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CECI N'EST PAS UN AMSTRAD 

Le nouveau CPC 5512 annonce la semaine derniere ? Du pipeau ! Un article et un apparell fabriques de toutes pieces sur un appareit qui n'existe pas ! 



INVENTION 

L'articte d'Hebdogiciel n°138, a 
propos d'un pr6tendu nouvel 
Amstrad 512 Ko qui se d6nom- 
merait CPC 5512, ddcrit en 
details et fournit de multiples 
indications techniques sur un 
appareil qui, non seulement 
n est pas propose sur le mar- 
ch6, mais encore n'existe 
meme pas a I'etat de prototype 
ou simplement de projet. 



MONTAGE 

La photographie qui illustre 
I'article est le resultat d'un mon- 
tage de differents Elements 
sans lien entre eux et qui n'ont 
jamais constitue une entite. 
Le montage a ete pousse 
iusqu'a ("introduction dans le 
lecteur d'une disquette 5 pou- 
ces 1/4, sur laquelle la marque 
Amsoft a ete apposee. 
Le concepteur du montage n*a 
pas craint d'inscrire sur I ecran 
du monjteur le texte contrefait et 
modifie du message qui appa- 
rmit sur |es ordinateurs CPC 

Si le moniteur et le clavier sem- 
blent bien etre des produits 
Amstrad, il apparait que tel n'est 
pas le cas du lecteur de 
disquettes, bien que celui 
ci alt ete choisi delibe- 
rement dans le style des 
lecteurs Amstrad. 
A partir de ce montage 
et de cet appareil 
invente jusque et 
y compris dans sa 
denomination et 
son prix, Hebdogiciel se livre 
a de pretendues constatations 
techniques et a des apprecia- 
tions critiques. 

II est souvent fait grief aux jour- 
nalistes de deformer la realite 
mais que penser lorsqu'un 6ve- 
nement, en I'occurrence la pre- 
tendue sortie du non moins pre- 
tendu CPC 5512, est presente 
comme reel, alors que c'est un 
produit de ['imagination et d'un 
montage ? 

MANOEUVRE 

L'article commence par cette 
phrase : "On ne voit pas tres 



bien quel est le but de cette 
machine". 

AMSTRAD France, quant a elle, 
voit clairement quel est le but ou 
en tout cas le resultat de cette 
operation journalistique : 



apres ce beau monologue 
a 'Amstrad. Mais qu'est ce 
se passe ? L 'HHHHebdo qui 
de la disinformation ? 
Du montage ? Mais a qui 
peut-on faire confiance, 



ogue d'autai 

9 qui ^»£ 
Mfait ^^^K 




dissuader 
Te public de faire ('acqui- 
sition du CPC 6128 dans 
I'attente de la mise sur le mar- 
che, qui ne viendra jamais, de 
ce CPC 5512. 

IMPUNITE 

Les lecteurs d'Hebdogiciel ne 

seront pas impunement egares. 

Marion VANNIER 

Gerante d'AMSTRAD Sari 



QU'EST-CE QUI SE PASSE ? 

Bonjour, je reprends la main 



mon pauvre 
monsieur ? Mais a qui se 
tier, ma pauvre dame ? Figurez- 
vous que nous en avons marre 
d'etre le plus honndte, le mieux 
inform^, le plus objectif et qu 'un 
beau montage, un joli petit 
scoop complement bidon, ca 
manquait a notre panoplie 
d'anarchistes du stylo. 

HISTOIRE DE FAINEANT 

La semaine derniere, on s'est 
fabrique' de toutes pieces le bel 
ordinateur qui devrait etre sur 
les Gtageres de tous les reven- 
deurs depuis longtemps. On a 
fait un magnifique essai de cette 
machine inexistante, essai 



d'autant plus facile que nous 

^avons invents les carac- 

tdristiques techniques 

au fur et a mesure de 

I'&criture ! Ca c'est du 

bel article pas fatigant I 

CHAUD DEVANT 

Attendez, c'est pas fini, lepian 
comportait une suite. II fallait 
qu' Amstrad demande un droit 
de rdponse pour faire un 
deuxieme article encore moins 
fatigant que le premier puisque 
c'est Amstrad lui-m&me qui 
I '6crirait. II fallait aussi qu 'Ams- 
trad reponde vite pour que les 
deux articles se suivent a une 
semaine d'intervalle. 
On a eu chaud, mais ga a mar- 
ch4 comme sur des roulettes : 
le journal est sorti le vendredi en 
kiosque, Amstrad s 'est ru6 des- 
sus comme chaque se- 
maine et sa r4ponse est partie 
le jour m§me. On a regu la 
prose de Marion Vannier avec 
le lot de menaces juridiques 
habituelles 
des le lundi, 
juste a 
temps 



pour le 
bouclage du 
canard que vous etes en 

train de lire. Ouf ! 
Le tour 6taitjou6 : deux articles 
de premiere page sans sortir 
des locaux du journal. Et le 
deuxieme article 6crit directe- 
ment par Amstrad ! Plus bidon 
que ga, tu meurs ! 

MISE AU POINT 

Cette honteuse manipulation 
avait aussi un but plus sdrieux : 
mettre les points sur les "i" sur 
un sujet d&licat, le droit de 
r&ponse. 

Les constructeurs et importa- 
teurs que nous dgratignons se 
font de douces illusions sur ieur 
droit. Un droit de r&ponse n 'est 



BIDOUILLE GRENOUILLE 

Ou comment tricher, modifier, trafiquer, magouiller. bidouiller et grenouiller avec 
les logiciels du monde entier. Mais dans la legolite, au moins ? Of course, mon Gene- 
ral ! La loi 85-600, litre V, article 47, du 3 juillet 1985 autohse une copie de souve- 
garde, et si par malheur vous trouvez dans cette rubrique la monlere de deplomber 
un logiciel, c'est evidemment pour vous permettre de faire cette unique sauvegorde. 
Vous etes prie de replomber tout de suite apres. Lire page 15 



DEULIGNEURS les faineants sont en page 15 



FORMATION A L'ASSEMBLEUR 

Les amateurs eclaires vous attendent en page 34 

C'est nouveau, 9a vient de sortir : 

L'actualite de la micro-informatique pages 11.12.13 
CINOCHE-TELOCHE pages 2, 35. 



en aucun cas obligatoire. II est 
propose" par la soci6t6 qui 
pense avoir dtA indument atta- 
quee et c'est le Directeur de la 
Publication qui decide de le pas- 
ser ou pas. Si le droit de 
rdponse est refuse", il ne reste 
plus qu'a alter faire un tour 
devant les tribunaux. 

FOURBERIE 

Et pour &tre refusd, vouspouvez 
compter sur Ceccaldi pour les 
refuser. Les droits de r6ponse 
sont fait pour r6pondre a des 
attaques ou a des contre- 
vdrites, pas pour faire de la pro- 
pagande ou de la publicity. 



Deux exemples pour illustrer la 
fourberie de ces pratiques. 
1) Dans la rdponse d'Amstrad 
publico au d6but de cet article, 
nous avons supprim6 un tres joli 
passage concernant les dis- 
quettes :" Par ailleurs, AMS- 
TRAD FRANCE, qui a vendu 
plus de 350.000 disquettes au 
mois de mai et qui possede en 
permanence un stock tampon 
de 200.000 pieces, voit 6gale- 
ment dans cet article une 
manoeuvre pour d&tourner la 
clientele potentielle du materiel 
6quip6 en 3 pouces." Ce pas- 
sage, comme vous pouvez le 
constater, n'a strictement aucun 

Suite page 14 



Y A UN TRUC 



Comment fabriquer de toutes pieces 
un nouvel ordinateur ? Faaaaacile : 
du carton, des ciseaux, un fer a sou- 
der, une photocomposeuse a cin- 
quante batons, des feutres et de la 
colle. Vous prenez un Amstrad pres- 
que neuf, vous fabriquez un cache 
noir rectangulaire, vous y collez des 
specifications techniques bidon, la 
face avant d'un lecteur de disquettes 
5pouces l/4avecsafausse disquette 
coupee et vous masquez les raccords 
avec du feutre noir. Vous soudez 
ensuite une lampe sur une pile bSton 
et vous avez la petite loupiote rouge 
de la face avant du lecteur, du beau 
travail. 



Pour les specifications, laissez alter 
voire imagination. 512 Kilos de Ram 
ou 27 megas, six basics residents, 2 
assembleurs, un logo, 3 forth, 9 Pas- 
cal plus quelques horloges, des Bank, 
des Wend, des Call ToolB3, tout est 
permis. 

Pour k prix vous faites comme tout 
le monde : tres cher ou comme Ams- 
trad : presque donne. Tierts, on se fait 
un petit concours ? On publie la plus 
belle photo d'un ordinateur imagi- 
naire avec ses caracteristiques preci- 
ses et le gagnant gagne 20 logiciels 
gratos. A vos ciseaux, vous avez 
jusqu'a la fin des vacances. 




CONCOURS PERMANENT* 

Voire programme, non content de vous rapporter 1.000 francs par page 
publiee, peut vous rapporter 20.000 francs chaque mois ou un voyage en 
Californie pour deux, chaque trimestre. 
Reglement en page interieure. 



INFO BD : toute l'actualite en page 23 
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DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR 

AMSTRAD • APPLE lie ET He • CANON X07 • CASIO FX 702 P • 

COMMODORE 64 ET COMMODORE VIC 20 • EXELVISION EXL 100 • 

MSX et compatibles • ORIC 1 ET ATMOS • SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM 

TEXAS TI99/4A • THOMSON T07, TO7/70 ET M05 • 



YENAMAS! 



Vous allez me dire que ca n'a rien a voir 
avec le cinoche et vous aurez fichtrement 
raison, inais je ne peux plus longtemps me 
retenir devant le sort qui est fait a I'une de 
mes idoles dans les pages de I'HHHebdo. 
Je romps done le silence que m'imposait 
la solidarity gouvernementale pour clamer 
haut et fort que le dernier album de Jeanne 
MAS est une pure splendeur ! Malgre mes 



appels repetes, Ben s'obstine a se taire 
dans sa page "Musique"; quant aCarali, 
le traitre, le voila qui me poignarde dans 
le dos en comparant, la semaine derniere, 
Jeanne Mas a Stephanie I ! Quant a ce 
rastafczavcratgh de Louis-Pierre, je 
cite :"Elle aurait mieux fait de se casser 
une jambe le jour oil elle a commence a 
chanter !". Et Escape9G, medirez-vous ? 
Cet ignoble troglodyte vient d'eruc- 
ter :"Jeanne Mas 7 Une grosse conne !" 
Coupons le micro de I'infamie et ecoutons 
les gens de quaiite : 
Note de Desangles : je suis tout a fait 



n" accord avec Jacq. 
Note de Milou : moi aussi. 
Note de la grenouille : moi itou. 
Note de Ceccaldi : moi idem. 
Sniff, e'est beau, c'est touchant, je vais me 
prendre un coup de jus du clavier tout 
humide de mes larmes, mais voila que je 
decoy vre que d'autres personnes de gout 
fr6quentent ce journal. Merci Michel, 
Milou, la grenouille et G6rard... Alors vous 
aussi, soutenez mon difficile combat et 
precipitez-vous sur "Femmes d'aujour- 
d'hui". 

Jacq 



FLAGRANT 
DESIR 

de Claude FARALDO 



que ca fait un bail qu'ils le lavent en 
famille.. .et qu'a terme, la crasse a triom- 
phe des enzymes conciliateurs et a con- 
duit, tambour battant, a I'assassinat de 
Marguerite. Gerry, accueilli comme un 
malpropre, va devoir avancer a la 
machette dans la jungle des vieilles 
aigreurs des Barnac. Ceux-ci sont de gros 
proprietaires terriens du Medoc, le vin est 




avec Sam WATERSTON (Gerry Moris- 
son), Marfsa BERENSON (Jeanne Bar- 
nac), Lauren HUTTON (Marlene Bell- 
Ferguson), Bernard-Pierre DONNADIEU 
(Robert Barnac), Anne ROUSSEL (Eve- 
line Barnac), Arielle DOMBASLE (Mar- 
guerite Barnac) et Francois DUNOYER 
(Vittorio) 

Axiome num6ro un : "Tout corps etranger 
plonge dans un univers hostile exerce un 
bordel proportionnel a la masse de soup- 
cons d6places". Axiome numero deux : 
"Tout corps noye_dans un etang sans 
I' avoir desire entrains un chatiment equi- 
valent aux torts causes". 
La noyee en question est Marguerite Bar- 
nac, becasse snob et oisive de son etat; 
le corps etranger du premier axiome est 
Gerry Morisson, flic stagiaire et accessoi- 
rement americain, qui vient evidemment 
fourrer le nez dans le linge des Barnac. 
Autant vous dire que leur linge est sale, 




leur religion. ..et leur fortune ! Mais les 
grandes families, comme les grands crus, 
exigent silence et obscurity : le chateau 
des Barnac abrite des secrets jalousement 
gardes qui se refusent a la lumiere. Impos- 
sible done pour ce corps etranger de 



Gerry, surtout s'il est policier, d'y avoir 
acces par la voie "normale" des questions 
abruptes. 

Gerry va ecouter. plaisanter. marcher, se 
faire engueuler, fouiner, bref s'installer et 
observer. II va se faire tout petit, se faire 
quelques aliiees dans la place (et quelques 
ennemis), histoire de tout comprendre de 
I'lnterieur. Pas de coups d'eclats, pas de 
mots grossiers du genre "meurtre, auto- 
ritarisme, receldepreuves", quelques allu- 
sions bien senties, quelques oeillades 
humides vont faire craquer le mur du 
silence. Gerry navigue entre Colombo et 
I'lnspecteur Lavardin, grace a un melange 
de naivete et de cynisme qui lui ouvre pro- 
gressivement toutes les portes. Derriere 
les masques, les dechirures de I'angoisse 
et de I'attente se terrent. Mais bientdt les 
masques se craquellent et liberent des 
annees de frustration... 
Depuis cinq annees qu'il n'avait pas 
tournd, Claude Faraldo (Bof, Themroc, 
Deux lions au soleil) a eu le temps de faire 
murir ses personnages, de construire un 
scenario aussi limpide qu'apparemment 
inextricable. Comme pour boire un grand 
cru qui a bien vieilli, il nous fait savourer 
son polar a petites gorgees, fortes et len- 
tes qui ont le don de toujours en deman- 
der plus. On veut aller vite, tout savoir rapi- 
dement et Faraldo s'attarde sur les nenu- 
phars, les rides d'une main, lesplisd'une 
jupe. Cette manie, horripilante au debut du 
film, est une audace courageuse mais 
essentielle pour ponetrer la forteresse des 
sentiments des Barnac. On risque done 
d'etre tres decu a attendre le vrai demar- 
rage de Taction policiere; il faut s'armer 
de patience et alter jusqu'au fond de la 
bouteille : e'est dans la lie du vin, comme 
dans le marc de cafe, que se cache la 
verite et que s'6crit I'avenir. 



UNE AMIE QUI 

VOUS VEUT 

DU BIEN 




de David 
GREENWALT 

avec C.Thomas HOWELL (Michael 
Ryan), Lori LOUGHLIN (Ton!) Kelly 
PRESTON (Debora Anne Flmple) et Fred 
WARD (Lou Flmple) 

Youpiiiiiii, revoila I'epoque benie des bra- 



ves niaiseries amoureuses des bouton- 
neux d'Outre-Atlantique. Ca faisait bien six 
mois (mon Dieu, deja !) qu'on avait pas eu 
sur nos ecrans depraves une belle histoire 
hautement morale pour eduquer nos ado- 
lescents si fragiles ! Enfin voila, I'Office 
catholique du film va pouvoir respirer, les 
teenagers amdricains sont toujours 
puceaux et ne violent les jeunes filles 
qu'avec I'accord de leurs parents. Et au 
moins, on risque pas d'etre d6cu par la fin, 
puisque ca se termine immanquablement 
par un gros bisou echange par le gentil 
garcon et la gentille fifille ! 
Mais pour en arriver a cette etreinte finale, 
le scenario prevoit un tel nombre de con- 
neries a faire faire aux futurs tourtereaux 
qu'une folic envie de se barrer vous prend 
a la gorge tres rapidement I En ce qui con 
cerne "Une amie qui vous veut du bien". 
il a fallu ressortir toutes les ficelles du qui- 
proquo a rebondissements cher a Beau- 
marchais. On prend une lettre d'amour 
enflammee ecrite par Toni pour Michael; 
manque de bol, la lettre est anonyme {le 



detail qui tue !) et Michael croit quelle a 
et6 ecrite par Debora, I'elue de son cceur. 
Evidemment, la Debora prefere les mecs 
plus vieux et plus muscles et se refuse a 
Michael qui ne comprend plus. Entre- 
temps, la lettre est tombee entre les mains 
de Connie, la mere de Michael, qui se croit 
trompee par George, son mari. Quand 
celui-ci d6couvre, £ son tour, la lettre, il 
croit qu'elle lui vient de son prof, la pul- 
peuse Elizabeth Fimple qui n'est autre que 
la mere de Debora. Bret e'est le bordel 1 
Evidemment tout va, comme par enchan- 
tement, s'arranger.. .aussi betement que 
ca avait debute ! 

Et si, par malheur, vous etes I'un des 4 
amateurs francais du genre, sachez que 
la semaine va el re rude puisque ROSE 
BONBON releve de la meme veine inenar- 
rable ! Sauf que les lettres balladeuses ont 
ete remplacees par une subtile critique 
socio-polltique du systeme educatif ame- 
ricain (gag) qui est d'une insondable nul- 
lity. Le film a ete un triomphe aux States... 
C'est a desesperer de tout ! ! 



LOST IN 
AMERICA 

d'Albert BROOKS 



Tout plaquer evidemment I C'est en effet 
quand tout semble aller pour le mieux que 
David Howard decouvre que sa vie de 
cadre superieur californien n'est qu'un 
bagne deguise, sa vie de couple un radeau 




avec Albert BROOKS (David Howard) et 
Julie HAGERTY (Linda Howard) 

Que faire de marram quand on gagne 
beaucoup de fric, qu'on emmdnage dans 
une nouvelle baraque a 400.000 dollars et 
qu'on obtient une promotion surprenante ? 




de la Med use debandant et sa jeunesse 
un loto a bon numero ! C'est dans cet 
instant de profonde lucidite que David va 
convaincre Linda, sa piailleuse d'epouse, 
de tout larguer et de partir pour nulle part 
dans un superbe motorhome. Partis dans 
I'allegresse la plus naive, les deux pigeons 
vont vite dechanter : I'argent va leur filer 
entre les doigts et sans argent, meme au 
fin fond du Nebraska, on est peu de 
chose ! 

"Lost in America" n'est rien moins qu'une 
somme de bonnes intentions gachees par 
manque de regard critique, A I'evidence 
Albert Brooks se fait constamment plaisir, 
se complait a se trouver "fabuleux" sans 
jamais se preoccuper des attentes du 
spectateur. Qui pourrait croire, une seule 
seconde que ce balourd de David est un 
brillant publicitaire, que ce flan de Linda 
est une chef du personnel efficace et dyna- 
mique... Sans compter que le film se veut 
avant tout "comique" alors que s'il nous 
fait rigoler, c'est de tristesse et de deso- 
lation. Mais la ca ne s'appelle plus sourire, 
mais ricaner ! 




L'AMANT 
MAGNIFIQUE 




d'Aline 
ISSERMANN 



avec Isabel OTERO (Vivlane), Hippolyte 
GIRARDOT (Vincent), Robin RENUCCI 
(Antolne) et Didler AGOSTINI (Luc) 

Qa aurait pu s'intituler "Le palefrenier en 
rut", "Lascive, chienne fidele" ou 
"Prends-moi dans I'etabte" mais ca 
n'aurait pas fait serieux de la part d'une 
realisalrice meritanle comme Aline Isser- 
mann. Depuis "Le destin de Juliette", la 
pauvre n'a rien renie de ses travellings 
soporifiques et de ses personnages deses- 
perement mis6rabilist.es sauf qu'a son pre- 
mier film on avait dit : "c'est sympathique, 
elle ne peut que progresser" et que, mai- 
heureusement pour elle, rien n'a change 
depuis. 

Passe encore pour les lumieres outrancie- 
res, les couleurs flamboyantes ou les 
details "nauralistes" (le vent dans les 
arbres, les grillons qui font csss-csss) qui 
rappellent, en version bulldozer, "37°2 le 
matin" de Beineix. Passe aussi pour les 



sentiments exacerbes, les personnages 
archetypes ou les stances r6p6tees de for- 
nication haletantes qui font aussi dans la 
sous-beineixerie galopante. Mais que dire 
de la desolante metaphore, amende lour- 
dement au debut des hostilites, de I'eta- 
Ion "prenant" violemment la jument qui 
n'en peut mais... Vincent, le palefrenier, 
et Viviane, la belle fermiere, vont eux aussi 
basculer dans I'animalite (baiser a tout-va) 
dans cet univers peuple de betes bandan- 
tes. Tous les personnages transpirent d'ail- 
leurs a chaudes gouttes sous les projec- 
teurs pour nous persuader, a tout prix, de 
la sensualite torride qui emane du haras. 
Ben voyons I ! I 

Vous I'aurez compris, il fait chaud, tres 
chaud sous les tee-shirts de ces jeunes 
gens. Un seul regard torride, et hop ! on 
enleve le haut, le bas, alouette en moins 
de deux secondes, chrono en main. Et puis 
comme Antoine, la truffe de mari, s'obs- 
tine a desapprouver les ebats rutilants de 
son epouse et de son employe, les voila 
partis a dada vers d'autres couches plus 
accuei Nantes. Dans I'eau, dans le foin, sur 
la plage, chaque fois que leurs yeux se- 
croisent, I'appel de la chair les devore, les 
consume e» les precipite I'un dans I'autre. 
Des betes je vous dis ! I 
Penser qujil suffit de faire copuler deux 
beaux gosses une quinzaine de fois pour 
nous convaincre de I'inconscience de leur 
passion, releve d'un parti pris que nous 
oserons qualifier de profondement 
navrant. Pire, la seule angoisse qui pas- 
sionne le spectateur est de savoir si, oui 
ou non, on aura le droit de voir la que 
quette de Vincent. Mais, mdme ca, on y 
'aura pas droit. Un comble quand on sait 
.qu'elle est le moteur de tout le film I ! I 



YOUNG 
BLOOD 




de Peter 
MARKLE 



avec Rob LOWE (Dean Youngblood), 
Cynthia GIBB (Jessie Chadwick), Patrick 
SWAYZE (Derek Sutton) et Ed LAUTER 
(Murray Chadwick) 

Dean est jeune (17 ans), il est beau et 
meme muscle, il est courageux et travail- 
leur cause qu'il a grandi a la ferme. Oui 
mais voila, I'agriculture c'est pas son true. 
Lui quand il sera grand, il voudra devenir 
hockeyeur. 

Cause que, tout betement, il est le meil- 
leur sur la glace. II semble glisser sur cous- 
sin d'air quand il joue, il dribble aussi vite 
que ma grand-mere tricote ses chausset- 
tes, bref tout baigne. II a juste oublie un 
petit detail qui veut que le hockey soit un 
sport de brutes avant d'etre technique. Sur 
la patinoire, c'est celui qui cogne le plus 
fort qui gagne, pas celui qui va le plus vite. 
A partir de la, le scenario de "Youngblood" 
ressemble, a s'y m6prendre, a celui de 
"Rocky IV". Dean veut s'imposer par sa 
classe, mais se fait retamer la gueule par 
un gros baleze. Pire, son meilleur pote se 
retrouve a I'hosto grace aux bons soins du 
meme bulldozer. II decide de renoncer a 
son reve et de retourner a la ferme. La son 
frangin I'engueule comme c'est pas per- 




mis et le prend en main pour lui donner 
les biscotos dignes de ses ambitions. 
Youngblood revient alors patiner pour le 
match decisif du championnat, oil il aura 
la douce satisfaction de transformer le 
grand mechant en patee pour chiens ! 
Bref c'est I'escroquerie parfaite : tu vas 
voir du hockey et on t'offre une enfilade 
de castagnes navrantes. Ou comment 
exploiter les instincts guerriers des spec- 
tateurs quand on a qu'un seul Stallone ! 
Amateurs de chair fraiche et sanguino- 
lente, c'est pour vous, si les coups tordus 
du Mundial ne vous ont pas encore ras- 
sasie... Rob Lowe est tout de meme tres 
mignon et a fait craquer la meute de jeu- 
nes filles prdsentes a la projection. Serait- 
ce le seul interet de tout ca ? 
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De la plus belle plume de votre imprimante X-710, realisez 
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0010-80 7F 81 7E 85 80 E3 E3 

0018-7E 88 E3 E3 7F 60 7E 7F 

0020-7F 7E 80 7C 7F 7F 7E 80 

0026-E3 E3 89 80 80 80 
Fichier : 121 

0000-81 80 81 82 61 83 81 82 

0006-62 81 82 7E 7E 7C 80 7F 

0010-81 7F 81 60 82 61 81 82 

0018-60 85 80 70 7D 70 7E 80 

0020-7F 82 80 62 61 62 81 61 

0028-86 84 80 80 

Fichier : 122 

0000-81 81 Bl 82 80 81 7E 84 

000B-80 7F 86 80 63 81 7E 81 

0010-7E 7E 60 79 82 Bl 82 80 

001B-80 7C 7F 7E 7F 70 7F 7F 

0020-7E 7F 7F 80 7F 61 60 62 

0028-81 82 83 83 82 81 63 61 
0030-B2 SO 80 BO 
Fichier : 137 

0000-81 80 81 B2 80 83 61 62 

0008-63 61 82 80 82 7F 80 7E 

0010-7F 70 7F 7F 7E 7F 7E BO 

0018-7E 82 E3 E3 87 80 E3 E3 

0020-80 7E 84 80 E3 E3 70 8A 

0026-E3 E3 7F 80 7F 81 7E 81 

0030-7F Bl 7F 81 E3 E3 89 72 

0038-80 80 

Fichier : 144 



A SUIVRE... 



ED/TO 



Vous ne vous y attendiez pas, 
hein ? Quelle horreur : du bidon 
dans I'hebdo ! Mais si vous saviez 
comme c'est bon de raconter 
n'importe quoi, d'etre d'une parfaite 
mauvaise foi et de se sentir entoure, 
choye par la grande famille des jour- 
nalistes, des vrais journalistes, de 
ceux qui verifient toujours leurs 
informations, qui ne se laissent pas 
pieger par les lettres bidons annon- 
cant I'arrivee de milliards de de- 
queues, qui publient de beaux com- 
muniques dictes par Pierre pour 
publier le meme communique stric- 
tement contradictoire la semaine 
suivante et cette fois-ci dicte par 
Paul, qui s'offusquent que 2.000 
machines en quete de proprietaire 
se balladent entre deux importa- 
teurs ennemis et qui, non seulement 
ne verifient pas I'existance de ces 
machines mais qui, en plus, ne 
prenne I'avis que de I'un des deux 
opposants, qui s'appuie sur des 
"sources generalement bien infor- 
mees" au lieu de s'informer eux- 
memes. Bref, qu'il est doux de ne 
rien (aire quand personne ne s'agite 
autour de vous. 

Vous savez ce qu'il vous reste a 
faire : si vous voyez un (1) quelque 
part dans I'HHHHebdo, cherchez 
bien ce qu'il veut dire ou mourrez 
idiot. i 

Gerard CECCALDI (1) 



CONCOURS DE 
PRONOSTICS 



Allez, les petits cheris, on recom- 
mence le petit concours du mois 
dernier, essayez cette fois d'etre a 
la hauteur. Vous vous souvenez 
comment ca marche : vous inscri- 
vez dans la grille ci-jointe les logi- 
ciets qui ont ete le plus commandos 
au club pendant le mois de mai. 
Ceux qui trouvent 9 bonnes repon- 
ses se partagent 200 logiciels, 8 
bonnes reponses se partagent 1 00 
logiciels, 7 bonnes reponses 
gagnent chacun un logiciel et un 
joystick, 6 bonnes reponses empo- 
cherit un logiciel et 5 bonnes repon- 
ses un joystick. Les autres vont aux 
f raises. 



c'£>r ' 

PA* 




BON A DEC0UPER 

A RENVOYER A 
PRONOSTICS HEBDOGICIEL 
24 rue Baron 75017 PARIS 


Nom du 

logiciel le plus 

commando 


ORDINATEURS 




AMSTRAD 




APPLE 




ATARI 




ATARI ST 




COMMODORE 




MSX 




ORIC 




SPECTRUM 




THOMSON 






ADRESSE : 









SUPER CHASSEUm 



Oil une action a" eclat a bord d'un vieux coucou, vous vau- 
dra I'honneur d'une mission futurists aux commandes du 
fameux "super chasseur MSX-001". 



CESTPOOd t£S cw'en*? 



Qui SAHAZ 
PAP &£V/II^ 



Michel LADEGAILLERIE 




SUITE DU 
N°138 



,64, 32, 



3980 DATA ,,,,,,,,,,,,,,. 

128 

3699 DATA 2, 198, 124, 62, 7, 3, 15, 63,254, 
49, 8, ,,..,,,, ,12,62,253,248,252,254,14, 
3, , , , , , ,1914 

3109 I»ATA , ,24,14,7,3, ,,,,,,, .,.,,, ,1 
28,224, 240.56,14,3, >,.,,. 745 

3110 PATA ,,,,,, , ,,,,,,,,,,,,,, ,12,6, 
,,,,,,, ,50 

3120 DATA ,1, 1,195, 111,63,31,1, ,3,15, 

63, 255, 56, 4, 0,128, 126, 126,,, 195, ,255, 2 

55,255,255,255,255, 128, ,,, 3068 

3130 DATA ,,,,,,,,,, ,12,63,254 ,254,25 

2 ,,,.,,,,,,,,,,.,,, 8 6 7 

3140 DATA ,,,,,,,,,,,,14,7,7,1,,,,,,, 

,,,,,, ,192,240, 252,745 

3150 DATA 255,63,15,3,,,,,,,,,,,,,,,! 

26,192,248,60,14,,,,, ,,1810 

3160 DATA 224,112,56,,,,,,,,,,,,,,,,,, 

,,,, , ,,,,,,, ,424 

3170 DATA ,,,,,2,4,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 

,,,,.. ,38 

3180 DATA ,,,, ,1,3,14, ,,,,,,,, ,4,24,1 

12,224,192, ,,,,,,,,, ,606 

3190 DATA ,6,15,7,3,3,7,14, ,,,,,,,, 3, 

13,30,240,22 4,240,252,62,8,,,,,,, ,116 



320 



DATA 



, , ,48,96, , 



,176 



3210 DATA ,,, ,1,7,15,28, 112, 192, ,,,,, , 
, , ,24,112,224,192, ,,,,,,,,, ,939 
3220 DATA ,,48,124,191,31,63,127,112, 
192, ,,,,,, ,64, 99,62 ,112,224,192,240, 25 

2,127,12,16 2320 

3238 DATA 7,14,20 ,,,,,,,,,,,,,,,, 

,,,,,,,,, .81 

3240 DATA ,,,,,,,,,,,,,1,15,63,127,,,, 

,,,,,,,, ,192,128,128, ,686 

3250 DATA ,, 1, 3, 31, 60, 112, ,,,,,,,,, 25 

5,252^240,192,, , , ,, , , ,,, , ,1178 

3268 DATA ,,,,,,,,,,,3,15,7,7,3,,,',,, 
,,1,1,1,,, 195, 255, 255, 255, 1030 

3278 DATA 1 , 1, 1 , , , 195 , 255 . 255, 255, 255 
, 255, 255, Ui\ ,,128,128, 195,246,252,24 
8, 128, ,192,240,252,255,28, 32, ,4085 

3269 DATA , 2', 1, 1 , 1 , 1 ,,,,,,,,,,,, 64 , 12 
6,128, ,,,,,,,,,,, ,358 

3290 DATA 8,4,3,3,7,7,6,14,12,8,,,,,, 

,32,64,128,128, 128, ,,,, , , ,, , , , ,584 

3300 DATA 16,11,7,7,15,15,31,31,63,62 

,60, 12 0, 9 6,6 4, , ,16,160,192,19 2,19 2, 12 

8,128, ,,,,,,,, ,1638 

3310 DATA 8,4,3,3,3,1, ,,,,,,,,, ,32,64 
,128, 128, 192, 192, 192, 224, ,96, 32, 

1334 

3320 DATA 16,11,7,7,7,3,3,1,1,,,,,,,, 

16, 160, 192, 192, 224, 224, 240, 240, 2 48, 24 

8,128,60,12, 4, ,, ,2268 

3330 FOR S»8 TO 13:S0UNJ> S,0:NEXT 

3340 FO 1 ? S = B TO IBiPUT SPRITE 8,(0,19 

1,',, 0: NEXT 

3350 COLOR 14 ,5, l^CLS: AA-0: AL«10: VI = 1 

:ZU"13. 5 

3360 DRAW"BM128,e5 D9G2D1G4D1G4D] 628D 
,lS7BM+45,-49F2DlF4DlF4I»lF28DlF7" 
3370 CIPCLE<267, 267), 222, 14, 2.52,3 
33 80 CIRCLE': -11,267), 22 2, 14,0,. 62 
3390 PAINT(128, 90> , 14 

3400 DRAW"EH66, 191 CH166,160 U12E18R1 
E1R1E1P40F1R1F1R1F18D12M191, 191" : PAIN 
T<12B,129),1 

3410 DPAW"8M81,191 C14 1189,178 IJ29E16 
R1E1R1E1R3SF1R1F1R1F16D29G3L62H8" 
3428 DRAW"BM78, 191 C14 1189,160 BH187, 



191 M16?,160 BM95,1?1 1198,1*6 11153.18 

6 11161,191 BM16T.,1T7 f1176,191" 

3430 CIRCLE (128, 171), 12, 3:FAINT(128,1 

70) ,3 

3440 XC»96: VC=153:G0SUB 5200 

3450 XC=144 : VC=153 ■ GOSUB 5200 

3460 DRAW"Bn99, 166 C3 U3E1F1D3H1 EMIQ 

3,162 D4R2 BM106,162 R2L1D4 " : PSET ( 109 

,166), 3 

3479 I'RAW"BM148,162 D2F1D1U1E1U2 BM15 
2,162 D4 BIU55,166 U4L1R2 "' PSET ( 158 , 1 
66) ,3 

3480 DPhU"BM119, 157 H3IJ18E 3R1 8F3D18G 3 
L18" 

3490 J<C = 128 : VC = 143:G0SUB 5210 

3500 COLOR 3 

3 510 LINE (94 ,168) -(112, 178) , JPSETd 

03,170? : PSET (100, 171) : PSET (106, 171) 'P 

SET (98, 173 ): PSET (108, 173) : PSET (97, 175 

): PSET (109, 175) : DRAW" EM97, 170" :PL'T SP 

RITE 4, (96, 170), 9, ZU 

3520 DRAW"BM98,184 U2R1L1U2R2 BM102.1 

80 D3F1E1U3 Bni0B,180 L2D2R1L1D2R2 Bfl 

110,180 D4R2" 

3530 DRAW"FM141,184 U4F2E2D4 BH + 2 ,< U4 

BM + 5,0 L3D2R3D2L3BM + 5.0 R3U2L3U2R3" 

3540 LINE(144,168)-(162,178), ,B-DRAW" 

BM147,170" :PRINT#1, "12" 

3550 PUT SPRITE , ( 121 , 140 ) , 13 , : PUT 

SPRITE 1, (97,144),9,10:PUT SPRITE 2.( 

145, 144), 9, 10 

356 CI RCLEC128, 241), 235,1, , , 1.2: PA IN 

T<0,0),1 

3570 DRAW"BM15, 0" PRINT HI ," SCORE "; DR 

AW "B 111 5, 12" : PRINT (tl,RISHT*(SC*,5) 

3580 DRAW"BM196,0" :PRINT #1, "RECORD": 

DRAW"BM200,12" i PRINT #1,RIGHT*(HS*,5) 

3590 FOR X=100 TO 158 STEP 8:PSET(X,3 

>, 9:NEXT 

3600 REM - BOUCLE PRINCIPALE 2e TAB.- 

3610 REM 

3620 111=12 : XR = 128 I VR = 167 

3630 IF CS = 1 THEN 3640 ELSE S0UNM2,3 

5:SOUND13,0 

3640 FF=0:PSET(XR,VR),3:FOR LU-5 TO 1 

5 : P IJ T SPRITE LU, (0,191), 0:NEXT LU : SOU 

ND6.45 : SOUND 7,0: SOUND 8,10: S0UNM1 , 4 : S 

OUND0.160: FOR D = l TO 1000:NE!<T D:SOU 

ND9, 0: SOUND 10,0 ; SOUND 2 , : SOUND 4 , 9 : SOU 

ND13,12 

3658 PSET(128,167),1 :2U»ZU-. 5:PUT SPR 

ITE 4,,,ZU:FOR P-l TO 1800:NEXT D 

3660 IF ZU<5.9THEN A*=" PLUS DE CARB 

URANT";FOR LU=5T0 15PUT SPRITE LU,(0 

,191) ,0 : NEXT : GOTO 4850 

367P HH=INT(RND(1>*2> : IF HH=0 THEN D = 

-1 ELSE D=l 

3680 X0 = FIX(RND(1)*14)+121:V0 = FIX', RND 

(1)*20)*11 :PX«e:PV»0:C8»9 

3690 U=.5:X=X0:V-V0:X2=128:V2=167 

3700 Xl»XA:Vl=VA:X6=X5:V6=V5:X*X+DtU: 

XA=X+PX: V=V+V*. 8 ; V A= Y+PV : X4=X4+1 , 5*D ' 

X5=X4: V5=V*2*PV-30:SN=60.3+Vt.02 V*.J 

+(V-V0)/28 

3710 IF XA>0 AND XA<246 THEN 3740 

3720 IF TI=0 THEN 3630 

3730 IF T I =1 THEN 4089 

3740 ON ABS(X-X0>/6 90T0 3750,3760,37 

90, 3790, 3790, 3820, 3820, 3320, 3856, 3850 

,3850, 38 80, 38 80, 3888, 3836, 38 80, 33 80, 3 

830, 3880,3880,3880 

3750 PSET(X1,, Vl>,,5 PSETOIA , VfP , 9 : FOR 

DE=1 TO 60-NEXT DE:80T0 394@ 

3760 FOR DE = 1 TO 40;NEXT DE : L INF '! XI -1 

, V1-1)-(X1*1, V1 + 1>,5,BF IF \i--l THEN 

3780 

3770 DRAH"BM«=XA, , =VA,; C9 L1E1":GOTO 39 

40 

3780 DRAW"BM = XA : , =VAj C9 R1H1":SOTO 39 



3790 LINE(Xl-D,Yl-l)-(Xl+4*D,Vl+2),5, 

BF :X4 = X + 6*Iti If b = -l THEN 3810 

3300 DP.AW"BH = KA, ,, =VA,,C9 L IE 1 D1F1G1R1 E 

2G1F1R1" ■ 80T0 3940 

3310 DRAW"[;I1 = >:A,; , -VA,:C9 R1H1D1G1F1L1H 

2F161L1" GOTO 3940 

3320 LINEn<l-D,Vl-l)-(Xl+D*4,Vl+2),5, 

BF DRAW"BM = X6.; , =Y6; C5 D2 BM = X5;,"Y5; 

C14 D2" : IF D=-l THEN 3840 
3S3P PUT SPRITE 11 , ( XA , YA ) , 7 , 39 , PUT S 
PRITE 12, (XA,YA>, 13,38: PUT SPRITE 13, 
(XA, YA),9, 37:80TO 3940 

3840 PUT SPRITE 11 , ( X A -16 , YA ) , 7 , 48 • PU 
T SPRITE 12, (XA-16, YA > , 13 , 49 : PUT SPRI 
TE 13, (XA-16, YA),9,50:GOTO 3948 
3850 DRAW"BM=X6; ,«Y6; C5 D2":PUT SPRI 
TE 5, (X5-6, Y5),14,59: IF D»-l THEN 387 


3860 PUT SPRITE 1 1 , ( XA , YA ) , 7 , 42 : PUT S 
PRITE 12, <XA, YA), 13,41:PUT SPRITE 13, 
(XA,YA),9,,40:BOTO 3940 

3870 PUT SPRITE 11 , ( X A -16 , Y A ) , 7 , 51 i PU 
T SPRITE 12, (XA-16, YA), 13, 52: PUT SPRI 
TE 13, (XA-16, YA) , 9, 53 : GOTO 3940 
3880 IF FFO0 THEN 3900 

3890 SOUND 6,16:S0UND 9 , 16 : SOUND10 , 16 
:SOUND 12,70'SOUND 13,13:S0UND 2,80:S 
0UND4,9:FF*1 

3900 PUT SPRITE 5 , ( X5 -4 , Y5 ■> , 14 , SN + D : I 
F ABS(X5-128)<96 AND Y5>164 THEN A*=" 
ABATTU PAR UN MISSILE" 90T0 4950 EL 
SE IF D--1 THEN 3920 

3910 PUT SPRITE 15 , ( X A , YA ) , 9, 43 i PUT S 
PRITE 14, (XA+12,VA-7),9,44:PUT SPRITE 

13, (XA, YA-8),13,45.PUT SPRITE 12,(XA 
♦8, YA+8>,13, 46:PUT SPRITE 11,<XA+16,Y 
A+9),7,47:G0T0 3940 

3920 PUT SPRITE 15 , ( XA -16 . YA ) , 9 , 5S i PU 
T SPRITE 14, (XA-24, YA-7) , 9, 57 : PUT SPR 
ITE 13, (XA-24, YA+8),13,56:PUT SPRITE 
12, (XA-14, YA-8), 13, 55 : PUT SPRITE 11, ( 
XA-24, YA*9), 7,54 
3930 REM RADAR 
39 4 XR«128*<XA-X0)/13: YR=167+(YA-Y0? 



•13 



PSET<XR, YR) , 1 : X2=X 



3950 PSET(X2,Y2) 

R : Y2 = VR 

3960 REM TIR 

3970 REM 

3980 IF T I =1 THEN 4070 

3990 IF 111(1 THEN PUT SPR I TE0 , , , : PX = 

0:PY=0:GOTO 3700 

4000 IF STRIG(JS)=0 THEN 4380 

4010 SOUND S, 16 :SOUND13,0 

4028 YM=230:IF D=-l THEN SM=32 : XM=270 

ELSE SM=?7 : XM=-20 
4030 T 1 =1 . MI=MI -1 

4040 MII="00" +MID$<STR*(MI),2,2> 
4 05 LINE (145, 16 9) -(161,177) ,1,BF:DRA 
W"BM147, 170" : PRINT «1 , R I GHT* ( M I J , 2 ) 
4060 SOUND 8,10 

4070 IF XA>1 AND XA<255 THEN 4110 
4030 PSET(X2, Y2) , 3 : FOR LU=5 TO 15:PUT 

SPRITE LU, (0,191), :NEXT LU 
4890 IF CS=1 THEN 4110 
4160 S0UND12, 35: S0UND13 , : CS<=1 
4110 UM = YM/4-10 ; IF VM<1 THEN l'M = l 
4120 XM=XM+D*yM*1.2 YM=YM-UM*1.4 
4136 IF YM<20 THEN PUT SPRITE 10,(0,1 
91), 0,0: TI-0 ; YM=230 GOTO 4380 
4140 PUT SPRITE 10 , ( XM+PX , YM+PY ) , 11 , S 
M+ABS(150-YM>/26 

4150 IF AFS(XM-X+7-3*D)>4 OR ABS(YM+7 
-V)>3 THEN 4389 

4169 FOR LU=14 TO 15PUT SPRITE LU,(0 
,191),0:NEXT LU 

4170 SOUND 8,16:S0UND 7,55:S0UND 6,31 
: SOUND 12, 140 : SOUND 13, 

4130 LINE(XA-5, YA-5)-(XA + 5, YA + 5) ,5,,BF 
PUT SPRITE 10, (XA-5, YA-5),15, 18 : PUT 



SPRITE 11, (XA-5, YA-5) , 11, 19 ■ PUT SPRIT 
E 12, (XA-5, YA-5),8,20: PUT SPRITE 13, ( 
XA-5, Y A -5), 1,21 ; TI=9 VM = 230 
4190 SC = SC + MI*20 + 98SC*="00 000"+MIDt'; 
STR*':SC),2,LEN(STR«(SC))-1) : LINE (56, 2 
0»-C15,12),i,BF:PRINT #l,PIGHTf(SC*,, 5 

4200 C1=10:C2=15 

4219 XG-XA-10:XD=>XA + 10: YY»YA*6: VC-.8 

4220 PSET(X2,V2),3X2«=128:Y2 = 167:AA = A 
A + l 

4230 X3 = 92 + AA*f8:DRAU"BM>X3; ,0 C9 D4F1 

H1G1E1U3G2E2F2" 

4240 FOR F»l TO 15 

4250 PUT SPRITE 10,,C1:FOR DE»1 TO 40 

NEXT DE SWAP C1,C2:S0UND 13,0 
4260 NEXT F 

4270 PUT SPRITE 12,(0, 191), 
4280 VC-VC+.2 

4290 YY-YY+VC*1.2i IF YY>160 THEN 4330 
4300 XG-XG-UC :XD-XD+UC 

4310 PUT SPRITE 10 , ( XG , YY > , 8 , 16 ■ PUT S 
PRITE 11, (XD, YY),8,17 
4320 GOTO 4280 
4330 IF AA<8 THEN 3640 
4340 FOR LU = 10 TO 13:PUT SPRITE LU,.<0 
,191),0:NEXT 

4350 COLOR 1 :DRAW"BM15,70" :PRINT #1„ " 
BRAVO ! voiis Stes nn CHAMPION" 
4360 FOR DE=1 TO 2200NEXT DE 
4370 YR = 70:LINE(255,80)-(9,70>,, 5,BF:6 
OTO 5070 

4380 J = STICK(1) :DD»l + (Y-V9)v-30 
4390 ON J GOTO 4410,4420,4430,4440,44 
50, 4468, 4470, 4480 

4409 HO=0:PX-0:PY=0. VI«VI+.l: IF VI>15 
THEN VI=15:G0TO 4490 ELSE GOTO 4490 

4410 HO=2:PX=0:PY=-6*DD: AL=AL-.3: VI=V 
I + .2-IF yi>15 THEN VI=-15:e0T0 4490 EL 
SE 4490 

4 420 H0*4:PX=-2*DD:PY = -3*DD:X4-X4-KMI 

>0) : AL = AL-.1:S0T0 4490 

4 439 HO=4:PX=-4*DD:PY=0:X4»X4+2*(MI>0 

) :GOT0 4490 

4440 H0=4:PX»-2*DD:PY=3*DD:X4=X4+(MI> 

0) : AL = AL + .1:60T0 4490 

4450 HO=l:PX=0:PY=6*DD:AL»AL*.3:VI*yi 

-.1:IF VK6 THEN tfI"6;60T0 4490 ELSE 

4490 

4 4 60 H0=3:PX*2*DD:PY=3XDD : X4=X4 - ( M I >0 

) : AL=AL+. 1 : GOTO 4490 

4470 HO=3:PX=4*DD:PY=0:X4=X4-2*(MI>0> 

:GOTO 4490 

4480 H0=3: PX=2*DD-PY=-3*DD:X4=X4-(MI> 

0> ' AL=AL-.l 

4490 IF ALM5 THEN AL = 15 ELSE IF AL<5 
THEN A*="SURVEILLEZ L ' HL T I ME TRE " , FOR 
LU = 10 TO 15:PUT SPRITE LU , ( , 1.91) , « : 

NEXT:GOTO 4950 

4508 PUT SPRITE 9,,,H0:PUT SPRITE 1,, 

,, AL:PUT SPRITE 2, , , VI 

4510 GOTO 3700 

4520 REM 

4530 REM Avion mitraill* 

4540 REM 

4550 PUT SPRITE 5, (0, 191) , : PUT SPRIT 

E 6, (0,191) ,0 

4560 FOR F=l TO 9 

4570 SOUND 12,2:S0UND 13,8 

4530 FOR D = l TO 7,6:NEXT D 

4590 SOUND 12,0:SOUND 13,10:SOUND 11, 

50 

4660 NEXT F ' 

4610 PUT SPRITE 8, (0,191),0 

4620 I'RAW"BM175,132 C14 H16Q8H19G6H86 

10H5G14E5H11L20E14H8E7H12G9E17H20G5E5 

R18U11H13F13E6F14E21G9F9E10F8E9F18E17 

G6F1"<P12L12G8F8G6F10H5G18F11616" 



Suite page 6 



PANDEVOU 



Ou "allez vous faire pendre ailleurs", quoique vous ne meri- 
tiez guere la corde pour vous pendre... 

Matthieu GELSO 

Mode d'emptoi : 

Version FX 702-P du "RENDU" pour un ou deux joueurs, ce jeu tire ici 
son originalite du fait de I'emploi de "KEY" a la place de "INP" (INPUT), 
ormis lors de la reponse finale. 

Apres la frappe du fisting, passez en DEFM 3 et faites RUN (attention aux 
erreurs event ueiies, ce programme occupe 1680 pas, declaration des varia- 
bles comprise). Entrez le nombre de joueurs en pressant "1 " ou "2" de 
facon continue jusqu'a I'apparition de "OK I". L'ecran se presente ainsi : 



FX 702 P 



.„TT.,E.* 4*V_ 



Lettre ddcouverts. 



\ 



Demvero proposition. 



Nombre d'essais. 
Lettre encore inconnue. 



II vous suffit d'appuyer sur la lettre desiree jusqu'a ce qu'elle apparaisse 
a droite de l'ecran. Votre FX contr6le alors I'existence de la lettre propo- 
see a rinterieur du mot. Si ce contdle s'avere concluant, un ou plusieurs 
points qui flgurent les lettres encore inconnues, se trouvent remplaces par 
la lettre suggeree. Dans tous les cas, vous pouvez proposer une nouvelle 
lettre des que le score est augmente d'un essai. A pariir du dlxieme essai, 
ce score clignote de plus en plus vite, vous sommant ainsi de bousculer 
vos meninges. 

Attention, vous disposez de douze coups pour decouvrir le mot cache. Si 
vous pensez avoir decouvert la bonne solution, piessez "t" et repondez 
par le mot entler a la question "Ta solution ?". Votre proposition correcte, 
la machine vous felicitera en fonction de votre resultat et debutera une 
nouvelle partie. Dans le cas contraire, elle manifestera son sentiment et 
abandonnera face a votre nullite. A vous d'eviter la corde... 



LIST ALL 
m FBS LIST 
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HELICO 



En veillant constamment a I'approvisionnement de votre 
helicoptere pilleur, risquez votre vie a la recherche des dia- 
mants eparpilles dans les dix salles d'un labyrinthe quasi- 
ment inviolable... 

Emmanuel MAHIAS 
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4061 @ COLOR6,15:LOCATE0,5,6:PRINTMID:|<.A* 

,1,I);:COLOR7,0:PRINT"-"*H*<:H): IF H=5 TH 

EN H=3 ELSE H=H+1 

400£6 PLAY "A10T5L£O3DOL13P"i NEXT: H=3 

40630 FOR 1 = 1 TQl£:CQLuR6. 1 5= L0CATEI - 1 , 5 

, 0: PRINT" "+h$: :COLDR7,0:PRINT"-"+H$< W)l 

IF H=5 THEN H=3ELSEH=H+1 

40035 PLAY"A10T5L£O3DOL18P": LOCATE I -1,5, 

0:COLOR,0:PRINT" ":NEXT:H=0 

40040 A*="V0US ETES MORT" 

40045 FOR 1=1 TO LEN(AS) 

40050 COLGR7,0:LOCATE36-I,9,0:PRINTHS<H> 

+"-"( :CQL0R6, 14sPRINTLEFT*(A*, I > : IF H=2 

THEN H=0 ELSE H=H+1 

40055 PLAY"D0L18P"iNEXT 

40060 FOP J=36-I TO 1 0STEP-1 : C0LGR7, 0: LO 

CATEJ, 9.0:PRINTH*<H>+"-":sCOLOR0, 14JPRIN 

TA*! !COLOR,0:PRINT" "MF H=£ THEN H=0 EL 

40065 PLAY"D0L1SP":NEXT 

40070 LOCATE1,13,0:COLOR0. 1 3= PR I NT " VOUS 

VOUS EXES ARRETE ALI TABLEAU No "::C0L0R1 

3,0:PRINTTAB 

40075 LOCATES, 16,0:COLOR0. 12 I PRI NT" VOTRE 

SCORE EST DE " ; s C0L0P1 2. 6 : PRI NTSC : COLOR 
7,0 

40086 H=3:V=0= ! : ATTRB 1, 0: LOCATE0, ££: PRIN 
TH*'H>:LDCATE33,22,0:PRINTH*<V>:COLOR6,6 
:LDCATE9.£2:ATTRB0:PRINT"APPUYEZ SUR UNE 

TDUCHE":PLAY"T5L5A303MI":IF H=5 THEN H= 
3 ELSE H=H + 1 

40035 IF V'=2 THEN V=0 ELSE V=V + 1 
40690 COLOP6.0:LOCATE9,22:PRINT"AFPUYEZ 
SUR UNE TOUCHE":IF INKEYtO"" THEN ! ELS 
E ! 

40695 CLS=L0CATE5, 16, 8: C0LOR6, 0: PRINT" VO 
ULEZ-VOUS REJOUER ?'" : A*=I NPUT1 U > ■■ IF A*= 
"0" THEN RUN ELSE IF A*="N" THEN CLSiATT 
RB0,0:SCREEN4,6.6:END ELSE 40095 
40100 END 
49980 '* + + +:*+.*♦******* + **♦* + + ♦****#*#*# 
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DATAS POUR TABLEAU/: 



49990 '******#***#*******#**#**#*****#* 

49995 ' 

49997 ' TABLEAU 1 

50060 DATA"333.S33SSSS3S3S33S33SSSSSSSSSS 

SSS 3 SSSSSS" 

5001& DATA"S 

S" 
50015 DATA"S 

50020 DATA"S EM EM 

SSSSSS SS" 

5U025 D< SSSSSSS 

SSSSSS MS" 

50030 DATA "SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS SSSSSSSS 



SSS' 



MS" 



50035 DATh 
SS" 



MEM 



MEM 



50046 DATA"SS 

50045 DATA"SS 

MMEMMSS" 
50056 DATA"SS SSSSSSS3SSSSS3S3SSSSSSSSS 
SSSSSSSSSS" 

50055 DATA"SS MSSSSC SSSS 

SSSSSSSSSS" 
50060 DATA"SSM SS 

50065 DATA"S3 

SS" 
50670 DATh"SS MEM MMEMM S 

SSSSSS MS" 

50075 DATh" SSS SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSGS 
SSSSSSM SS" 

50080 DftTA "SSSSSSSSSSSSSSSSS SSSSSS SSSSSS 
SSSSSSS MS" 
50885 DATA"SS 



MMMDMMM 
SSSSSSSSS 
SSSSSSSSSSS MSSSSSS 



50090 DATA"SS 

SS" 
50095 DATA"SS 

50100 DATA"SSSSSSSS 

SSSSSSSSSS" 

50105 DftTA "SSSSSSSSS MSSSSSSSSSSS MSSSSS 

SSSSSSSSSS" 

50110 DATA"SSSSSSSSS 

50115 DATA"SSSSSSSSSSSSSSSSSSSS33SS5S35S 

SSSSSSSSSS" 

50120 ' TABLEAU £ 

50125 DATA "SSSSSSSSSSSSSSSSS S3 SSSSSSSSSS 

SSSSSSSSSSS" 



50130 DATA"S 

S" 

50135 DATA"S 


E 




ME 


M 


SS 




SS 


SS 


SS SS" 
50140 DATA'S 


















SSSS SS" 










50145 DATA"S SSSSSS 




SSSSSS 


SSSSS 


S SS SS" 










50150 DATA"SM 


SSSS 


NF 


SSSS 


MEM SSSS 


E MMSS" 










50155 DATA"SMMM 




SRRf 


SS 


SSSS SS 


SSSSSSSSS" 










50160 DATA"SSSM 






H 




M3SS" 










50165 DATA"SSSM 


E 


F 


MDM 


E 


MSSS" 










50176 DATA"S3SS3SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS 



•SSSSSS SSSS" 

50175 DATA "3 S3 33 SSSSSSSS SSSSS' 1 SSSSSSSSSS 
SSSSSS MMSS" 
50186 DATA"SSM 

MSSS" 
50185 DATA"SSM 

MSSS" 
50190 DATA "GSMS3 SSSSSSSS SSSS 33S3SSSS5SSS 
SSSSS MSSS" 

50195 DATA"SSMMMMSSSSESSSSMMMMSSSSESSSSM 
MMMSS MMSSS" 

50200 DATi 3SSS 

SSSSS MSSS" 
50205 DATA"SSSSSSSM 

MSSS" 
50210 DATA"SSSSSSSSM 

MS3SS" 
50215 DATA"SSSSSSSSSSME 

EMSSSSS" 
50220 DAT^'SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS 
SS MSSSSSSS" 

50225 DATA"S&SSSSSSS3333 3G3G3S3SSSSSSSSS 
SS MSSSSSSS" 

50230 DATA "SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS SSSS SSSS 
SS 
50235 DATA "SSSSSSSSSSSSSSSSSSS SSSSSSSSSS 



MMMM 
MEDM 

MMMM SSSSS 
SSSS SS 



SSSSSSSSSS" 
50240 ' TABLEAU 3 

50245 DATA"SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS 
SSSSSSSSSSS" 
50250 DATA"S 
S" 
50255 DATA"SM 

US" 
50£60 DATA"SME 

tIMS" 
56£65 DATA"SMME 

MEMS" 
50E70 DATA"SSEMM 

MMESS" 
50£75 DATA"SSSMEM 

MEMSSS" 
50286 DATA"SSSSSSS 

SSSSSSS" 
50285 DATA"SSSSSSSSSSSSSSSSSS 
SSSSSSSSSSS" 

50290 DATh"SSS3S3SSSSSSSSS 
SSSSSSSSSSS" 
50295 DATA"SSSSSSSS M SSSSSSSSSS 

M SSSSSSS" 
50300 DATA"SSSSSSSS SS33S3SS3S3GSSSSSSSS 
SSS SSSSSSS" 

50305 DATA"SSSSS3S3ES3SSSS3S3S33S3SSSSSS 
S3SESSSSSSS" 
50310 DATA"SSSSSSSS SSSSSSSSSS 

SSSSSSS" 
50315 DATA"SSSSSSSSSSSSSSM E SSS E MS 
SSSSSSSSSSS" 

503£0 DATA"SSSSSSSSSS3SSSSSSS EM ME SSSS 
SSSSSSSSSSS" 

503£5 DATA"S5SSSSSSSSSSS3SSSSSSS SSSSSSS 
SSSSSSSSSSS" 

50330 DATA^SSSSSSS? ;.SSS 

SSSSSSSSSSS" 

50335 DaTfi"SSSSSSSSSSSS333 33S3GSMSSSSSSS 
SSSSSSSSSSS" 

50340 DATirSSSSSSSSSSSSSSSS E SSSSSSS 
SSSSSSSSSSS" 
56345 DATA"SSSSSSSSSSSSSS3S33.3SS M SS 



50350 DATA"SSS r - ^SS 

£ M 
50355 DATA"SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS 
SSSSSSSSSS" 

50360 DATA"SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS SSSS 
SSSSSSSSSSS" 
50365 DATA"SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS E 

M 
50370 DATA "SSS5SSSSSSSSGSG3S33 SSSSSSSSSS 
SSSSSSSSSSS" 
50375 ' TABLEAU 4 

50380 DATA"SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS 
SSSSSSSSSSS" 
50385 DATA"S 



50390 DATA"S 
SSS SSSSS S" 
50395 DATA"S 
M D S S" 
50400 DATA"S 
S S" 



S S SSSSS 
S S SE 
SSSSS SSSS 

SSS ■ 



S SSSSS SSSSS SSSSS SS 



50405 DATA": 
S S S" 
50416 DATA"S S 
SSS SSSSS S" 
50415 DATA "SSS 



504E6 DATA"SSSSEM 

MESSSS" 
50425 DATA"SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS 
SSSSSSSSSSS" 
50430 DATA"SSSSSSSSSSSSSSSSSM 



SSSSSS 
SSSSSS 



50435 DATA"SSSSSSSSSSSSSSSSS SSSSMSSSSSS 

SSSSSSSSSSS" 

50440 DATA"SSSSSSSSSSSSSSSSS SSSS SSSSSS 

SSSSSSSSSSS" 

50445 DATA"SS 



SS" 
50450 DATA"SSSS MEM 



ESS 



EM 



s s 



50455 DATA"SS 3 .3SMSSS 

5 c; c q c g j SSS " 

50460 DATA"S3S5SSSSSS3SSSSSSSSSSSSSSD3M 

E MSSS" 
50465 DATA"SSSSSSSSSSSSS33333G333SSSSS S 
SSSSSSSSSSS" 
50470 DATA"33GSS3SGS3S3S3S3SG3SSSSSSSS E 

SSSSS" 
50475 DATA"SSSSSSSSSS3SS3SSSSSSSSSSSSSSS 
SS SSSSS" 

50480 DATA"SSSSSSSSSSSSSSSSSSSS3SSSSSSSS 
SS SSSSSSS" 

50435 DATA "SSSSSSSSSSSSSSSSSSS SSSSSSSSSS 
SS E M" 

50490 DATA"SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS 
SSSSSSSSSS" 
50495 ' TABLEAU 5 

50500 DATA "SSSSSSSSSSSSSSSSSSS SSSSSSSSSS 
SSSSSSSSSSS" 
50505 DATA"SM 

MS" 
50510 DATA"SM 

MS" 
50515 DATA"SM MEM MEM 

MS" 
50520 DATA"SM SSS SSS 

MS" 
50525 DATA"SM 

MS" 
50536 DATA"SM MEM 

MS" 
50535 DATA"SM SSS 

MS" 
50540 DATA"SMSMSHSNSItDir:.['ii.MSI1':.li3MSMSMSMS 
MSMSMSM MS" 

50545 DATH"SSMSM:-:.MSH-;t-1S11Sir-.MSI1SMSMSMSMSM 
SI1SMSMS MSS" 

5R550 DATA"SSSSSSSSS. SSSSSSSS 

3SSM E MSS" 
50555 DATA"SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS 

SSS" 
50560 DATA"SSSSSSSSSSS3SSSSSSSS SSSSSS 
SSSSSSSSSSS" 

50565 DATA "SSSSSSSSSSSSSSSSSSS E SSSSS 
SSSSSSSSSSS" 

50570 DATA "SSS S3 S3 SSSSSS SSSSS M SSSS 
SSSSSSSSSSS" 

50575 DATA "SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS SSSSSS 
SSSSSSSSSSS" 
505S0 DATA"SSSSS M E E M 

SSSSS" 
58585 DATA"SSSSSS MDM MDM 

SSSSSS" 
50590 DATA'-SSSSSSS MEM 

SSSSSSS" 
50595 [>ATA"33SSSSSSSS333SS3 SSSSSSSS SSS 
SSSSSSSSSSS" 

50600 DATA" SSSSSSSS S3S3S33SES33SSSSSES3S 
SSSSSSSSSSS" 
50605 DATA"3SSSSSSSSS3SSSSS M 



SS3SSSSSSSSSSSS 
SSSSSSSSSSSSSS 
MMDSSSSSSSSSS 



vow wmst ft&&*/ 

50610 DATA"SSSSSSSSSSSSSS3SSSSSSSSSSSSSS 

SSSSSSSSSS" 

50615 ' TABLEAU 6 

58620 DATA"SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS 

SSSSSSSSSSS" 

50625 DATA"S E E SSSSSSSS 

SSSSSSSSSSS" 

50630 DATA"SSSSSSSSSSSSSSSS3S33 SSSSSSSS 

SSSSSSSSSSS" 

50635 DATA"SSSSSSSSSSSSSM E SSSSSSSS 

SSSSSSSSSSS" 

50640 DATA"SSSSSSSSSSSS 

SSSSSSSSSSS" 

50645 DATA"SSSSSSSSSSS 

SSSSSSSSSSS" 

50650 DATA"SSSSSSSSDMM 

SSSSSSSSSSS" 

50655 DATA"SM 

MS" 
50660 DATA"SM E 

E MS" 
50665 DATA"SM SSS 

SSS MS" 
50670 DATA"SM 

MS" 
50675 DATA"SSSSS3SS5S3SS3333SMM MMSSSSS 

-ij e t; ■:.■ ■_ j g g g g g •• 

50638 DATh "333 SSSSSSSS S3 S3SSSMM MMSSSSS 

SSSSSSSSSSS" 

50bS5 DhTh"SSS5SSSSSSSSSSS l 3333333 

SSSSSSSSSSS" 

50690 DATA"MM MMMMMMM 

MM" 
50695 DATA"SS3SSSSSS33SS3f1 EE 

MM" 
50700 DATh "SSSS3S333S SSSSSSSS SSSS SS 
SSSSSSSSSSS" 

50705 DATA"SSSSSSSSSSSSSSSSSSM SSSSSS 
SSSSSSSSSSS" 

50710 DATA"S3SSSSSSSSSSSSSSS SSSSSSSSSS 
SSSSSSSSSSS" 

50715 DAT A" SSSSSSSSSSS SSSS SSS S3S3S3S3S 
SSSSSSSSSSS" 

50720 DATA"SSSSSSSSSSSSSSSSS ME SSSSSSSS 
SSSSSSSSSSS" 

50725 DATA"SSSSS3SS3SSSSSSSSM M E 
MEM" 

50730 DATA" SSSSSSS S3SSSbSSSSSSSS3SSSSS3S 
SSSSSSSSSS" 
50735 ' TABLEAU 7 

50740 DATA"SSSSSSSSSSS3r::S33 33: SSSSSSSSS 
SSSSSSSSSSS" 

50745 DATA"S SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS 
SSSSSSSSSSS" 

50750 DATA"SSSSSSS 5SSSSS 

SSSSSSSSSSS" 

50755 DATA"SSSSSSS E SSSSS33SS3S33S3SSS 
SSSSSSSSSSS" 

50760 DATA"SSSSE SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS 
SSSSSSSSSSS" 

50765 DATA "SSSSSSS tISSSSSSSSSSSSSSSSSSS 
SSSSSSSSSSS" 
50770 DATA"SSSSS 

SSSSS" 
50775 DATA"SSDMM 

MMDSS" 
56780 DATA"SSSSS E M E 

SSSSS" 
50785 DATh"SSSSS3S3SSSS SSSSI1DF1SSSS SS 
SSSSSSSSSSS" 




50790 DATh"SSSSSSS 

ESSSSSSSS3" 
50795 DATA"SSSSSSSM ESSSS 

M3SSSSSSSS" 
50808 DATA"SM 



S33S3MSSSSS 

SSSSSSSSS 



MS" 



MEM 



SSSSSSSSSSS 
SSSSSSSSSS 
SSSSSSSSSS 



50305 DATA"SSSS 

SSMEMSSSSSS" 

50816 DATA"SSSSSSSSSSSSSSSSS 

SSSSSSSSSSS" 

50315 DATA"SSSSSSSSSSSSSSSSS 

SSSSSSSSSSS" 

50320 DATh"S3S3SSSSS3SSSSSSSE 



50825 DATA '■SSS3S3333 SSSSSSSSSSS SSSSSSSSS 

SSSSSSSSS S" 

50S30 DATA" SSSSSSS S3SSSSSSSSS3SS33SSSSSS 

M E S" 

50835 DATA"SSSSSSSSSS 

SSSSSSSSSS " 
50940 DATA ''SSSSSSSSSSS S333S3S333MMMSSSSS 
SSSSSSSSSSS" 
50345 DATA" SSSSSSSSSSS SSbSSSSSSb E 

M " 
50850 DATA"SSSSSSSSSSSSSSSSSS3SSSSSSSSSS 
SSSSSSSSSS" 
50B55 ' TABLEAU 3 

50860 DAT A" 3S3SSSSSSS3ib.3333bS3 SSSSSSSSS 
SSSSSSSSSSS" 
50865 DATA"S 
S" 
50876 DATA"S 
SSS S S S" 
50375 DATA"S 

S SSDS S" 
50380 DATA"S 

S S SS S" 
50885 DATA"S 
D S S S S" 
50390 DATA"S 
SSS S S S" 
50895 DATA"SSSSSS 
SSSSSSSSSSS" 
50900 DATA"S EM ME 
SSSSSSSSSSS" 
50905 DATA"SSSSSSM 
SSSSSSSSSSS" 
50910 DATA"SSSSSSSSSS 
SSSSSSSSSSS" 
50915 DATA"SSSSSSSSSSS 
SSSSSSSSSSS" 
58920 DATA'-SSSSSSSSSS 

SSSSSSSSSS" 
50925 DATA"SSSSSSSSSSS 
SSSSSSSSSSS" 

50930 DATA"SSSSSSSSSSSSE 
SSSSSSSSSSS" 

50935 DATA"SSSSSSSSSSSSSS3SSSS 
SSSSSSSSSSS" 

50940 DATA"SSSSSSSSSSSSSSSSSS 
SSSSSSSSSSS" 

50945 DATA"SSSSSSSSSSSSSSSSSS 
SSSSSSSSSSS" 

50950 DATh "SSSSSSSSSSSSSSSSSSS 
SSSSSSSSSSS" 

50955 DATA"SSSSSSSSSSSSSSSSSSE 
SSSSSSSSSSS" 

50960 DATh"SSSSSSSSSSSSSSSSS EHSSSSSSSSS 
SSSSSSSSSSS" 
50965 DATA"SSSSSSS3SSSSSSSSSSS E 

M E 
50970 DATA-SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS 
SSSSSSSSSS" 
50975 ' TABLEAU 9 
50980 DATA" SSSSSSSSSSSSSSSSSSS SSSSSSSSSS 



SSS S S SMSS SSSS SSS s 
SS SENS S S SE S S S 
SS SSSS S S S S SSS s 
SS S S S S S S MES S 
SSMMS S SSSS S S SSSS S 
SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS 
ME SSSSSSSSSSSSSSSSS 
SSSSSSSSSSSSSSS 
SSSSSSSSSSSSSSSSS 
E MSSSSSSSSSSSS 

SSMSS 
MMDMM E 
SSSSSSS 
ESSSSSSSS 
SSSSSSSSS 
SSSSSSSS 
SSSSSSSSS 







MMM 


MMM 


MDM 


MDM 


MMM 


MMM 



50990 DATA"SE 
MMM ES" 

50995 DATA"SMS 

MDM SMS" 
51000 DATA"SESS 

MMM SSES" 
51005 DATA"SSSSSE 

ESSSSS" 
51010 DATA"SSSSSSE 

ESSSSSS" 
51015 DATA"SSSSSS3 E 

E SSSSSSS" 
51020 DATA-GS SSSSSS 

SsSS 33SS3SS " 

51025 DATA "SSSSSSSSSSSSSSSSSSS EMSSSSSS 
c.- 5^'i; 33SSSS 1 ' 

51030 DATA"SSSSSSSSSSSSSSSSSSSS MSSSSSS 
SSSSSSSSSSS" 

51035 DATA "SSSSSSSSSSSSSSSSSSS SSSSSSSS 
SSSSSSSSSSS" 

51046 DATh"3S333S3S' " :■ E SSSSS 
SSSSSSSSSSS" 

51045 DATh "SSS SSSS SSSSSSSSSS SSSSS SSSSS 
SSSSSSSSSSS" 

51056 DATh"SSSSSSSSS33SSSSSS3SS E . E S 
SSSSSSSSSSS" 

51055 DATA"SSSSSS3SSSS3S3SSS3S3S SSSSSSS 
SSSSSSSSSSS" 

51066 DAT A "SSSSSSSSSSSSSSSSSSS iS SSSSS 
SSSSSSSSSSS" 

51065 DATA" SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS SSSS 
SSSSSSSSSSS" 
51076 DATh"33333SS^-:^-,sSS-TSSSS3SSS E 

E SSSSSSS" 
51075 DATH "SSSSSSSSSSSSSSSSSSS SSSSSSSSSS 
SSM SSSSSS" 
51680 Dii T h"; ■-■ 3 3. 3. 3 3 3 3 3 S 3 3 3 3. 3. 3 3 S 3. 3 3 3. 3 3 3. 3 3 II 

E SSSSSSSS" 
51085 DATh" 3 3333333333 33 33 SSSSS SSSSSSSS 

E E M " 
51098 DATA "SSSSSSSSSSSSSS33 33 SSSSSSSSSSS 
SSSSSSSSSS" 
51095 ' TABLEAU 10 

51108 DhTh"33SSSSSSS333S3333SS 33 SSSSSSSS 
WSS3SSSSSSS" 
51 105 DATA"S M M M M M M 



51110 DATA"SEE M M M M M M 

M EESS" 
51115 DATh "SSSSSSSSSSSSSSSSS 333 SSSSSSSSS 
SSSSSSSM MS" 
51126 DATA"SS 

SS" 
51136 DATA"SSS5SSS SSSSS 

SSSSSSSSS" 
51135 DATA"SSSSSSS M M M E EMM 

M3SSSSSSSS" 
51146 DATA"SSS3333S3SSSsS3S3S3 SSSSSSSSS 
SSSSSSSSSS" 



51145 DATA"SS 
SSSSSSSSSSS" 
5115B DATA-SS 
SSSSSSSSSSS" 
51155 DATA"SS 

SS" 
51160 DATA"SS 

51165 DATA"SS 

SS" 
51170 DATA"SS 

MMSSSSSS" 
51175 DATA"SSSS 

MMSSSSSS" 
51130 DATA"SS 1 
SS" 



SSSSSSSSS 
SSSSSSSSS 



MMMMMMM 
MMDDDMM 
3SSSSSSSSSSSSSSSSS 



sn 



M 



51135 DATA"SS M, E M M M ME 

M E MSSSS" ' 
51190 DATA" SSSSS 3SS33SSS3SSSS SSSSSSSSS 

SSSSSSSSSS" 
51195 DATA"SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSME 

SSSSSSSSSS" 
51200 DATA "SSSSSSSSSSSSSSSSSSS SSSS SSSSSS 
S SSSSSSSS" 
51205 DATA"SSSSSSSSSSSSSSSSSSS3SSSSSSSS 

SSSSSSSSS" 
51210 DATA"SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSE 

EM" 
51215 DATA " SSSSSSSSSSSSSSSSS S -SSSSSSSSSS 
SSSSSSSSSS" 
51220 ' OUF!! ... FIN DES TABLEAUX 

59980 ' «*****«************««*»««*«***«* 

59985 '# CARACTERES REDEFINIS * 
* * 

59990 ' **#****#**************#********# 
59995 ' 

59997 CLEAR580, / 5I 

60000 DEFGR*(0)=255,24, 125,255,255,125, 1 
52,127 

60005 DEFGR*U>=E55,£4, 190,255,255, 190,2 
5,254 

60010 DEFGR*<2>=£40,£4, 125,255,254, 124,1 
52,127 

60015 DEFGR*C3> = 15,24, 190, 255, 127, 62, 25, 
254 

60020 DEFGR*(4) = 15,24, 124,254.255, 125,15 
2,127 

60025 DEFGR*<5)=£40,24,62, 127.255. 193.25 
,254 
60030 DEFGR*<6)=24,60,70,219,£19,70,66,rc 

60035 DEFGR* ( 7 >=60, 126,255.255,255,255, 1 

£6,60 

60040 DEFGR$<8>=195,1£7,66,94.70,94,66, 1 

26 

60045 DEFGR*<9>=£39, £39. 6.253. £53, 6,239, 

239 

60056 DEFGR*U0>=252, 132, 128,252, 12, 12, 1 

40,252 

60055 DEFGR$U1 )=252, 132, 12S, 19£. 1 9£, 192 

, 196,252 

60060 DEFGR*<12>=£52, 146,140, 13£, 13E..132 

, 13£,£52 

60065 DEFGR$<13>=243, 136, 136, £48, 196,196 

,196,196 

60070 DEFGRt(14;=£5£, 123. 128.252. 19£, 19£ 

, 192,252 

60075 DEFGRt(15>=196, 196, 196, 196,200.72, 

72, 120 

60080 DEFGR*a6>=3£,3£,3£, 48, 48. 48,48,43 

60085 DEFGR$<17>=0,24, 125,255,255, 125, 15 

2. 127 

66676 DGFGVS:< 18)?0,0, 125,255,255,125, 152 

,127 

60095 DEFGR*(19)=0, 0,0,255,255, 125, 152,1 



27 



Suite page 8 



YIN-YANG 



Sur une Tie magique demeure I'inaccessible YIN-YANG, r?-^ 
pierre precieuse aux pouvoirs manifestes. Sachez que la — 
convoitise d'un tel objet ne laisse en principe aucun repit... 



P»% POMMES 



SUITE DU N° 138 



6385 DATAB 
777AB 4 ScAEb 



AE 5ABad b AE 
AE 77.7. 'AE C adAB 



6390 DATAE *&& AE \ b AE ;>5AE 
5 AE 3 AB <3cAB 5c AB 53» AE 

adA 
6395 DATAE ad AB5cl+ AE b AE 2 




Lionel VERDILLON 



ABad) AB 



6400 DATAE! > 
\AB77.7.7.'A*& 



AE2= 



4ABb 



AE7 



CAB 7777AE7.' AE< 
AB AB$&&& AE 



6*05 DATAE 



7AB 



! AB ! ! AE HGMMB " 
AMMMB N N AB N N AB 



AE 5 AB 5 AB77 
5AIDDDDDGB ad ABa 



AB AE 
AE AE 7HGB 1 1 AB 
7HGM 

64 ID DATAE ! 
" AE ? ? AB 
FCCE 

6415 DATAE 
777AB 5c AB5c 
d 5cA 

642D DATAgggggggB7b 7AEb adAhhh 
hhhhlj HGE4 4b AfffffffMB AMBC 
[ A 

6425 DATAMMMMMMMMB 6 AMEA \ AMMM 
MMMMMB6_ AME 6AMMMMMMMMB 3{ AMB 
5 6_A 

6430 DATAMMMMMMMMB* AMB5c :<AMMM 

MMMMMB AMEad A AMMMMMMMLK5 5FEEb 

A 

6435 DATAMMMMMMMB5c5c AB 5AMMM 

MMMMBadad AE 2 5cAMMMMMMMEb b AB2 

■ adA 

6440 DATAMMMMMMME 1 ABSSlb AMMM 
MMMMB 4! 4AB< ! AMMMMMMMB C" [ AB 
? A 

.6445 DATAMMMMMMME \N \AE 5N 5AMMM 
MMMMB 5 AB5c 5CAMMMMMMMB 5c ABa 
d adA 

6450 DATAMMMMMMME ad ABb b AMMM 
MMMMB b AE AMMMMMMMB77 77AB 
77A 
6455 DATAMMMMMMME?.' 77.' AE 
MMMM4& $& AB AMMMMMMMMMB 
AMM 
6460 DATAMMMMMMME 5 5AE AMMMMM 
MMMMBSc 5cAB77 AMMMMMMMMMBad3adAE7. 
" FCE 

6465 DATAMMMMMMMEb3*b AtS AMMM 
MMMMB (+ AE AMMMMMMMB ) AB 
5 5A 

6470 DATAMMMMMMME AE5c 5cAMMM 
MMMMB ABad adAMMMMMMMB ABb 
b A 
6475 DATAMMMMMMME 2 2AB 3 AMMM 
MMMME2= 2=AB 3» AMMMMMMMB i >5 ; >AB 
l* A 

6480 DATAMMMMMMMB<5c< AE ) 
MMMME ad AE AMMMMMMMB t 



HDGMMM 



AMMM 
AE 



6485 DATAMMMMMMMB4 6 AE AMMM 
MMMMBC 6_ AB 54 AMMMMMMMBN K5AB 
5c[ A 

6490 DATAMMMMMMME 5 A 5cAE4ad\ AMMM 
MMMME5C adABC b AMMMMMMMBad b AB\ 
A 

6495 DATAMMMMMMMEb AE AMMM 
MMMME AE AMMMMMMME77777AE 
5 77A 

65 00 DATAMMMMMMMB7.7.'HDGB5c77.' AMMM 
MMMM*&& AMMEadt& AMMMMMMMB AMMEb 
A 

6505 DATAMMMMMMME AMME AMML 
CEMMB AMME ALCK FCEB 1 FCEE 
1 7A 

6510 DATAE AE ! AE ! 5HGE 
AB " 5AB ?5cAMB AB N 5ASCA 



6520 DATAE4 3 6AE 77AE7 AMEC 3 
*6_AE 77.'AIJ AMB\(-H(AB4 *& AME 
2 AM 

6525 DATAE ) « ABC AMB2= AMB 
AB\ AMEi> AMB AB 3 5ALK 
FE 
6530 DATAE 777 AE5c 5cAB AB77. 
'/.' ABad adAB 5 ABS&& AEb b AB5 
c A 
6535 DATAE AE ABad AE 
6AE ABb 4 AB 2 6_AE777 AB 
C A 



6540 DATAB2= 


KAE7.7.' AE \ ABi> 


" A*&&4 2AB 3 


AE< AB 3C2=AB3 


* A 




6545 DATAB 


AB5c\5>AB(+ AB 


ABad < AB) 
A 
6550 DATABC 77. 


AB4 777ABb AB 


'.'AE AE 5 5AE\* 


&& AE AB5c 


5cAB AB ABa 


d adA 




6555 DATAB 


AB 777 ABb b AE 


7AB HDJ AE 


AB 44 HGB AME AE 



B 5cAB5c 
AE 541 AB5 



AB » 5AB2= 
5cAB 5c 6AID 



6560 DATAB CC AME FCK5AB7777 AB \ 
\ AMB 5 5CAIDDDJ AB AMB5C adAMM 
MMB A 

6565 DATAB FEBad b ALCCCK AB 
ABb AB 5 AB 3 3 AB AB5 
c A 

6570 DATAE3»3* AE4 777AEad AB<+ 
(+ ABC 77.7. 'AEb AB) ) AB\*M AB 



6575 


DATAE 


AB 


AB 


77AB 


AE 


5AE 


77.' AE 


AB 


5cAB 


*&. A 










6580 


DATAE 


AE 


adAB 


AE7 


777AB 


1 b AB 


1 AB7.7.7.7."AE 


! AB 



! 5A 

65B5 DATAMM& AE " 3 AB ? 5cAB 
AB N3» AE N6adAE7.7.7.7.'AB (+ AB 
6_b A 

6590 DATA*&&S» AE ) AE 1 { AE 



6660 DATAEb3*](AEb 4AEad 5cAB ( 
+ » AB CAEb adAE ) AB \AB 
b A 
6665 DATAE 5AE AE AE 
5cAE777 AB AE adAIDDJ 5AB 
777 A 
6670 DATAB777b AMMMB5cAB77.7.' AE7.7. 
ALCCKadAB$&& A*&& AB b AB 
5A 
6675 DATAE 5 AE 
AE AE 5 adAEad 
c b A 

6680 DATAEb !4AE5cC f ABad 6 AB 
"CABadN? AEb 6_ AE N\ABb CN AB 
]( A 

6685 DATAB 2 AB \ 
5AB 5 AB77 3cAE(> 
J adA 
6690 DATAE< adAB ad6_AMMB b AB 
b AB b HI AMMB AB AB77 A AMM 
E A 

6695 DATAE AB7.' AMME 77AB 
6 4AS& ALCK77.'AB 6_CAB AB 
t& A 

6700 DATAB 11 \AE 3 AB 5 AB A 
AB 3* AB5c 5AE7 AB 5 ( + ABa 
d 5cA 
6705 DATAIJ AE5c) ABb adAME7 
ABad 5AB 2b AMU 5ABb 5cAB 
2= A 

6710 DATAMMB75CAB adAE i> AMMI 
JadAE b AE < AMMMBb AB 771 AB 
1 A 
6715 DATAMMMB AB77.' ! AB ! ALCC 
K AB«& " AE 5? AB AE N AB 
5cN A 
6720 DATAE AE 5 AE ad AB 5 
AB 5c AB4b 4AB5c 3 AB ad ABC 
[A 



5AB 5 AE 
AIDDJadAEa 



6795 DATAE AE 
AB7775cAB5c4 6AB 
dC6_A 

6800 DATAB AMMMBb ABb \](AB4 
31 AMMLK1 AB * ABC 3* ! AMMB ! AB 



6805 DATAE\(+" ALCK5? AB 
N AE 5cN AE7 ad AB AB 



5c AE ) 
ad AIJ 



6810 DATAB 
5cAE AME 

77 7 A 

6815 DATAEad b AB77. 
AEtS. \ALK*&& AB 



5AB b AMB 
AE5c adAE 



CAMB77.7.'AEb 
7AB AB 



6820 DATAE HGE 5 
AME 5 c AB 5 AB7.' 
5c A 

6825 DATA*!. HGMBC b 2 AE 
AMMB\ 2= AB 3b 



7AMB4ad AB 



ad AB 
FCEB ;> AE3 



AB 



5AB< + AB 
AB5c adAB 



5AEad b AB 
< ABad4adAB 



6830 DATAE 
AB 5 5cAB) 

2= A 

6835 DATAE 5 

5cABb AB 
5 5A 

6840 DATAEb C b AE 6 4AE5c 5cAB 
\ AB6_ CAEad adAE 3 AB ] ( \ABb 
b A 

6845 DATAE 3« 
+ AB AE 



AB A 
AB ) 



AB 
AB 



AB5c 
AB 



AB ( 
AB 



y AB AE A 


AE yl AE 5 5 AB 


6725 DATABad3* AE b 4AB\ 


\ABb 






5 A 




< + AB C AB AE ) AB 


\AE 


6860 


DATAB 


6595 DATAB 1. 


AB5c5c AE5c AE z 


A 




AE 


AE 


/ AEadad ABad 


AB -8 ABb b ABb 


6730 DATAB AB 6 5AB 3 


AE 






77A 




77AB6_ 3cAE 3* 5AE 277.' AB] I 


adAB 


6B65 


DATAB 


6600 DATAB 8 


AB AB HDGB 


<+3cA 




AB 




AB AB 


AMMB AB 777 AB 


6735 DATAE2=S& AE" b AE ) 


adAB;> 






AMM 




AB AE b AB< 5AB 5 


77AE 


6870 


DATAE 


6605 DATAE77777AB77.7.' AB AMMIDD 


A 




AB 


AB 


D0DGB*&& AB 


FEMMMMMMMMB 5 AB 


6740 DATAE 5cAE5c HDGE 


AB 






AM 




ladAEadlAMME 4AE 3 ! b' ABb 


AMMB7 


6B75 


DATAE 


6610 DATALCCCCCEB5C AB 4 5AME 


7 CA 




AE 


AE 


AEad 2AE C5cAMB ABb 62=AB 


6745 DATAE5C" AB ?AMME7." 


\ABad 


A 




\adAM 




N AB NAMMtS, 3ABb 3AB 


FCEB 


6880 


DATAE 


6615 DATAB 


AE 6_!>AB b AMB 


5cA 




AB 


AE 


AE ](< AB 


FEB AE « SAB 


6750 DATAE4 3*AE 5AE 


idABC 


A 




A 




(+AE 5cAE b AEA ) AE 4 


adAE 


6885 


DATAE 


6620 DATAB 


AB 5 CAB AE 


A 




AE 


AE 


AB adAE 5 


AE AB b AB5 


6755 DATAE AB C b AE 


AE 5 


A 




c 2 A 




5AB \ AB 7777AE5C 5cAE77 


77AB 


6890 


DATAE. 


6625 DATAE 1 


AB771 7ABad2= AB 


HDDDG 




AE 


AE 


! AIDJ! HGEb 


> AE " AMMB? AME 


6760 DATAEad adAEV.' 77.' AE AMMMMEb 


A 




< A 




b A»& S& AB FCCCEB AB 


AE 


6895 


DATAE 



6850 DATAE1 1 1 1 1AB1 1 1 1 1ABH 1 1 1ABQQ 
QQQAEQQQQQABQQQQQABRRRRRABRRRRRABR 
RRRRA 

6855 DATAB##tt##AB#####AE#####AE 
AB AB AE 



AE 



AB 



AB 



AMMBN AMB 5AB 5 
5cAB5c 5cAMB 57AMB 



6630 DATAE 

5AMLK AMB 

adA 
6635 DATAEad adAMB5cHGME777b ABb 
b AMBadAMMBXX' AE 777 AMEb AMM*«i 



6640 DATAE HDJ ALK FCEE 
MB AE AB 5 AE AME AE 



6645 DATAE7AMB AE 



AB A 
AB5 



5 A 

6765 DATAE 777AE 5 AE 5c AB77 
HDDSBSc AB ad AIDDGMMMBad AB 
b A 

6770 DATAMMMMLCEBb 5AB ALCC 
CK AB1 5CAB1 AE 4 5AB! 2adAB' 
77A 
6775 DATAE [5cAB"2=b AB? 77.'AE 
\adABN!> ABN5t& AB b AE < AE5 



AB 



AE 



AB 



AB 



AB 



6900 RETURN 

7000 DATA#AC5S,»AC54,#AC50,ttAC4C, 
#AC4B 

7005 DATASAC34, #AC30, #AC2C, #AC2B, 
#AC24 

7010 DATA#AC10,*AC0C,#ACDB,#AC04, 
#AC00 



MSX 



Suite de to page 4 



4430 DRAU"BM14 J 141 C14 (£1OLI2?Q15E9L10 
EtL?EllH5E7H12F:-(R15H16F12UieF4l.i23M2F 
1106&a3El#S6F7&8F96583»&88H5U285U48SJ 

M + 10, -5I>26E3D7BM*2, -24F11U9F14" 

4649 5RAW"FM241, 141 CI 4 Hl«U25Fi5;Wf Rl 

9HS R ? M 1 1 E5 H TSi. 28 9 L 1 5E1 6 SI Z U 1 0. S4 U 2 ■ 3 1 i 2 

l511U6r23H10F6G?F359H5F5Ii6F8E5U2F?IJ4F? 

BM-10,-5I>2 6H3P7BM-2 1 -24G11IJ9G14" 

4656 REM 

4660 REM =Parrne essenoe , ch^te avion* 

4 670 REM 

4688 PUT SPRITE 5,<0,191),0 PUT SPRIT 

E 6, (0,191) , P 

4690 SOUND 13,14=PUT SPRITE 0,,,2 

4700 FOR S=180 TO 250 STEP 10 

4710 V=V-2: K=X+1' IF V<18 THEN PUT SPR 

ITE 8, (0,191) :SOTO 4730 

4728 PUT SPRITE 8., <K, V) , ,35 

4730 AL=WL+.2IF flL>159 THEN 4740 ELS 

E PUT SPRITE 3, (145, «L) 

4743 SOUND ll.S^OR E = l TO 39 NEXT D 

4750 V-V-3^IF V<13 THEN PUT SPRITE 8. 

(0, 191) : GOTO 4770 



4760 PUT SPRITE 8, CS^V), ,35 

4770 AL = rU+. 2: IF HL>159 THEN 4730 E 

E PUT SPRITE 3, <145, fiL) 

4788 NEXT S 

4790 FOR S=l TO 4 

4800 SOUND 12,S:F0R D=l TO 190:NEXT 

4310 Y=V-5'fF V<18 THEN PUT SPRITE 

(0,191) .GOTO 4830 

4320 PUT SPRITE 8 , ( X , V > , ,, 35 

4330 NEXT S 

4840 PUT SPRITE 2, , , 5 

4850 FOR S=0 TO 13:S0UND S,0:NEXT 

4360 SOUND 6,10:SOUND 7,0:SOUN£ 8,1 

SOUND 12,61 

4870 FOR S=170 TO 130 STEP-1 

4380 V=Y-5:IF V<1S THEN PUT SPRITE 

(0,191> ^SOTO 4900 

4890 PUT SPRITE 8, ( X ., V) , , 35 

4900 ftL = HL+.3:IF ALM59 THEN HL = 159 

4910 PUT SPRITE 3 , ( 145 , AL ) . V I =U I + . 2 

IFUK16THENPUTSPRITE1,, , , !/ 1 

4920 FOR D=l TO 120: NEXT D 

4930 SOUND 0,3 

4940 NEXT S 

4958 SOUNIf 0,0 SOUND 8,16;S0UND 7,5 

SOUND 6,95:S0UND 12 , 148 : SOUKS 13.0 

4960 FOR LU=0 TO 15; PUT SPRITE LU, 

,191),0NEXT LU 

4970 FOR F=l TO 4 

4980 COLOR 8, 8, : CLS ■ SOUND 13,9 

4990 COLOR 11, 11, 11 : CLS : SOUND 13,0 



5000 
5010 
5020 



MEXT F 

:olor 



CLS 

FOR D=l TO 800:NEXT D 
5030 FOR S=0 TO 13-SOUND S,0:NEXT 
5040 COLOR 15,5,5 CLS;VR=122 

DRftWBM 35, 30" :PRINT #1, Kt 

DRfiW'BM 30, 90". PRINT #l,,"yOUS 

ES ECRASE AU SOL" 

IF HS<SC THEN HS=SC 

8C*8 ■: P$ M " S M38 ■■, • V R j " PRINT # 1 , 



5050 

5060 

US E 

5070 

5080 

OULE 

5090 

5100 

Tft»l 

5110 

SE 5 

5120 

191), 

5130 

5140 

IENCE 

5150 

5160 

5170 

5180 

5190 

5200 

R1F1H 

1E1R1 

D101L 

1U2E1 



- '■! LI S 



PUT* 

= "0" 



THEN 850 ELSE 
IF A*="N" OR At 



COyN>" 

= " o " THEM C L S : I F 
IF TA=2 THEN 5120 
-"n" THEN 5150 EL 



OR LU=0 TO 15-PUT SPRITE LU.tB, 

: NEXT 

OR S»0 TO 13:S0UND S,0 NEXT 

LS DRAW" EM100, 90" : PRINT #1, "PAT 

GOTO 230 
OR S=0 TO 13 -SOUND S,0 NEXT 
OLOR 15,4, 4; END 
EM 

EM == CADRANS ==-- 

EM 

RAW L, BM = XC; , "VC,: C3 U2R2L2U2E1U1 

U2E1R1F1H1U1R1E1R2D2U2R2F1R1D1G 

1D2G1E1R1D1F1D2L2R2D2G2H1F1P161 

H1F1D1L1G1L2U2D2L2H1L1U1E1G1L1H 

1 L 1 U 1 " . R E T U R N 



5210 

C-T, V 

V C - 6 J 

5220 

5230 

5240 

5250 

5260 

5270 

5280 

5290 

5300 

5310 

5320 

5330 

5340 

UT SP 

5350 

>255 

SPRI 
5360 
ITE 1 
5370 
5380 
5390 
5400 
UT SP 
5410 
5420 
54 30 



CIRCLED 
C+li)-<XC 



8,7, , ,8/7.3 LINE(X 
+ 14).. 3, B-PAINT(XC, 



XC=XC-2:W=VC-6 

FOR VC=W TO W+12 STEP 2 

DRAW"BM=XC; ,=VC;C1R4" 

NEXT 

RETURN 

FOR F=l TO LENCAt) 

B$*BJ+CHR*(ASC<MIDf(A*,F,l))-3) 

NEXT F 

RETURN 

REM 

REM D4p 1 aoement montagne 

REM 

XM=XM+1: VM=VM+1 : IF XM>271 THEN P 

RITE 11, (0, 191),0;RETURN 

PUT SPRITE 11, (XM-16, VM-8) ; IF XM 

THEN PUT SPRITE 12 , ( , 191 > , : PUT 

TE 13, (0,191>,0:RETURN 

PUT SPRITE 12, <XM, VM-16) : PUT SPR 

(XM,VM): RETURN 
REM 

REM Mvt parachute 
REM 

XP*XP-1 i YP-VP+2: IF VP>115 THEN P 
RITE 6, <0,191>,0:RETURN 
2P=ZP+.08-IF 2P>32 THEN ZP-32 
PUT SPRITE 6, (XP, VP),15,2P 
RETURN 



FORMULE III 



Sur quelques dangeureux circuits, effectuez tes essais d'une 
rutilante "formule 3" plutot friande de carburant. 

Didier VINCENT 

Mode d'emploi : 

Tapez et sauvegardez a la suite ces deux programmes, les regies sont 

incluses. 



Tl 99/4 A BASIC ETENDU 






<AUaps W9> MB MeTTpeZ 
50lTfc& EN PU£ DAMS W 

BfNtf* 




pfiM LB Wtff, 

ABSVGHC-Toi 



USTING 1 



LISTING 2 



10 CALL CLEAR :: CALL SCREEN £3>1 1 CALL C 
OLQR<9. U.S. 10. 11.5) 

20 CALL CHAR (97. "FFFFFFFFFFFFFFFF") 
30 CALL CHAR(9B. "071F3F7FFFFFFFFF" ) 
40 CALL CHAR(99, "81B1C3C3E7E7FFFF") 
50 CALL CHAR (100, "00000O0OFFFFFFFF" > 
60 CALL CHAFidOl, "FF7F7F3F3F7F7FFF") 
70 CALL CHAR (102, "7E7E3C3C1B1B" ) 
80 CALL CHARU03. "FFFFFFFF") 
90 CALL CHAR (104, "FFFEFEFCFCFEFEFF" 1 
100 CALL CHAR (105, "FFFFFF7F7F3F1F07" ) 
110 CALL CHAR (106, "FFFFFFFEFEFCFBF" > 
120 CALL CHAR(107. "FFFF7F7F7F3F3F3F") 
130 CALL CHARdOB, "00E0E742FF42E7E") 
140 CALL CHAR ( 109, "E0F8FCFEFEFFFFFF" > 
150 CALL CHARU10. "0000000000010205") 
160 CALL CHARU12, "FFFFFF1F1F3F7FFF" ) 
170 CALL CHAR(U3, "FFFFFFEOFCFFFFFF") 
180 CALL CHAR ( 114, "OOOOOOOOOOCOFSFF" > 
190 CALL CHAR(115, "EOFCFFFFFFFFFFFF") 
200 CALL CHAR (116, "OOOOBOFOFEFFFFFF" ) 
210 CALL CHAR(117, "OOOOOOOOOOFFFFFF") 
220 CALL CHARdlB, "FFFFFFFFFFFFFFFF") 
230 CALL CHAR (120, "071F3E7F7EFFFEFDFDFEF 
F7F7F3E1F06E07BFC7EFEFF7FBFBF7FFFFE7EFC7 
BE") 



270 A* ( 1 ) ="aaa bam aam aca a a a aaa" 

280 AS(2)="ad a a a ■ afa a a a ad " 

290 A*(3)="ag a a aah a a a a a ag " 

300 A*(4)="a mj a k a a iaj aaa aaa" 

310 CALL SPRITE<#1, 108, 14,48,8,0, 15> 

320 FDR 1=1 TD 4 

330 FOR T=l TO 27 

340 DISPLAY AT ( 1+6, T+l ) : SEB* (A* CI ) ,T, 1 ) 

350 READ FR 

360 CALL S0UND(-300,FR, 10.FR+2, 15) 

370 NEXT T :: CALL LOCATE (#1 ,( 1+6) «B, B) 

380 NEXT I st CALL DELSPRITE < # 1 ) 

390 FOR 1-1 TO | 9 n READ FR :: FOR T-l T 

O 13 :j NEXT Tjll CALL SOUND (-200, FR, 10, 

FR+2,15):: NEXT I 

400 DISPLAY AT(13, 13) : "aam" :: DISPLAY A 

T(14,15):"a" :: DISPLAY ATC15, 14) i "ah" 

410 DISPLAY AT<16, 15) s "a" :: DISPLAY AT < 

17,13) : "aaj" 

430 CALL COLOR til, 1, 1) -. : CALL MAGNIFY(3> 

430 DISPLAY AT (21 , 9) a "pqr nr" s: DISPLA 

Y AT(22,9)| "vvvvvvvstr" :: DISPLAY AT (23 

, 10)« "vvvvvvvvvstu" :: CALL COLOR ( 11 , 9, 1 



440 CALL SPRITE(#2, 128,2, 170, 80, #3, 120,2 

, 170, 152, #4, 132, 13, 169, 112) 

450 RESTORE 490 :: FOR 1 = 1 TO 39 :: READ 

FR1,FR2,FR3 :: CALL 50UND(-300, FR1 , 10, F 
Rl+2,15)i: CALL PATTERN (#2, 120, #3, 124) ! : 

FOR T=l TD 10 i : NEXT T 
460 CALL SOUND! -300 ,FR2, 10.FR2 + 2, 15) t i C 
ALL PATTERN<#2, 124, #3, 128) s : FDR T=l TO 
10 ! : NEXT T 

470 CALL SDUND(-300,FR3. 10.FR3+2, 15) 11 C 
ALL PATTERN(#2, 128, #3, 120);: NEXT I 
480 CALL CLEAR :s CALL DELSPRITE (ALL) : : 
GOTO 5B0 

490 DATA 42000,294,311,330,523,42000,330 
, 523, 42000, 330, 523, 42000, 42000, 42000, 420 



DEF B=(Y/B 



00 



500 DATA 523,587,622,659,523,587,659,420 
00, 494, 5B7, 42000, 523, 42000, 42000, 42000, 4 
2000 

310 DATA 294,311,330,523,42000,330,523,4 
2000, 330. 523, 42000, 42000, 42000, 42000 
520 DATA 440,392,370,440,523,659,42000,5 
B7, 523, 440,587, 42000, 42000, 42000, 42000 
530 DATA 294,311,330,523,42000,330,523,4 
2000, 330, 523, 42000,42000, 42000, 42000 
540 DATA 523,587,622,659,523,587,659,420 
00, 494, 587, 42000, 523, 42000, 42000, 42000, 4 

550 DATA 523,587,659.523,587,659,42000 

560 DATA 523, 587,523,659, 523, 587,659, 420 

00 

570 DATA 523, 5B7, 523, 659, 523,587*, 659, 42 

000, 494, 587, 42000, 523 

580 FDR 1=1 TO 3 

590 CALL CLEAR :: S=S+4 :: CALL SCREEN (S 

>:: DISPLAY AT (2, 12) s "FORMULE 3" s: DISP 

LAY AT(3,12):" " 

600 FOR P=5 TD 23 STEP 2 

610 READ D* 

620 DISPLAY AT(P.2):D* 

630 NEXT P 

640 GOSUB 740 

650 NEXT I 

660 CALL CLEAR s : RUN "CS1" 

670 DATA VDUS ETES, A BORD D' UNE, "FORMULE 

3,ET VDUS FAITES",DES ESSAIS SUR PLUSIE 
URS, CIRCUITS. VQUS ETES BEUL 
680 DATA "SUR LA PISTE, TOUT DE MEME,",AT 
TENTION AUX ACCIDENTS...,,,, 
690 DATA APRES AVOIR CHOISI LE, CIRCUIT □ 
UE VDUS DESIREZ, "ESSAYER, IL SUFFIT D'APP 
UYER" ,SUR N'lMPORTE QUELLE TOUCHE,POUR D 
EMARER.A LA FIN DE 

700 DATA "CHADUE TOUR.VOUS DEVEZ VOUS",A 
PPRDV1SIDNNER EN CARBURANT, "TOUT CELA,EN 

EVITANT LES",FLAQUES D'HUILE. .., 
-710 DATA "POUR VOUS DEPLACER, IL" . SUFFIT 
D'APPUYER SUR LES, TOUCHES SUIVANTES:," 

DROITEs ""> , " _GAUCHE: ""< 

720 DATA " _HAUT s"""E ," _BAS I 

730 DATA #POUR LE CHARGEMENT DU, "PROGRAM 



10 DEF A=(X/8)+l 
20 CALL CLEAR 

30 CALL CHAR (97, "FFFFFFFFFFFFFFFF") 
40 CALL CHAR(9B, "0103070F1F3F7FFF") 
50 CALL CHAR(99, "80C0E0F0FBFCFEFF") 
60 CALL CHARdOO, ■•FF7F3F1F0F070301") 
70 CALL CHARdOl, "FFFEFCFBFOEOCOSO") 
80 CALL CHAR ( 107, "OFOFOFOFFOFOFOFO") 
90 CALL CHAR(110,"C0C0C0C0C0C0C0C0"> 
100 CALL CHAR( 111, "0303030303030303") 
110 CALL CHAR(U2, "00387EDFFE7C1C0B") 
120 CALL CHAR (113, "7E7E7E7E7E7E7E7E" ) 
130 CALL CHAR(114, " 10181C1S10101010" ) 
140 CALL CHAR ( 115, " 185B7C1A18582S08" ) 
150 CALL CHAR(U6, "181A7E58ia381010") 
160 CALL CHARI117, "FFBDC3B1B1B1B1FF") 
170 CALL CHARIU8, "BDC3S1S1B1B181FF") 
1B0 CALL CHAR(119, "00001S3C3C18") 
190 CALL CHAR ( 120, "003C7E7E7E7E3C") 
200 CALL CHARU21, "0737347CB0303030") 
210 CALL CHAR(122, "003030FF33333050" ) 
220 CALL CHAR(123, "00E0E742FF42E7E0") 
230 CALL CHAR(124, "D6FED61010547C54") 
240 CALL CHAR ( 125, "07E742FF42E707" > 
250 CALL CHARII26, "2A3E2A08086B7F6B" ) 
260 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(B):a NV=3 
j : 3C=0 s i T=0 J : CHA=0 : : RESTORE 2770 
270 DISPLAY AT (8, 3) : "TAPEZ. . . " 
280 DISPLAY AT<10,4):"1 POUR ""DEBUTANT" 

290 DISPLAY AT<12,4>!"2 POUR ""AMATEUR"" 

300 DISPLAY AT(14,4):"3 POUR ""PRDFESSID 

NEL 

310 DISPLAY AT(16,4):"4 PDUR ARRETER" 
320 DISPLAY AT (24, 5) : "VDTRE CHOIX:(UN CH 
IFFRE) " gg FOR 1-0 TO 30 STEF 3 ■■ CALL 
SDUND(-150, 562, 1,563, 1,564,1) : : NEXT I 
330 REM IMPRESSION DU CHOIX 



970 CALL KEY(3,K,0) : : IF 0=0 
N 9B0 ELSE GOSUB 550 
980 SC=SC+10 !S DISPLAY AT ( 1 . 
SC : : GDTD 910 



OR 0=-l THE 
8)SIZE(12> : 



340 CALL KEY(3,CI,0) 

350 IF CI>52 OR CK49 THEN 340 

360 CI=Cl-48 

370 ON CI GOSUB 420,440,460,480 

380 DISPLAY AT(24,17)jA» 

390 FOR 1=1 TO 200 :: NEXT I 

400 CALL MAGNIFY(l):: ON CI GOSUB 1000,1 

280, 1580,2880 

410 BOTO 500 

420 A*="DEBUTANT" 

430 RETURN 

440 AS=" AMATEUR" 

450 RETURN 

460 A*=" PROFESS I DNEL" 

470 RETURN 

480 A*="ARRET" 

490 RETURN 

500 REM STARTING 



510 CALL KEY(0,K,0)!B CALL SOUND ( 100, -4, 

10)! s IF 0=0 THEN 510 

520 CALL PATTERN (#20, 122) s I CALL DELSPRI 

TE(#16):: CALL SPRITE (#17, 120, 3, (H+4) *B+ 

1, 153) 

530 GDTD 900 

540 REM DIRRECTION VOITURE 



550 IF K=69 THEN BOO 

560 IF K=44 THEN 700 

570 IF K=46 THEN 900 

5B0 IF K=8B THEN 600 ELSE RETURN 

590 REM BAS 

600 CALL FATTERN(#2B,124) 

610 CALL KEY(3,K,Q> 

620 CALL B0UND(-900, 126, 10,-3, 15) 

630 IF 0-0 OR 0—1 THEN 640 ELSE GOSUB 5 

50 

640 X=X+B a: CALL LOCATE (#28, X , Y) : : CALL 

GCHAR(A,B,C) 
650 IF C=107 THEN T=T+1 :: BOTO 2430 
660 IF C<>32 AND CO 107 THEN 1890 
670 CALL KEY(3,K,0) : : IF 0=0 OR 0=-l THE 
N 680 ELSE BDSUB 550 

680 SC=SC+10 :: DISPLAY AT ( 1 , B) SIZE ( 12) b 
SC t E BDTD 610 
690 REM GAUCHE 

700 CALL PATTERN <#28, 125) 

710 CALL KEY(3,'K,0) 

720 CALL SOUND(-900, 127, 10,-3, 15) 

730 IF 0=0 DR 0—1 THEN 740 ELSE B03UB 5 

50 

740 Y=Y-8 :: CALL LOCATE !#28, X, Y) : s CALL 

GCHAR(A,B,C) 
750 IF C=107 THEN T=T+1 a; GDTD 2430 
760 IF CO-32 AND CO 107 THEN 1B90 
770 CALL KEY(3,K,0)i: IF 0=0 DR 0=-l THE 
N 780 ELSE GDBUB 550 

780 SC=SC+10 aa DISPLAY AT ( 1 , 8) SIZE ( 12) b 
SC b s GOTO 710 
790 REM HAUT 

BOO CALL PATTERN(#2B, 126) 

BIO CALL KEY(3,K,D) 

820 CALL SOUND(-900, 12B, 10,-3, 15) 

830 IF 0=0 DR 0=-l THEN 840 ELSE GDSUB 5 

50 

S40 X = X-8 bb CALL LOCATE (#28, X, Y) s ! CALL 

GCHAR!A,B,C) 
850 IF C=107 THEN T=T+1 b: GOTO 2430 
860 IF C<>32 AND CO 107 THEN 1890 
B70 CALL KEY(3,K,0)ib IF 0=0 OR 0=-l THE 
N BBO ELSE BDSUB 550 

BBO SC=SC+10 !! DISPLAY AT ( 1 , B) SIZE ( 12) : 
SC : : BDTO 810 
890 REM DROITE 



900 CALL PATTERN(#2B, 123) 

910 CALL KEY(3,K,0) 

920 CALL SOUND (-900, 129,10,-3, 15) 

930 IF 0-0 DR D=s-1 THEN 940 ELSE GDSUB 5 

50 

940 Y=Y + 8 :: CALL LOCATE (#28, X, Y) ; s CALL 

GCHAR(A,B,C) 
950 IF C<>32 AND CO 107 THEN 1890 
960 IF C=107 THEN T=T+1 s; BOTO 2430 



1000 REM 



DEBUTANT 



1010 CALL CLEAR II CALL SCREEN !5)b 
CDL0R(9,5,5, 10,5,5) : b H=4 : : X=32 
160 

1020 DISPLAY AT(3,2)s"a 
aaaaaaaa" 
1030 DISPLAY AT(4,2)s"a 

da" 
1040 DISPLAY AT(5,2)s"a 

a" 
1050 DISPLAY AT!6,2):"a 



1060 DISPLAY AT(7,2) : "aaae 
1070 DISPLAY AT(B,2):"aae 



1080 DISPLAY AT(9,2),-"a 

1090 DISPLAY AT(10,2)s" 

1100 DISPLAY AT(ll,2)s " 

daae baa" 

1110 DISPLAY AT(12,2) s " 

aa aaa" 
1120 DISPLAY AT(13,2)s" 

1130 DISPLAY AT<14,2)(" 

1140 DISPLAY AT(15,2):" 

1150 DI5PLAY AT(16,2)i" 

1160 DI5PLAY AT117,2):" 

1170 DISPLAY AT(IS,2) t " 

aaa ba" 
HBO DISPLAY AT(19,2)b". 

das baa" 
1190 DISPLAY AT!20,2):". 

baaa" 
1200 DISPLAY AT<21,2)b". 

1210 DISPLAY AT (22, 21 s -\ 

1220 CALL C0LDR(9,4,3, K 

RITE<#2B. 123, 7, X, Y) 

1230 Xl=33 : s Yl=49 b ; ', 

t X3=41 s: Y3=97 

1240 X4=B9 ! ! Y4=209 b : 

bb X6=153 ss Y6=41 

1250 GDSUB 2250 

1260 QDSUB 2400 

1270 GOTO 500 

1280 REM AMATEUR 



aac baaaaaaaaac 
aaaasaaaaaaaaaat: 
aaaaaaaaaaaaaaaa 
, 16,5) e : CALL SP 
2=09 : : Y2=1I3 : 
X5=49 : : Y5=177 



1290 CALL CLEAR 

COLOR (9,5,5, 10.5.5) e : 
160 
1300 DISPLAY AT(3,2) ! ' 

1310 DISPLAY AT(4,2): 
daaaaaa" 
1320 DISPLAY AT (5, 2) ! 

daaaaa" 
1330 DISPLAY AT(6,2) s 

1340 DISPLAY AT(7.2): 

da" 
1350 DI5PLAY AT(B,2) b 
aaaac a" 
1360 DISPLAY AT(9,2) : 

1370 DISPLAY AT(10,21 

aa.aa.ae a" 

1380 DISPLAY AT(11,2> 

e ba" 

1390 DISPLAY AT(12,2) 

baaaaaa" 
1400 DISPLAY AT (13, 2) 

baaaaaaa" 
1410 DISPLAY AT(14,2> : 

daaa" 
1420 DISPLAY AT ( 15, 2) : "aaa 

1430 DISPLAY AT ( 16, 2) : "aaa 



'aaaaaaaaaaaaaaaaaa 



aaaaae baaac k 
aaaaa baaaaaaaaa 



aaaaaaaae aaaaa 
aaaae baaaaa 
aaae baa aaa a at: 



1440 DISPLAY AT ! 17, 2) : "aaa 

aaaae aa" 

1450 DISPLAY AT ( IB, 2) b "aaac 

baa" 
1460 DISPLAY AT ( 19, 2) : "aaaa daaaaaaae 

baaa" 
1470 DISPLAY AT (20, 2) >. "aaaa daaae 
baaaaaaaa" 

1480 DISPLAY AT (21 , 2) s "aaaac baaa 
aaaaaaaaa" 

1490 DISPLAY AT (22, 2) s "aaaaaaaaaaaaaaaaa 
aaaaaaaaa" 

1500 CALL C0L0R(9, 11,5,10, 16,5) 
1510 CALL SPRITE(#2B, 123,7, X,Y) 
1520 Xl=41 b; Yl=113 li X2=97 IB Y2=177 
a B X3=65 s s Y3-201 
1530 X4=97 m Y4=B1 be X5=65 bb Y5»65 U 

X6=145 I a Y6-121 
1540 GOSUB 2250 
1550 GOSUB 2400 
1560 GDTD 500 
1570 RETURN 
1580 REM PROFESSIDNNEL 



1590 CALL CLEAR ss CALL SCREEN (5) b: CALL 
C0L0R(9,5,5, 10,5,5) s i H=3 11 X=32 ss Y= 

160 

1600 DISPLAY AT(2,2) b "aaaaaaaaaaaaaaaaaa 

aAaaaaaa" 

1610 DISPLAY AT(3, 2) : "aaaaaaaae k 
daaaeda" 

1620 DISPLAY AT (4, 2) s "aaae bac k 



1650 DISPLAY AT (7, 2) s "aaa daaaaaaaaaaaaa 

1660 DISPLAY AT!8,2):"aaa aaaaaaaaaaaaa 

1670 DISPLAY AT (9, 2) : "aaac aaaaaaaaaaaae 

ba" 
16B0 DISPLAY AT ( 10, 21 : "aa 



1690 DISPLAY AT(11,2> 

daaaaaa" 
1700 DISPLAY AT(12,2) 






aaaaa&aaaaa 


1710 


DISPLAY 
: da" 


AT(13 


2) 


"aa 


ba baaa aaaa 


k 


1720 


DISPLAY 


AT (14 


2) 


"ae 


baa aaae baaaa 




aaaa 


5C a" 










k 


1 730 


DISPLAY 
dc a" 


AT (15 


2) 


"a 


aaa daa aaaae 


bac k 


1740 


DISPLAY 


AT (16 


2) 


»ac 


daa aa aae 


baaac k 


1750 


DISPLAY 


AT (17 


2) 


"aa 


de aa aa b 


aaaaaaaaaaa 


1760 


DISPLAY 
ba a" 


AT (18 


2) 




baa bae a 


e daaaa 


1770 


DISPLAY 


AT (19 


2) 


"aaac baaa a 




a b 


aae a" 










e d 


1780 


DISPLAY 


AT (20 


2) 


"aaaaaaaaaac ba 




a d 


ae a" 












1790 


DISPLAY 


AT (21 


2) 


" aaaaaaaaaaaaaaaaa 




AC 


ba" 










baaaaac 


1800 


DISPLAY 


AT (22 


2)t 


"aaa 


aaaaaaaaaaaaaa 



1810 CALL COLOR (9. 14,5, 10, 16,5) 
1S20 CALL SPRITE!#2B. 123,7, X,Y) 
1830 Xl=41 bb Yl=65 :: X2=121 si 
:: X3=73 :i Y3=ia5 
1Q40 X4=137 e: Y4=121 :: X5=121 

:: X6=73 ss Y6=U3 
1850 GOSUB 2250 
1B60 BOSUB 2400 
1870 GOTD 500 
1880 RETURN 
1890 REM SCRATCH! 



1900 CALL DELSPRITE(ALL) 

1910 CALL MAGNIFY (2) 

1920 L=24 

1930 CALL SOUND (-500, -5,0) t s CALL SOUND ( 

500,-5, 151 

1940 A*="SCRATCH' " 

1950 FDR 1=1 TD 8 

I960 L=L+16 

1970 CA=ASC(SEG*(A*. I. 1) > 

1980 CALL SPRITE!#I,CA,2,L,256) 

1990 CALL CDL0R(#I,16) 

2000 NEXT I 

2010 FDR I«B TQ 1 STEP -1 

2020 CALL MOTIDN(#I,0,BO) 

2030 NEXT I 

2040 FOR 1=1 TD 10 be NEXT I 

2050 FOR 1=1 TO 8 

2060 CALL MOTION <#I,0,OJ 

2070 NEXT I 

2080 L=L+16 e : C=1S4 

2090 FDR 1=8 TO 1 STEP -1 

2100 L=L-16 

2110 C-C-16 

2120 CALL LOCATE(#I,L,C) 

2130 NEXT I 

2140 CALL SOUND (300, 262, 10) 

2150 CALL BOUND (225,262, 10> s s CALL SOUND 

!75,262, 10) i b CALL SDUND (300, 262, 10) 

2160 CALL SDUND (223,311, 10): s CALL SDUND 

(75,294, 10) : s CALL SOUND (225, 294, 10) 

2170 CALL SOUND (75, 262, 10) s e CALL SOUND ( 

225,262, 10) 

2180 CALL SOUND (75, 247, 10) s s CALL SOUND ( 

300,262, 10) 

2190 RANDOMIZE ■■ RESTORE 2770 

2200 FDR 1=1 TO 10 

2210 CALL C0L0R(#INT(1+RND*8> , INT16+RND* 

11) ) 

2220 NEXT I 

2230 CALL DELSPRITE (ALL) 

2240 CALL MAGNIFYdtss NV=NV-1 :; IF NV= 

THEN 260 ELSE 400 

2250 REM MUSIC-DEPART 



CALL 



2260 CALL SPRITE (#10, 1 14, 9, X 1 

SPRITE(#11,U4,9,X2,Y2) 
2270 CALL SPRITE (#12, 1 14,5, X3, Y3) s ! CALL 

SPRITE (#13, 114,5, X4,Y4) 
22B0 CALL SPRITE (#14, 1 14, 15, X5. Y3) i j CAL 
L SPRITF(#15, 114, 15,X6,Y61 
2290 DISPLAY AT ( I , 2) SI ZE (12) s "SCORE: " ; SC 
2300 DISPLAY AT ( 1 , 20) : "TQURSs " s 9TR* (T) e s 

DISPLAY AT (23, 2) : CHR» ( 126) fc" : "&5TR*(NV) 
2310 CALL HCHAR(H+4,20, 117) : s CALL HCHAR 
IH+5,20, HE) 

2320 CALL SPRITE (#16, 1 19, 9, (H+3) #B+1 , 153 
) 

2330 FOR 1=1 TD 2 

2340 CALL SOUND (50, 262, 10) t e CALL SOUND! 
50,330. 10)s b CALL SOUND (50, 262, 10) 
2350 CALL SOUND (50, 392, 10) : e CALL SOUND! 
50,330,10)s: CALL SDUND (50, 392, 10) 
2360 CALL SOUND (50, 523, 10) s i CALL SOUNDf 
50,523,30) 
2370 NEXT I 

23B0 CALL SOUND (100, 330, 10) b s CALL SOUND 
(-300,311, 10) e s FOR 1=1 TO 50 :e NEXT I 
b: FOR 1=1 TO 4 :t CALL SOUND ( 100, 523, 10 
) s B NEXT I 
2390 RETURN 

2400 CALL SPRITE(#20, 115,9, (H-l)#8, 16B,3 
,0) 

2410 FDR 1=1 TO 15 II CALL PATTERN (#20, 1 
16) ie FDR P=l TD 5 b I NEXT P s: CALL PAT 
TERN(#20, 115) ! s FOR P=l TO 5 s! NEXT P s 
s NEXT I 

2420 CALL MOTION (#20, 0, O) s s CALL CDLOR(# 
20,16):: CALL L0CATE(#20, (H+3) *B, 168) : b 
CALL PATTERN(#20, 121) s : RETURN 
2430 REM CHALLENBE 



1630 DISPLAY AT(5,2) s " 

b a" 
1640 DISPLAY AT<6,2)s" 
baaa a" 



bac baaac 



2440 CALL CLEAR >: CALL DELSPRITE (ALL) a : 
FDR 1=0 TO 30 STEP 2 :i CALL SOUND (-200 
,562, 1,563, 1,564, 1) a j NEXT I be CALL CDL 
DR(9,1,1)bs LB— 16 II CALL MAGNIFY (2> i : 
F=120 



Suite page 9 



XERAGONE 



En quete de richesses au fin-fond de I'espace, tentez aux 
commandes de votre vaisseau spatial special, de recupe- 
rer quinze inestimables diamants eparpilles sur un myste- 
rieux meteore... 

Jean-Marc BELORGANE 




(WJAlClHC! 
p-tvVOilz ME 




ORIC 



£t rW COMMENCE 




SUITE DU 
N°138 



4760 PR1NTCHR*( 129) "Pour monter v 
spi dement ? " ; 

4770 REPEAT : MR^PEEK ( #208 ) :MR*=KEY 
* 

47B0 UNTILMRO56ANDMROM0ANDMROD 
EANDMROGAANDMRODOANDMRft-O " " 

479D TT=MR:Tt=NR*:G0SUEB73D::MRt-T 

4800 PRINTCHR*(129)"Poar commuter 

la pause ? " ; 

4810 REPEAT :PA=PEEK< #208) :PA*=KEY 
% 

4820 UNTILPAO56ANDPAOM0ANDPAOD 
EANDPAOGAANDPAODOANDPAOMRANDPAt 

4B30 TT=PA : Tt=PA$ : G05UBB730 : PA*=T 

4840 P0KE618, 10:G0T0443G 

4B50 : 

4860 REM ===-===========:========= 



4870 REM = REGLAGE DU NIVEAU SONG 
RE = 

48B0 REM ==================:====== 

4890 : 

4900 G0SUBB620=GETR* 

4910 FL0TZ+6,7,CHR*< 10>+CHR*( 1 ) + " 
REGLAGE DU NIVEAU S0N0RE" 

4920 PL0TZ+6,S.CHR*<10)+CHR*<6>+" 
REGLAGE DU NIVEAU S0N0RE" 

4930 PLOTZ, 10, CHR*(2)+" Desirez--v 
qlis jouer avec; des effects" 

4940 F0RN=lT06sPRINT:NEXT 

4930 PRINTCHR*(130)"sonore<3 (0/N) 

4960 GETR* : IFRK > " N" AMDR*<> "0" THE 

NPING:GOT04960 
4970 PRINTCHR*( 135)R*-X*=CHR*(3> = 

P*18 
4980 q=17:MU=V0*2:ZZ=0:PL0TZ,26, " 

VOLUME MUSICAL:" 
4990 IFR*=' 0"THENES=1ELSE ES=0 
5000 PLOTZ+6, i3,CHR*<10)+CHR*(5)+ 

" REGLAGE DU VOLUME MUSICAL" 
5010 PLOTZ+6, i4,CHR»(10)+CHR*(6)+ 

"REGLAGE DU VOLUME MUSICAL" 
5020 PL0TZ, 16, XH-" Appuyer ssur"+CH 

R* U )+" l"+X*+"pour augmenter le vd 

lume" 
5G30 PLOTZ, ly^-f'Appuyer sur"+CH 

R*( 1 )+"2"+X*+" pour le diminuer et" 
5040 PL0TZ, 18,X*+"Presser"+CHR*<l 

)+" RETURN" +X*+"pDur retourner au m 

enu" 
5050 PL0TZ+36,21,16:PL0TZ+3,21,P 
5060 PLOTZ+36,24, 16: PL0TZ+3, 24, P 
5070 PLOTZ+36,22, 16: PLOTZ+35, 22, P 
50B0 PLOTZ +36, 23, 16= PLOTZ+35, 23, P 
5090 M=Z+33: IFMU=DTHEN5160 
5100 F0RU=0T0MU 

5110 PL0TZ+15+ZZ,26,MID$<STR*(INT 
U/2) ),2)+" " 

5120 : F0RN=22T023!X=Z+33-U 
5130 : PL0TX,N,CHR*(Q) 
5140 : NEXT 
5150 NEXT 

5160 REPEAT :N=PEEK(tt208) 
5170 IFN<>#AaANDNO#B2THEN5290 
5180 IFN=#ABG0T0524O 
5190 IFMU<2THENPING:G0T05290 
5200 MU*=CHR4(16)+CHR*<16) 
5210 PL0TM-MU,22,MU*:PL0TM-MU,23, 

MU* 
5220 MU=MU-2:PL0TM-MU,22,MUt 
5230 PL0TM-MU, 23 , MU* : G0T05290 
5240 IFMU>28THENPING:GOT05290 
5250 MU«=CHRt(Q)+CHR4(Q) 
5260 PL0TM-MU, 22, MU* : PL0TM-MU, 23, 

MU* 
5270 MU=MU+2:PL0TM-MU,22,MU$ 
5280 PL0TM-MU,23,MU$ 
5290 PL0TZ+15+ZZ,26,MID*(STR$(MU/ 

2), 2)+" " 
5300 UNTILN=#AF: IFZZTHENVS=MU/2 : G 

0T05390 
5310 V0=MU/2:ZZ=21:IFES=0THErJ539Q 
5320 P=17:q=18:.X4=CHR*(6> :MU=VS*2 
5330 PLOTZ+6, 1T3, CHR*( 10)+CHR*(3) + 

THOMSON T09, 
M05W 

60106 DEFCR*< 20) = 0,0,0, 0*255, 125, 152, 12? 

60105 DEFGR*<21>=0, 0,0,0,0, 125, 152, 127 

60110 DEFGR*< 22) =0,6, 0,0.0,0, 152,127 

60115 DEFGR*<23> =0,0, 0,0,0,0,0, 12? 

60120 DEFGR*<24>=0, 0,0, 0,0, 0,0,0 

60125 DEFGR*<25>=0,24. 190,255. 127.62,25, 

254 

60130 DEFGR*<26>=0,0. 190,255. 127,62,25,2 

54 



Suite de le pege 5 



"REGLAGE DU VOLUME SONORE " 

5340 PLOTZ+6, 14,CHR*(10>+CHR*<1>+ 
"REGLAGE DU VOLUME SONORE " 

5350 PLOTZ+21,26, CHR4 t 3 )+" VOLUME 
SONORE!" 

5360 PRINTCHRSK3D) :F0RN=1T02D: PRI 
NT 

5370 NEXT:F0RN=1T04:PRINTSPC(39) : 
NEXT 

5380 GOTO 5020 

5390 EZ=ESANDVS<>0:ET=ESORVn 

5400 P0KE618,10:G0T03320 

5410 : 

5430 REM ==< TABLEAU DES RECORDS 
5440 REM ======================== 



5450 : 

5460 CALL»400 : CLS ! G0SUBBB70 : GOSUE 
8900 

5470 L=FRE("" ) : IFP0<RE ( 6 ) THEN56B0 

5480 TEXT ! PAPERO : INK7 : G0SUE8620 

5490 F0RN-0T06: IFPO>=RE<N)GOT0551 


5500 NEXT:G0T05680 

5510 F0RM=9T0NSTEP-1 :RE*<M+1 >=RE* 
(M) 

5520 REIM+1 )=RE<M> : NEXT! RE (N ) =P0 

5530 PRINTCHR«< 140>CHR$< 130) "BRAV 
0"CHR«( 129>CHR*<136) i 

5540 PRINT"Vous venez de rentrer 
dans le" ; 

5550 PRINTCHRS<129)"tableau des 7 

en realisant 1 ' un des 7"; 

5560 PRINTCHR$<129)"meilleurs SCO 
res. " ! PRINT 

5570 PRINTCHR*< 131) "Mais pour etr 
e classe dans ce tableau"; 

5580 PRINTCHR*(131)"des records, 
vous devez me danner vo-" ; 

5390 PRINTCHR*(131)"tre nom (20 1 
ettres an maximum) S.V.P"! 

5600 PRINTCHR*(131)"et ensuite ap 
puyez sur RETURN " 

5610 AS=KEYS: PRINT : IFESTHENP0KE61 
8,3ELSEP0KE618, 11 

5620 PRINTCHR»< 134) ; ■■ INPUT"Votre 
nam S.V.P " i NS ! P0KE618, ID 

5630 N*=LEFT4<N*,20) IRE*(N)«N* 

5640 CALL#400 

5650 ! 

5660 REM — < Affichage du tableau 

5670 1 

5680 G0BUE8620 ! CALLtt490 : N=0 s A*= " - 

5690 PL0TZ+8,5,CHRt(10)+CHR«( 1)+" 
TABLEAU DEB SCORES" 

5700 PL0TZ+B,6,CHRS(10)+CHRt<3)+" 
TABLEAU DEB SCORES" 

5710 F0RM=0T06:N=N-tlsMM-M*2 

5720 RS=MID*(STR$(RE(M) ),2) 

5730 PLOTZ+3, 9+MM , A*+MI D* ( STRt ( N ) 
,2) 

5740 PL0TZ+7.9+MM, " — > "tLEFTtl" 
00000", 5-LENIRS) )*R« 

5750 PL0TZ+19,9+MM,RE$(M) :NEXT:I= 
1 

5760 PL0TZ,24,CHR»(7)+" - APPUYE 
R BUR UNE TOUCHE S.V.P " 

5770 CALL#490:I=I+1!IFI>1000THENI 
= 1 

5780 IFPEEK<#20S)O56THEN3320 

5790 J=AES( IAND4) I POKE49001 , J-< J= 
4)*3 

5BO0 PLOTZ+9,5, 1*(IAND2) 

5B10 PL0TZ+9,6,3-(IAND2) 

5820 UAIT8:G0T05770 

5830 : 

5850 REM ■-< PROGRAMME PRINCIPAL 

5860 REM «B»a-B-a-aa-|a 

5870 ! 

5880 CLS ! D0KE3 , #93AE ' P0KE#93 1 D , 25 

5890 CALL#9300:D0KE3,#94A8 
5900 P0KE#931D,90 = CALL#9300 
5910 L=999:W=0:C=0!ZA=1=ZE=ZA-1!I 




66135 

66140 

66145 

66146 

66156 

60155 

60166 

60165 

60170 

60175 

60186 

,102 

6013 

36 



DEFGR*<£7>=0,0 
DEFGR*<£8>=0,0 
DEFGR$C29>=0,0 
DEFGR*C3B>=0,0 
DEFGR*<36)=0,0 
DEFGR*C31)=0,0 
DEFGR*<32)=0,0 
DEFGR*<33>=0,0 
DEFGR*<34 



0,255, 127.62,25,254 

0,0,127.62,25,254 

0,0,0.62,25,254 

0,0,0,0.25,254 

0,0,0,0,25,254 

0,0,0,0,0,254 



48.73,134,0,6,0 
195,36,24,0,0,0 
DEFGR*C35)=66, 36. 66, 36.66, 36, 66, 36 
DEFGR*(36)=126,255.£55,231,£31, 102 
102 
DEFGR*(37>=24,60.24, 126. 153, 24, 36, 



5920 J=0=G0BUE646O 'Dessin du pay 
sage 

5930 H-0 ' ON 1 50SUE7B90 , 7960 , 7990 

5940 IFESTHENG0BUE8850 
5950 : 

5960 P=INT(RND( 1 >*3)+2= IFWTHEN602 


5970 IFPEEK<#20B)=MRANDY>5 THEN 
B060 

59BO IFPEEK<#2D8)«GAANDX>l-tZ THEN 
B130 

5990 I FPEEK ( #208 ) =D0ANDX <36+ZTHEN 
B1B0 

6000 IFPEEK(#20B>=DEANDY<25 THEN 
823D 

6010 IFPEEK(#20B)=M0ANDY>2 THEN 
8290 

6020 IFPEEK<#208)=PA THENGETKt:UA 
I T99: REPEAT : UNTILPEEKI #2DB) <>#3B :G 
OT0596D 

6030 G0SUE8580 ' Effacement vaiss 
eau 

6040 X = X+(E-1 ) !X = X-(X<1+Z) + (X>36+ 
Z ) !Y=Y+1 : IFETHEN6050ELSE6060 

6050 IFCBCRN(X+1, Y)0RBCRN<X, Y+l )0 
RSCRNI X + l , Y+l ) ) O32THEN9040ELSE607 


6060 IFCSCRN(X, Y)0RSCRN(X, Y-tl )ORS 
CRN (X + l, Y+l) ) O32THEN9040 

6070 GOBUE8600 ' Affichage vaisse 
a u 

6080 H=H+l:IFH=3THENH=0 

6090 I FH=OANDPEEK < 00- 1 ) < > 1 6THENO0 
=00-1 :P0KE00, 16 

6100 C=(P>2) !IFCTHENPL0T5+Z,25, "3 
" ■■ PLOT 1 +Z , 25 , 32 : E=2 ! G0T06 1 20 

6110 PL0T1+Z.25,"?" :PL0T5+Z,25,32 
:E=0 

6120 G0BUE8530 ' Affichage altit 
ude 

6130 IFWTHEN6150ELSEG0SUE8330 ' Af 
ficha-ge du carburant 

6140 IFETHENGOSUEB&DO: IFESTHENGOS 
UEB850 

6150 IFTTHEN6190 

6160 IF ZW>220 THEN6170ELSEZW=INT 
(RND( 1 )*250) !G=0!G0T06230 

6170 IFESTHENZAP:UAIT20:GOSUEB840 

6180 T=l:U»33+Z:PL0T15+Z,26,6:GOT 
06230 

6190 GOSUEB430 ' Effacement comet 
e 

6200 G-P+1SGOSUB8400 • Sondage co 
mete 

6210 IFU< = 1+ZTHENPL0TU,G, ■ " : PI. 
01 15 + Z , 26, 1 T=0 ! ZW=0 ! U=33+Z 

6220 IFU>»2+ZTHENU-U-2 

6230 PL0T32+Z.25," "SIFZA03T 
HEN6260 

6240 1FETHENPL0T35+Z,20, " ( <■ ! PLOT 
31 + Z,20, G0T0626O 

6250 PL0T31+Z,20," ( ( ■ ! PL0T35+Z , 20 

6260 D»P-2:K="4*D+DCD) !D<D)»D( D) + l 

6270 PL0TX(ZE,K),Y(ZB,K),32 

6280 I FD < D ) > 3THEND ( D ) =0 1 N=-3ELSEN 
= 1 

6290 K=K+N : PP= ( BCRN ( X < ZB , K ) , Y ( ZE, 
K) )<>32) 

6300 PLOTX(ZB,K),Y(ZE,K), "*" : IFPP 
THENG0SUBS5B0 : GOT09040 

6310 B«0iG0T05960 

6320 I 

6330 REM ler TABLEAU TERMINE 

6340 IFESTHENPLAYO, 0,0,0 

6350 CLS : D0KE3 , #95F2 : P0KE#931 D, 21 


6360 CALLtf93G0:ZA=2 = ZB=ZA-l :G0T05 
920 

6370 REM 2eme TAELEAU TERMINE 

6380 IFESTHENPLAYO, 0,0,0 

6390 CLS:D0KE3,#96C4:P0KE#931D,22 
Q 

6400 CALL#93aQ:ZA=3:ZB=ZA-l:G0T05 
920 

6410 : 

6430 REM ====( DESSIN DU CADRE )=. 
6440 REM ===•,===========.=,====.=== 



I pasrro>JW£P 
OE 95 L/J MOCTeE 




6450 : 

6460 G0SUE8930 

64 70 CLSIPLOTZ, 1 , 91 :M=-1 !FORN=1TO 
37 

6480 PLOTN+Z, 1 , 92 iNEXT : PL0T38+Z, 1 
,93 

6490 F0RN=2T022!PL0T3B+Z,N, 94:NEX 
T 

6300 PLOT38+Z,23,95!FORN=37T01STE 
PM 

63 10 PLOTN+Z , 23, 92 : NEXT : PLOTZ , 23, 
96 

6520 F0RN=22T02STEPM: PLOTZ, N, 97 :N 
EXT 

6530 0NZAG0T06590, 6970, 7350 

6540 : 

6550 REM ======================== 

6360 REM =< DESSIN DU ler PAVBAEE 
) = 

6580 : 

6590 PL0T34+Z.6, "ho" 

6600 PL0T7+Z,7, "hd hg! 

hd ) a" 
6610 REM 

6620 PL0T3+Z,8, "ho i n I 

! h( ! # tt" 
6630 PLOTZ, 9, CHRS(96)+"hg # A A 

# m cd iu 1" 
6640 REM 



6650 PL0T3+Z, 10, "u " J 
n p 1 j# _" 

6660 PL0T3+Z, 11, " tt A p » 
+CHRI(126)+"# a j zp 

6670 REM 1 

6680 PL0T3+Z, 12, "i "a « 

a hgy ) s q } " 
6690 PL0T3+Z, 13, "•» vy #mi * 

# n) • i ! •> 

6700 REM 

6710 PL0T3+Z, 14, " j # s> » ) 

p A a tt A ee" 

6720 PL0T4+Z, 15, "ee stt q " 

a A a t j " 
6730 REM 

6740 PL0T8+Z,16,"m h"+CHR*l 127 ) +" 
( » * viuq m n" 

6750 PL0T7 + Z, 17, "m ) m n 

q ee -+CHR*(96) 

6 Z60 REM 



6770 PL0I6+Z, IB, " ) « ) * 

y ! " 

6780 PL0T3+Z, 19, "\# # hdtt tt 

n i " 

6790 REM 

6S0O PL0T3+Z.20I, "hg ! v( i 

cd tt , A " 

6810 PL.0TlfZ.2H "hg eer ! a 

et? q " 
6820 REM 

6830 PLOTZ, 22, "1 j 

cd_" 

6B40 PL0T16+Z,23,"y" *D0KE3,»9502 

685 P0KEtt93 1 D , 240 s CALL#9300 

6860 PL0T33+Z,15,CHR*«12)+CHRt(6) 
+"="+CHR*(7)+CHRt<8) 

6870 PLOT 8+Z,22,CHR*(12)+CHR*(3) 
+"J"+CHRt(7)+CHRt(8) 

6880 PL0T21+Z.22, CHRt ( 12) +CHR* ( 1 ) 
+"J"+CHRt(7)+CHRS(8) 

6890 PL0T25+Z, IB, CHRIK 12) +CHR* i 2) 
+"J"+CHR»(7l+CHRt(B) 

6900 PLOT 3+Z, 16, CHR* < 12 > +CHR* (5 > 
+" J"+CHR4(7)+CHR*(8) 

6910 G0T07730 

6920 : 

6930 re:m ======================== 



6940 REM =( DESSIN DU 2eme PAYBAG 
E ) = 
6950 REM ======================== 



A SUIVRE. 




6819& DEFGR»t(3S)=E4,60,£19.t.i?.24,£4,36 J 3 

6 

60195 DEFGR*';39?=24, 189.. 90, 63, £4, £4, 36, 3 



60300 DEFGR*<.40>=24,60, 153, 1 £6, 24, 24 . "6, 

36 

60205 DEFGR$<41)=24,60,£4, 255, 24,24, 36,3 

6 

60210 DEFGR* C 42 >= 1,3,6, 13,26,53,106,213 

60215 DEFGRJ(43>=255,S5, 170,85, 170,85, 17 

0,95 

60220 DEFGRi<44>=192,96, 176, 88. 172, 36, 1 7 

1,85 

60225 DEFGR*<45>=255, 153, 153,255, 153,, 153 

,255,128 

60230 DEFGR* i 46 >=255, 0, 0, 0, 0, 8, , Q 

60235 E)EFGR*(47> = £55, 153, 153,255, 153,153 

,255.1 

60240 DEFGR*i43>=128, 128 . 1 28. 128, 1 23, 128 

,128,255 

60245 DEFGR*<49>=60,66. 129, 129.225, 12'=', 1 

29,255 



60250 DEFGR*<50) = 1, 1,1,1,1,1, 1,255 

60300 H*<e)=GR*<0>:H*U)=GR*<2>.H*<£) = GR 

*(4>-H*<;3)»GR*<l>!H*<4)=GR*<3>:H*<5)=GR* 

<5):EC*=GRSC33>+GPS(34):D*=CHR*i8>+CHRJC 

10):LHZ*=GRt(35)*C't+GRt<35)+L>*+GR*(35>+D 

$+GR*(35):LA*=GR*(36> 

60305 S*=GR*(9>:i1*=GR*<7):DJ=GRt<6>:Et=G 

R*<8):SC*=GPS(10)+GR*(ll>+GRtU2J+GR*(13 

>*GR*(14): VI*=GR$(15>+GR*<16)+GR*a4)+GR 

*<ie>iB*<l)-GR*<37)tB*(2>=GR*(41):B*C3>= 

GR$(4e)sB*<4)=GR$<3S>:B*<5>=GR*<39> 

60310 V*<3)=GR$(0> + " "+GR$(0> + " "+GR$'T8: I 

:V*(2) = GR*C0J + " "+GR$t0>-t-" "s V*< 1 )=GP*C 

0)+" ":v*<0)=" ":ECL*=EC*^EC$+ECJ 

+EC*+EC*:Mt<l )=CR*<42>+GR*(43)+GR*(44i 

60315 M*(2> = GR*(45)-t-GP*t:46>+GRSC47):M*<3 

>=GR«i'48>+GR*<49)+GR$i:58>:G0T017 



RADIUS CAVER 



Perdu dans le temps a la suite d'un incident technique sur- 
venu lors d'une mission temporelle, le sympathique robot 
BB&12, dans I'espoir de retrouver son epoque, parcourut 
les siecles a la recherche de sa machine egaree... 

Stephane LOUIS 
Mode d'emploi : 

Tapez et sauvegardez a la suite ces deux programmes. Les regies sont 
incluses. 



AMSTRAD 




\,Qtft DBS V^X 




LISTING 1 



1 ■ **+******+************ 

2 '** symbol / couleur ♦* 

3 ' *******#****#**#****** 

4 ' 

20 SPEED INK 2,5: INK 2,5: INK 3,6, 

24: INK 4, 9 

30 SYMBOL AFTER 26 

40 SYMBOL 233,255,255,255,255,255, 

255, 255,255 

50 SYMBOL 79,60,113,211,211,118,62 

, 18 

60 SYMBOL 82,252,102,246,125,103,1 

02,231 , 32 

70 SYMBOL 191,255,129,129,129,129, 

129, 129, 255 

80 SYMBOL 69,254,98,105,248,104,98 

,254, 17 

90 SYMBOL 36,211,211,211,219,211,1 

26, 188, 26 

100 SYMBOL 73,126,24,29,26,89,184, 

24, 184 

110 SYMBOL 71,60,118,216,208,214,2 

10, 126, 17 

120 SYMBOL 83,126,211,192,126,11,2 

03, 126,32 

130 SYMBOL 67,60,118,208,208,208, 

118,60,4 

140 SYMBOL 128,0,60,66,141,141,255 

, 129, 131 

150 SYMBOL 65,60,126,211,255,223,2 

43,21 1 , 136 

160 SYMBOL 80,250,107,235,124,104, 

96, 252, 34 

170 SYMBOL 78,199,227,243,219,223, 

215,219,211 

180 SYMBOL 127,207,255,237,173,175 

,255,90, 137 

190 SYMBOL 126,0,60,66,177,177,255 

, 129, 173 

200 SYMBOL 129,243,255,183,181,245 

,255,90, 143 

210 SYMBOL 130,255,255,255,255,255 

,251 , 66, 2 

220 SYMBOL 131,127,127,127,63,63,3 

1,22,2 

230 SYMBOL 132,254,254,254,252,252 

,216,72,0 

240 SYMBOL 133,197,37,210,18,10,78 

,40, 24 

250 SYMBOL 134,0,216,16,17,253,17, 

16,216 

260 SYMBOL 135,24,60,126,60,24,24, 

126,66 

270 SYMBOL 136,8,8,8,16,16,16,8,8 

230 SYMBOL 137,24,60,126,189,60,12 

6, 145, 3 

290 SYMBOL 138,24,36,36,24,8,24,8, 

48 

300 SYMBOL 139,254,252,254,248,255 

,'252,248,252 

310 SYMBOL 140,63,255,31,63,31,127 

, 31 ,253 

320 SYMBOL 141,2,66,231,255,255,25 

5,255,255 

330 SYMBOL 142,3,15,31,63,63,127,1 

27,255 

340 SYMBOL 144,192,240,248,252,252 

,254,254,255 

350 SYMBOL 146,0,16,58,107,123,55, 

25,0 

360 SYMBOL 147,0,112,253,159,220,2 

21 ,223,252 

370 SYMBOL 143,27,17,27,17,14,4,4, 

246 

330 SYMBOL 149,170,14,170,242,6,76 

,56,24 

390 SYMBOL 150,8,0,171,234,171,170 

, 0,0 

400 SYMBOL 151,0,0,170,186,170,168 

,2,0 

410 SYMBOL 152,15,16,39,70,192,192 

,235, 192 

420 SYMBOL 153,240,8,100,98,3,3,23 

5,3 

430 SYMBOL 154,255,149,157,255,184 

, 255,97,227 

440 SYMBOL 155,255,133,189,255,29, 

255, 134, 199 



450 SYMBOL 156,63,31,6,6,6,6,6,14 

460 SYMBOL 157,252,248,96,96,96,96 
,96, 112 

461 SYMBOL 42,255,255,255,255,255, 
255, 255,255 

462 ' ****#*##*********# 

463 '** presentation ** 

464 ' ****************** 

465 ' 

470 INK 0,0: PAPER OIPEN 2:B0RDER 

0:CLS:M0DE O 

480 LOCATE 3,10:PEN 4IPRINT STRING 

S<15, 130) 

490 LOCATE 3,14:PEN 4:PRINT STRING 

*<15, 141) 

500 LOCATE l.SIPEN 2: PRINT"5TEPHA 

NE.L PRESENT " 

510 LOCATE 1,12:PEN 3:PRINT" RAD 

IUS CAVER " 

520 LOCATE 1,25: PRINT "loading... 



521 

522 

523 

524 

525 ' 

530 RUN" !RADIUS2 



** radius caver load ** 

*********************** 



LISTING 2 



10 -a***************************** 
*********** 

20 '** STEPH 

ANE .L PRESENTE 



** 



30 '** 



ADIUS CAVER 



60 '** 12/1/86 6/5/86 

POUR HHHHEBDOGICIEL 
** 

♦**********##*********#*******^** 

*********** 

80 RESTORE 4500 

90 X=6 

100 DIM TB(20,2S> 

1 10 GOTO 5110 

120 ' 

140 '** MENU ** 

150 '***#######********* 

160 ' 

170 INK 1,26: INK 2,24,3:INK 3,6:IN 

K o,o:paper 

130 CLSJLOCATE 1 , 1 : MODE i:X=6!PEN 
2:PRINT" ** RADIUS CAVE 

R *#" 

190 LOCATE 1,2: PEN 1IPRINT" 
le voyageur du temps" 

200 LOCATE 1,6:PEN 1:PRINT"1 

.GAME" 

210 LOCATE 1,8:PEN 3!PRINT"2 

. REGLES" 

220 LOCATE 1,10:PEN i:PRINT"3 

. . OPTION" 

230 LOCATE 1,20:PEN 1 : PRINT "VOTRE 

CHOIX" 

240 LOCATE 20,x!PRINT CHRS<242) 

250 IF JOY<0) AND 1 THEN x=x-i:LOC 

ATE 20, x+1 : PRINT" ":IF x<6 THEN x= 

6 ELSE LOCATE 20,x!PRINT CHR*<242> 

260 IF JOY(O) AND 2 THEN x=x+l:LOC 
ATE 20,x-l!PRINT " ":IF x>10 THEN 
x=12 ELSE LOCATE 20,x:PRINT CHR*(2 
42) 

270 IF JOY(O) AND 16 THEN GOTO 300 
230 READ a! IF a=-l THEN RESTORE 45 
00 ELSE READ b,c:SOUND l,a,30,7:S0 
UND 2,b,30, 7!S0UND 3, b, 30,7 
290 GOTO 240 



Tl 99/44 B.E. 



Sulfa da la paga 7 



2450 FOR 1-1 TO 12 o: CALL VCHAR < 1 , 1 , 97, 
24) s: NEXT I :: FOR 1=21 TO 32 :: CALL V 
CHARC1, 1,97,24) : : NEXT I II CALL C0L0RI9 
,4,5) 

2460 FOR 1=2 TO 14 STEP 2 :: LG=LG+32 :j 
CALL 5PRITE<*I, Ul,16,LG,a5,*I + l,110,16 
, LG, 157, #1, 126. 9,128, F) : : NEXT 1 
2470 FOR 1=2 TO 15 :: CALL MOTION (ttl , 20, 
0)s: NEXT I 

2480 CALL SPRITE t*16, 1 1 1 , 16, 20, 85, 20, 0, # 
17,110,16,20, 157,20,0) 



2490 CHA=CHA+1 :: IF CHA=4 THEN CHA= 

NV=IW+1 ■; RESTORE 2770 
2500 FOR B0=18 TO 22 

2510 READ YLUT II CALL SPRITE (ttBD, 1 1 
1,YLUT,20,0) 
2520 FOR 1=1 TO 5 
2530 CALL KEY(3,K,0) 
2540 F=F-(K=46)*4MK=44) *4 
2550 CALL LOCATE (#1 , 128, F) 
2560 CALL COINCIALLjCOI) : : IF C0I=-1 



n : 



390 



2570 NEXT I : : NEXT BO 

2580 G03UB 2800 : : GOTO 2660 

2390 FOR W=i TO 5- <F< 1 12) *5+ (FM36) ■ 

2600 CALL riOTION(#l,-2,2) 

2610 CALL PATTERNfttl, 125) : : FOR l=t 

i : NEXT I 

2620 CALL PATTERN (#1 , 124) : : FDR 1 = 1 

:: NEXT I 



300 IF x = 6 THEN GOTO 310 ELSE IF x 
=8 THEN GOTO 4510 ELSE IF x=12 THE 
N GOTO 5110 ELSE IF x=10 THEN GOTO 

4930 ELSE GOTO 170 
310 MODE 

320 INK O.OIINK 1.12MNK 2, 15: INK 
3,6:iNK 4, 12: INK 5, 12: INK 6,12 
330 ■ 

340 '#*************** 
350 '** symbol ** 
360 ' ****##********#* 
370 ' 

380 SYMBOL AFTER 26 

390 SYMBOL 233,255,255,255,255,255 
, 255, 255, 255 

400 SYMBOL 79,60,118,211,211,118,6 
2,18 

410 SYMBOL 250,0,0,16,48,249,249,2 
55,255 

420 SYMBOL 252,2,255,2,16,63,103,1 
98,230 

430 SYMBOL 253,229,63,146,127,0,25 
5,63, 127 

440 SYMBOL 254,182,128,0,192,0,255 
,252,254 

450 SYMBOL 255,0,248,0,129,3,127,2 
55,255 

460 SYMBOL 82,232,102,246,123,108, 
102,231 ,32 

470 SYMBOL 191,255,129,129,129,129 
, 129, 129,255 

480 SYMBOL 69,254,93,105,248,104,9 
8,254, 17 

490 SYMBOL 86,211,211,211,219,211, 
126, 138,26 

500 SYMBOL 73,126,24,29,26,89,184, 
24, 184 

510 SYMBOL 71,60,118,216,208,214,2 
10, 126, 17 

520 SYMBOL 83,126,211,192,126,11,2 
03, 126,32 

530 SYMBOL 67,60,118,203,208,203, 
11B,60,4 

540 SYMBOL 128,0,60,66,141,141,235 
, 129, 181 

550 SYMBOL 65,60,126,211,255,223,2 
43,211, 136 

560 SYMBOL 80,250,107,235,124,104, 
96,252,34 

570 SYMBOL 78,199,227,243,219,223, 
215,219,211 

580 SYMBOL 127,207,255,237,173,175 
, 255,90, 137 

590 SYMBOL 126,0,60,66,177,177,253 
, 129, 173 

600 SYMBOL 129,243,255,183,181,245 
,255,90, 145 

610 SYMBOL 130,255,255,255,255,255 
,231,66,2 

620 SYMBOL 131,127,127,127,63,63,3 
1,22,2 

630 SYMBOL 132,254,254,254,252,252 
,216,72,0 
640 SYMBOL 133,197,37,210,18,10,78 

,40,24 

650 SYMBOL 134,0,216,16,17,255,17, 

16,216 

660 SYMBOL 135,24,60,126,60,24,24, 

126,66 

670 SYMBOL 136,8,8,8,16,16,16,8,8 

680 SYMBOL 137,24,60,126,189,60,12 

6, 145,8 

690 SYMBOL 138,24,36,36,24,8,24,8, 

48 

700 SYMBOL 139,254,252,254,248,255 

,252,248,252 

710 SYMBOL 140,63,255,31,63,31,127 

,31,255 

720 SYMBOL 141,2,66,231,255,255,25 

5,255,255 

730 SYMBOL 142,3,15,31,63,63,127,1 

27,255 

740 SYMBOL 144,192,240,248,252,252 

,254,254,255 

750 SYMBOL 146,0,16,58,107,123,55, 

25,0 

760 SYMBOL 147,0,112,253,159,220,2 

21,223,252 

770 SYMBOL 148,27,17,27,17,14,4,4, 

246 



730 SYMBOL 149,170,14,170,242,6,76 

,56,24 

790 SYMBOL 150,8,0,171,234,171,170 

,0,0 

800 SYMBOL 151,0,0,170,186,170,163 

,2,0 

810 SYMBOL 152,15,16,39,70,192,192 

,255, 192 

820 SYMBOL 153,240,8,100,98,3,3,25 

5,3 

930 SYMBOL 154,255,149,157,255,184 

, 255,97,227 

840 SYMBOL 155,255,133,189,253,29, 

255, 134, 199 

850 SYMBOL 156,63,31,6,6,6,6,6,14 

860 SYMBOL 157,252,246,96,96,96,96 

,96, 112 

870 ' 

880 ' **#*****###**************** 

B90 '** coulsur du personnage ** 

900 • a************************** 

910 ' 

920 PAPER 0:PEN 2:B0RDER OICLSIRES 

TORE 4460:piece=l 

930 LOCATE 4,1:PRINT " SELECTIONNEZ 

940 PRINTIPRINT TAB(5M"LA COULEUR 

950 PRINT:PRINT "DE VOTRE PERSONNA 

GE" 

960 LOCATE 10,11!PEN 3!PRINT CHR*l 

128) 

970 LOCATE 10,12:PEN 2:PRINT CHRS< 

129) 

980 locate 1,18:print chrs<242)+" 

-+chr*<243) +" pour la changer":pri 

nt:print 

990 print "copy pour la garder":pr 

intiprint 

1000 print tab(5)!"0u joystick" : p= 

15 

1010 J0=J0Y (0) : AS=INKEYS 
1020 IF J0=4 OR A*=CHRSC242) THEN 
P=P-1 

1030 IF J0=8 OR AS=CHR*1243) THEN 
P=P+1 

1040 READ son! IF son=-l THEN RESTO 
RE 4460 ELSE READ sanl , son2 : SOUND 
1 , son, 15, 7: SOUND 2, sonl, 15, 7: SOUND 
3,son2, 15,7 

1050 if j0=16 or as=chr*(224) then 
vie=4: score=o: :cle=o:ng=5:ec=i :e 

=13:E1=26: NB=li: NC=21 :NL=18:M0DE 1 

:eta=i:restore 3S3o:goto liso 

1060 IF P<1 THEN P=26 

1070 IF P>26 THEN P=l 

1080 INK 2,P:G0T0 1010 

1090 ' 

1 100 ' ****###*##******#***##****** 

************ 

1110 '** programme d ' i ni t ial isat io 
n d'ecran ** 

1 1 20 ' **************************** 
************ 
1130 ' 

1140 FOR n=l TO 21IL0CATE l,n:PRIN 
T STRINGSI20, 144) : SOUND 1,0,10,7,0 
,0,5tNEXT:F0R n=21 TO 1 STEP -HLO 
CATE l,n:PAPER 4JPRINT STRING*(20, 
32):S0UND 1 ,0, 10, 7, 0,0, l: NEXT 
1150 INK 5,0:INK 6,0 
1160 FOR H=l TO nc:read a,b:locate 
a,b:pen 5iprint chrw ( 130 >: sound 1 
, <rnd*500> , 1 ,7: tbi a, b) =1:next 
1170 for h»5 to 19il0cate h,nl:pri 
nt chrs< 130) : sound i , ( rnd*500 ) , 1 , 7 
:tb(H,nd = i:next 

1180 for h=l to nb:read a,b1read c 
,d:locate a,b:print chr*(13U :loca 
te c.diprint chr«( 132) : tb(a,b)=1 i s 
ound 1 , irnd*500> ,1,7:tb(c,d)=1 : nex 

T 

1190 FOR H=2 TO 19:L0CATE H,1!PRIN 

T CHR*(130) =TB(H, 1)=1!NEXT 

1200 SOUND 1, (RND*500>+100, 1,7 

1210 FOR H»2 TO 19IL0CATE H,22:PRI 

NT CHR*(130) ! : TBIH, 22)=1 ILOCATE H, 

25IPRINT CHR*( 141 ) :NEXT 



A SUIVRE... 



TO 2 

TO 2 



2630 CftLL PATTERN t»l, 123) tl FOR 1=1 TO 2 

O : : NEXT 1 

2640 CALL PATTERN (#1 , 126) I : FOR 1=1 TO 2 

t t NEXT I 

2630 NEXT W : s C30TO 1890 

2660 FOR 1 = 18 TO '22 :i CALL DELSPRITE (#1 

) : = NEXT I 

2670 CALL SPRITE t#2B, 1 13. 1 1 , 1 , 136, 20, O) 

26B0 CALL KEY !3,K,0) 

2690 F=F-(K=46)#4+(K=44)*4 

2700 CALL LOCATEt#l, 12B.F) 

2710 CALL C0INC<#1,#28, tO.COI): : CALL PO 

SITIDN(#2Ei,B,P) 

2720 IF Cdl=-1 THEN 2730 ELSE IF B><140 T 

HEN 26B0 

2730 CALL DELSPR1TE ( ALL) : : CALL CLEAR 

2740 CALL SOUND (200, HO, 10, 1 1 1 , 10, 1 12, 10 

):! DISPLAY AT ( 12, 2) : "DESOLE, BONUS NON A 

CCORDE'.." :; FDR 1=1 TO 500 11 NEXT I : 



: GOTO 400 

2750 CALL DELSPRITE (#20) 

2760 DISPLAY AT (22, 12) SI ZE (6) : "BONUS f " : 

: DISPLAY AT(24, 13)SIZE(4) : "1000" :: SC= 

SC+1000 :: GOSUB 2330 :: CALL DELSPRITEI 

ALL) : « GOTO 400 

2770 DATA 120,136,105,136,120 

27B0 DATA 103,120,105,136,136 

2790 DATA 136,136,120,136,105 

2800 FDR W=l TO CI#100 

2B10 CALL KEY£3,K,01 

2820 F=F-(K=46)*4+(K=44>*4 

2B30 CALL LOCATE (#1 , 12B. F) 

2B40 CALL CDINC ( ALL, COI ) 

2B50 IF COI=-t THEN 2590 

2B60 NEXT W 

2870 RETURN 

2BS0 CALL CLEAR s : CALL DELSPR1TE (ALL) 



LA RECHERCHE DU~™ ELWS,ONEXLi ™ 
DIAMANT VERT 



Encore une fois victime de votre curiosite, vous voila coince 
sur une bien etrange planete, ou seule la possession d'un 
diamant sacre permet le retour sur la Terre. Inutile de pre- 
ciser que ce fameux "diamant de la liberte" est pratique- 
ment inaccessible... ou presque. 

Jean-Marc LEPAUL 





D'OM£l£TTF£ SAfti 



t SEVSO » SB"! 



rCALL COLOR 



MLHIf" > rPRINT 
MLHIF" > : -PRINT 
AMMAAMNT F" 
AMMWWNTT" 



1.0RC "0G9") 



710 


IF F<41 THEN 640 






720 


CAUL CHAR(28,"183C7EFF7E3C18" ) 






7:30 


CALL C0LQR( M 1VB")tL0CATE <21,3> 


PRINT 


CHR* 


740 


CALL CHAR< 120, "3C7EFF0B1S1B3CFF 


) 




7 SO 


CALL COLORC'lttB") iLOCATE (4,20) 


PRINT 


CHR* 


7 GO 


LOCATE (4,24) rPRINT CHR*<120) 






770 


LOCATE: <E, 8) rPRINT CHR* (120) 






780 


LOCATE (E,13);PRINT CHR* CI 20) 






790 


LOCATE (1,30);PRINT CHR*<32) 






BOO 


CALL COLOR < "1RB") {LOCATE (1,30) 


PRINT 


CHR* 


aio 


DAT A 3 , 23 , 4 , 28 , 5 , 2 7 , 6 , 2G , E , 25 , 6 


24,6 




820 


DATA 23,6,22,5,21 ,&,20,E, 13,6,18,6, 17 




B30 


DATA 7, 15,8,13,8,14,8, 13, a, 12, 8 


11 ,8 




840 


DATA 10,8, 3, B, 8, 8, 7, 8, 6,8, 5, 3, 4 


10,3, 


0,2, 


B50 


LOCATE U-2>W) : PR INT CHR*(32) 






mo 


READ X,W 






870 


CALL COLQRC'IRB") 






880 


CALL KEY1 CK,KK) 






aao 


IF K<=130 THEN 300 ELSE. 330 






yoo 


x-x-i 







380 
330 
400 



EDE7?(::F;:8[;:4(:PE(;:ir:i;i7[;i8nAAf.l : -;;;3A2Dri4lAA(-bi;D[ : :.ib4 07AF : DAE3'' 
ti7BEAfi7CBaCADL;6D37t;aEO4E!EB7411BS0aCO44302F"IPIST0LET GALACT. 
1EF040043CEOO'IOF78COO:Mti&04004 2C&G010F5040031AD0800&FE" 

' laoOiiDIi;:" 133(!i -10073 A 1 08 100F0901 ESI 0804804 7BF0a4420O2OiS7OCEBD0" 

11BB40043C£;0010F78C0031C3080052C2001 03488002 14A0000528" lEXfLQ 

,"SC«) 

FF181818181818FF") 



NT OH 



CALL CI-IARC 1 12, " 321 048C6481082" ) 
410 YY*1 
420 RANDOMIZE 
430 GOSUB 1040 
440 CALL C0L0R("1YB" ) 

450 CALL CHAR(52,"01G226FF3F1COE01") 
4E0 CALL CHAR<44, "FF422418" ) 
470 CALL CHAR(43,"01020408102040B08080") 
480 CALL COLORC "1WB") 

430 DATA 11, 1,3, 3, £,10,7,18, 9, 16,1 ,2, 14, 3, 11, 12, 18, 3, 4, 30, 3 
500 DATA 1(1 ,28,5,20,1 ,3,18,12,11 ,16,25,8,24,1 ,23, 20,28, S 
510 READ A:,B,C 
520 F»F+1 

530 LOCATE ( A-2 , B) : PRINT RPT* <CHR* (4A ) , C ) 
54-0 IF F<13 THEN 430 
550 CALL C0L0RC1RB") 

560 DATA 10,4,3,5,8, 16, 7 , 17, 6, 27, 5, 29, 4, 23, 15, 3, 14, 4-, 1 3, 16 
570 DATA 12,17,11,27,13,10,18,11,17,23,16,24,23,24,22,25,21,26,20,27 
580 READ A,B 



20,12,20,16,20,21 



sao 


LOCATE <A-.2,f3) rPRINT CHR*(45) 


600 


F^F+I 


610 


IF F<33 THEN 560 


620 


Y=»33 


630 


CALL C0LOR("1GB"> 


640 


DATA 5,5,5,11 ,7,30,12,28,14,18,16,5 


650 


READ A,B 


660 


CALL CHAR< 36, "30660381 81 8181818181 " 


670 


CALL CHAR!37, ,, 818-I8181B181D&7E") 


680 


LOCATE (A"2,E:> i PR INT CHR* (36) 


630 


LOCATE <A-1 ,B> {PRINT CHR*(37> 



320 IF X=2 THEN X»3 

330 LOCATE <X-2,W) :PRI 

340 GOSUB 1100 

350 IF X<>6 THEN 380 

360 IF W«"20 THEN 2210 

370 IF W»24 THEN 2210 

980 IF X<)8 THEN 1 '1 

330 IF W"=B THEN 2210 

1000 IF W»13 THEN 2210 

1010 IF W>2 THEN .850 

1020 GOTO 1170 

1030 GOTO 2210 

1040 CALL COlOR("1YB"): LOCATE (7,2 

1050 LOCATE (5,4) {PRINT CHR*(112) 

1060 LOCATE (5, 10) : PRINT CHR* CM 2) 

1070 LOCATE (3, 16) rPRINT CHR*<112) 

1080 LOCATE (3,22):F'RINT CHR*(112) 

1030 RETURN 

1100 IF X<>5 THEN 1120 

1110 IF (W=22)t(W«16)THEN 2210 

1120 IF X<>7 THEN 1140 

1130, IF CW='IOU <irt«4)THEN 2210 

1140 IF X< )3 THEN 11&0 

11 50 IF W^2 THEN 2210 

1160 RETURN 

1170 CALL CHAR(53,"18iaoC0A09O8O80i 

1180 CALL CHAR<54,"18l84C3A030E0A1 



rPRINT CHRHCM2) 



CALL Ci'IAR<3S,"Q0 
CALL CHAR(4G,"82 
CALL COLORC'IRE" 
LOCATE (10,5) :FR 
CALL COlQRC'IYB" 



1260 LOCATE O, 



!4)i 



18) s PR I NT CHR* £56) 
( 3) t PRINT CHR*<38) 



A SUIVRE... 




SOUTH PACIFIC 



Ordre de mission au commandant du sous-marin atomique 
"South Pacific" : aneantissez les batiments ennemis au 
large des Philippines, en prenant garde aux torpilles, gre- 
nades sous-marines et autres avatars... 

Philippe COQUIN 



1 rem "squtw pacific" 
5 sh'je "South prcifIB" 

10 FOR F=0 TO 21 

LET H = INT iRND*32) 
17 PRINT HT F,H, "B" 
20 NEXT F 

PRINT RT 



33 PRINT RT S , 13 



PRINT RT 
"; RT 13, 14, 
1";RT IS, a, ■ 



FOP F=0 TO 4E4 
PRINT RT £0,4, " 
' , RT 2Q ,, " 



ttfWIi 



"I ";«T la, 14 

; AT_14, 13,; 'T 



PHIL.C ET 





__ NEXT 
130 FOR F = l TO IS 
14Q PRINT PT F„l; "1 
150 NEXT F 
160 PRINT RT 14, 1; "' 
■i • ■ a^aaj^^a* >■ ; pjy j_ 4. ■ " 

&"jflT 6,2; ' , i0C' , '; At 9 
IS, 2, "S£0 , 'J RT 13 " 

170 FOR F=l TO 
"5.0 PRINT RT F 



NE 

FOR F=0 TO 4 

PRINT RT 14,7+F 
i"; AT 14-F.7-F, " 
i", AT 14-F,7+Fi " 
I" i AT 14-F,7j 



1 "■!", AT 14," 
i",AT 14+F," 
I", AT 14+F.7 
. RT 14+F.7, " 





240 PRINT RT 

13 , S 

250 FOR F=15 TO 

"6Q PRINT AT F, 



16,1, 
i AT 20, Ij 
,; AT 21,1, 



290 FOP F=13 T 

300 PRINT RT F 

310 NEXT F 

320 PRINT AT " 





520 
630 
540 
645 
650 
655 

6T..0 



'5S0 
995 

1000 

1002 
1004 
1005 
1006 

1007 

1005 



00 



LET 500=0 

LET TPS-100 

LET TOR=10 

LET NI'JaB 

PRINT AT 14,2e,5C0;AT 17,25 

" =IT 20, 25, TOR 

LET N=49 

LET B=40 

LET U=41 

LET C=32 

LET X=55 

LET Z=24 

LET R=l 

LET T=0 

LET 01=49 

LET 02=01 

LET 03=02 

LET 04=03 

LET Pl=32 

LET P2=P1 

LET P3=P2 

LET P4=P3 

LET E0=11 

LET &B»l3 

LET MB =15 

LET D3=-5 

LET TR=0 

LET MM=5 

LET TT=0 

LET SH=0 

LET BR=© 

GOTO 1002 

LET 6A=INT iRND#3j 

IF BA=0 THEN 005UB 3000 

IF BA = 1 THEN G.05UB 3100 

IF BA=2 THEN G05UB 3200 

IF T=l THEN SOSUB 5135 

IF 5H=1 THEN GOTO 3950 

IF INKEYt^-S" THEN G05U6 70 



1014 IF INKEVt = ' , 8" THEN G05UB 41 
00 

1015 IF NIU=0 AND T=0 AND INKEV* 
="1" THEN GOoUB 5000 

1016 IF iNIU-;.>HB OR D&oDB) AND 
INKEYSs-a 1 ' THEN GO&UB 4500 

1017 IF NIU=0 THEN G05UB 2100 
1013 IF NIU=0 AND n(N>44 AND N < 
55J AND iB>32 AND B<4in OR UW> 
44 AND U<55) AND (C>38 AND 0<41) 
) OR UX>44 AND X<55) AND (Z>32 
AND Z<*li) ) THEN SOSUB 5300 

1019 IF T=l THEN G05UB 5100 

1020 PRINT AT 17,25;TPS;" " 

1022 UNPLOT 44,40 

1023 UNPLOT 55,40 
1025 PLOT 49,32 
1030 LET TPS=TP5-1 
1035 IF TP5<0 THEN GOTO 3300 
1040 IF NIU=0 AND ( CN=49 AND B=3 
2) OR (U=49 RND C=32J OR tX«+9 A 
ND Z=32J ) THEN G05UB 6200 

1045 IF TPS<30 THEN 
"~ PRINT AT 13,2, " 



•4>=48 AND N<=50 AND B> = 
31 AND Bi=33) OR (U>=4S AND U<=5 
RND C>=31 RND C<=33) OR (X.-=43 

RND X<=50 RND 2;=31 AND Z^=33j 
THEN G05UB 3300 
1052 UNPLOT 49,32 
1055 IF NIYOO THEN GOSUB S400 
2000 GOTO 1000 
2100 FOR F=l TO 5 
2110 PRINT AT F ,9, " 
2120 NEXT F 
2130 IF T 9 ^^ tB^k JUS^IM N PAINT 

2160 IF TR=£ THEN GOTO 2700 

2170 LET HT=INT (RND*TT* 

2130 IF MT<«4 THEN RETURN 

2135 PRINT AT 13 „ 2, "■ALERTE - TO 



1010 IF INKEY* = "7 ,i THEN GOSUB 71 



i!90 LET TRbINT 
2500 RETURN 

"" PRINT AT 13,3 



RND* 



510 LET TR=0 



FOR F=12 TO 2 STEP -1 
PRINT AT F,5, "J" 



Suite page 28 



10 



C'est nouveau, pa vient de sortir 



CES DE CHICAGO 



Au-dela du Sicob et de tant 
d'autres salons rates, le 
CES de Chicago vient de 
fermer ses portes il y a quelques 
jours. Que pouvait-on y voir en ce 
qui concerne la micro ? 
Un stand Atari e>talait ses super- 
bes couleurs grise et bleue. On 
pouvait y voir les trois types 
d'appareils qui torment desormais 
la gamme de la boTte : les conso- 
les de jeu, la gamme 8 bits et le 
520 STF pour les 16/32 bits. Pas 
de 1040 me direz-vous ? C'est 
exact : le 1040 est considers par 
la famille Tramiel comme un ordi- 
nateur professionnel et done pas 
destine a un Consumer Electronic 
Show dans lequel on trouve des 
lave-vaisselle et des presse- 
citrons. Un bon paquet de logiciels 
tournait en demo pour attirer la 
foule et rendait le ST un peu plus 
credible qu'avant. 
Plus loin, on pouvait se tordre de 
rire devant un stand Commodore 
et surtout s'etonner de sa pre- 
sence. A I'interieur, il y avait des... 
Commodore du genre 64 et 128. 
Pas de 128 D mais quelques 
Amiga. Encore un peu plus loin, 
Amstrad essayait de fourguer ses 
becanes et faisait ce qu'il pouvait 
pour remonter un tantinet son 



CMflB 




image de marque, sans trop y arri- 
ver d'ailleurs puisque I'endroit 
etait plutot desert. 
Ce qu'il y avait d'autre ? Ben, pas 
grand-chose. Rien du tout, meme. 
A I'image de ce qui s'etait passe 
au CES de Londres et au Sicob a 
Paris, le CES de Chicago, pour ce 
qui est de la micro, ne ful qu'un 
bien pauvre tableau. De deux Gno- 
ses Tune : soit les salons ne sont 
plus du tout dans le coup, soit la 
micro n'existe plus. 



MUNDIAL 



C* est la coupe du monde 
-* de foot a Mexico, ga 
vous savez ! Mais, 
saviez-vous qu'il existe un pro- 
gramme qui s'appelle World Cup 
1986, qu'il est de Us Gold et qu'il 
tourne sur Amstrad ? Ce pro- 
gramme est tres classique dans le 
genre : vous avez droit a un terrain 
de football, a une bade et a des 
joueurs. C'est pas tres original, 
mais c'est normal pour un soft de 
foot. Bien, voyons la realisation de 
ce programme, il y a du son, pas 
de problemes, il y a des scrollings, 
normal, ils sont pas geniaux, ca 
I 'est deja moins. II y a des joueurs 
et on est bien content, ils sont 
moches et c'est tres chiant, mais 
le plus gros probleme c'est que 
lamination est mal faite. En effet 
il arrive souvent que deux joueurs 
soient superposes ce qui fait qu'on 
a du mal a savoir qui est qui, c'est 
vraiment embetant, enfin une 
petite remarque : c'est idiot d'avoir 
fait ce programme en basse reso- 
lution alors qu'il aurait ete beau- 




coup mieux en moyenne resolu- 
tion. Voila le tableau, c'est pas 
super mais c'est jouable, en fait 
j'attendais plus de World Cup 
1986 de Us Gold pour Amstrad. 



UN SOFT 
D'AVENTURE, UN ! 



Bonjour, aujourd'hui je vous 
propose de jeter un cell sur 
Ashkeron ! de Mirrorsoft 
pour Spectrum. Autant vous le dire 
tout de suite : ce programme est 
un jeu d'aventure. L'histoire est 
relativement simple, vous devez 
retrouver le tresor et la couronne 
de la princesse Zeraphina afin 
qu'elle puisse monter sur le trone. 
Evidemment, vous devrez affron- 
ter les mechants qui ne veulent 
pas que vous parveniez a remplir 
votre tache, mais comme vous 
etes le heros (et meme un super- 
heros puisque vous etes beau, 
fort, intelligent, et tout et tout) vous 
reussirez sans problemes. C'est 
vrai, l'histoire est vraiment bateau, 
et je suis sur que comme moi vous 
commencez a vous lasser de ce 
genre de trues, mais ne concluez 
pas trop vite sur la qualite de la 
realisation de ce programme. En 
effet, ce programme comprend un 
true unique qui s'appelle : Walk- 
Trhu Graphic System. Je vous 
explique tout ca. c'est simple en 
soi, ce systeme est sense vous 
montrer ce que vous faites au 
moment ou vous le faites. En theo- 
rie c'est super, mais en pratique 
je n'ai pas vu de difference avec 
les autres programmes de ce 
style : l'ecran est divise en deux, 
en haut vous avez les images et 




en has vous avez le texte. Done ce 
systeme n'apporte rien de plus, 
mais le vrai probleme c'est que 
vous jouez par I' intermediate d'un 
analyseur de syntaxe qui est nul. 
Done ce soft est aussi nul que pas 
mal de ses petits copains, et fran- 
chement a part la poubelle je ne 
sais pas ou vous pourriez mettre 
Ashkeron ! de Mirrorsoft pour 
Spectrum. 



OU JE LE METS 
MON NMS ? 



NMS, chez Philips, ca veut 
dire New Media System, 
on vous en a deja parle. 
Depuis deja un moment on nous 
arrose de ce fameux nouveau con- 
cept qui devrait constituer la 
micro-informatique de domain. 
C'est, grosso modo, une histoire 
de chains audio-visuelle intelli- 
gente dont le but serait de nous 
rendre, comme d'habitude. la vie 
plus facile. En somme, c'est 
I'avenir. 

Mais, que surprends-je a I'ins- 
tant ? Que vois-je ? Une machine 
Philips qui n'a rien a voir avec ce 
fameux NMS ! C'est le Video Wri- 
ter, un produit qui devrait sortir 
d'ici la rentree et dont la vocation 
est la concurrence au PCW 
d'Amstrad. En gros, c'est une 
machine de traitement de texte 
tres puissante puisqu'elle peut se 
permettre de (aire des caracteres 
dans differents formats et dans dif- 
ferent^ styles. L'engin contient 
une unite de disquettes 3 pouces 
et demi-susceptible de stocker les 
textes que vous desirez sauvegar- 
der. L'ecran est de couleur ambre 
et a I'arriere de la machine on 
trouve une superbe imprimante 
thermique du genre Canon capa- 
ble d'imprimer n'importe quel 
caractere. Au dos de I'appareil, 
aucune entree ni sortie, la becane 




est entierement fermee. 
Voila done une demarche bien dif- 
ferente que celle du NMS puisque 
la machine ne peut pas commu- 
niquer et n'a absolument hen a 
voir avec le MSX. Le prix devrait 
avoisiner les 5000 francs, sous 
reserve de changements d'ici 
octobre. 



DELIRE 3 D 



Alors la I Mais, vraiment 
hein, ah si ! Je vous jure 
que c'est genial, mais 
attention, pour y jouer it faut etre 
bioionique, super-heros, mutant, 
extra-terrestre ou un autre true du 
meme genre parce que ca speede 
vraiment. Quoi ? Ah oui, je parle 
de Vectron 3D de Firebird sur 
Spectrum. Bien, je commence par 
le debut. Vous vous souvenez du 
film Tron, je suppose ? Bien, 
essayez de vous souvenir de la 
scene oil Flynn (le heros du film) 
est dans un espece de tank et ou 
des verrous essayent de le 
detruire, eh bien ict c'est exacte- 
ment le meme true mais sur votre 
Spectrum. A l'ecran vous pouvez 
voir les couloirs defiler vachement 
vite ainsi que les engins qui veu- 
lent votre perte, c'est a dire aussi 




bien des tanks que des especes 
de cristaux et aussi les verrous 
proprement dits. Comme son nom 



I'indique, ce soft est non seule- 
ment en trois dimensions, mais 
aussi en temps reel. II faut descerv 
dre tous ces bidules mais aussi 
detruire le robot qui control© tout 
ca. Le tout se passe de la maniere 
suivante : it y a plusieurs etages 
et a chaque etage vous devrez 
mener a bien la destruction d'une 
partie du robot, ensuite vous 
devrez trouver Tissue qui vous 
permettra de monter au niveau 
suparieur. Je vous rassure, vous 
aurez la possibility de vous repe- 
rer grace a un plan qui vient se 
superposer a l'ecran de jeu par 
simple pression d'une touche du 
clavier. Vu la rapidite de la chose, 
il faut vraiment des reflexes 
d'enfer pour pouvoir esperer ufri 
resultat. Au choix : clavier ou joys- 
tick pour la manipulation, aspirine 
ou glifanan pour le mal de crane. 
Seul petit point noir, le bruitage 
mais on ne va pas chipoter pour 
si peu, n'est ce pas ? 

Vectron 3D de Firebird pour 
Spectrum. 



MON DIEU, 

DONNEZMOI MON LOGICIEL QUOTIDIEN 



C« est la fameuse excla- 
' mation du pauvre pro- 
grammer qui fait 
I'aumdne dans le metro pour 
gagner les quelques miserables 
francs qui lui permettront de nour- 
rir son pauvre ordinateur syphili- 
tique. Ah ! Diable ! Les 
Miserables I 

Bon, ca suffit un peu, la ? C'est 
quoi ce merdier, hein ? Heureuse- 
ment qu'il y a des gens qui ont un 
minimum de jugeote ! Sans ga, ou 
irions-nous ? Et ceux dont il est 
presentement question ont cr6e, 
a Paris, ce qu'on appelle un Cen- 
tre d'Echange de Logiciels. 
Je sais, vous allez me dire qu'on 
vous a deja fait le coup, que ca 
doit etre une arnaque d'enfer du 
genre "j'arrive, on fait pas gaffe et 
je me tire avec la caisse". Eh bien 
non 1 Ce n'est pas I'enfer que Ton 
croit. En fait, D.I.A.L.O.G est un 
magasin divise en deux parties. 
Dans la premiere, on trouve des 
logiciels de toutes marques, 
encore enrobes dans leur exquis 
papier cellophane et sur lesquels 
vous pourrez admirer une superbe 
etiquette. Sur cette etiquette un 
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prix, le plus souvent tres raisonna- 
ble. Dans la deuxieme partie de la 
boutique se trouvent un certain 
nombre de logiciels deja utilises 
par les abonnes. Quels abonnes ? 
Ceux qui ont paye la cotisation de 
150 balles valabie durant une 
annee. 

De deux choses I'une : vous avez 
paye ou non. Si vous n'avez pas 
raque, vous beneficiez des tarifs 
affiches pour les logiciels neufs et 
le systeme n'a rien d'extraordi- 
naire. Si vous raquez, vous avez 
alors droit a une reduction de 10% 



sur les prix affiches et vous pour- 
rez apporter vos vieilles cassettes 
ou disquettes et repartir avec une 
autre moyennant 20 ou 30 balles 
(doc, jaquette comprises). Les 
nouveautes arrivent relativement 
rapidement et le passage de la 
vente en tant que nouveaute a 
I'echange d'occase est assez 
rapide. 

Les jeunes gens qui tiennent la 
boutique sont pleins de bonnes 
idees, je dirai meme plus : ils en 
ont plein I'encephale. Des trues du 
style reunions organisees par des 
societes ou des organisations ou 
bien dchange par 

correspondance. 
En discutant avec eux, par exem- 
ple, vous apprendrez que la 
moyenne d'age des gens qui 
echangent des programmes est 
de 30-40 ans et que la plupart ne 
piratent pas autant que I'on pour- 
rait penser (comme di rait le grand 
Carali : "Quoique..."). Leur but 
n'est pas de favoriser le piratage, 
d'ailleurs, ils vous le diront volon- 
tiers : "les pirates escrocs, on 
aime pas pa". Et on les comprend. 
Apres tout, un logiciel pour 30 bal- 
les, c'est vraiment la meilleure 
solution. Qui verra un queiconque 
inconvenient a ce qu'il soit 
d'occase ? 

Pour une fois que le microcosme 
brumeux des revendeurs de micro 
s'etend un peu sur les plages 
(desertes) de I'innovation, on ne va 
pas se plaindre ! 



COMMODORE 
POMPERAIT-IL ? 



Savez-vous ce que j ai eu 
entre les mains ? Le savez- 
vous ? Non. Alors asseyez- 
vous et restez sage cinq minutes. 
II existe un logiciel qui est... beau. 
II s'appelle GEOS et a ete sujet, 
d'apres un certain nombre 
d'espions bien informes, a de 
nombreuses tractations chez 
Commodore. Pourquoi ? Mais 
parce que l'engin n'est ni plus ni 
moins qu'un superbe GEM version 
C64. Enfin, je dis GEM, mais ce 
n'est pas le vrai, bien sur. C'est 
une imitation tres honnete pour ce 
vieux 8 bits. On y retrouve les 
fenetres et les icones mais quel- 
ques modifications ont ete appor- 
tees. Ainsi, le systeme d'ascen- 
seur a disparu des fenetres (la 
peur du proces plane ces temps- 
ci) et le pointeur peut etre balade 
partout sur I'ecran grace au joys- 
tick ou a la souris. Les menus 
deroulants sont certes moins 
beaux que sur un ST mais ont 
I'inenarrable avantage d'exister. 
Le catalogue est present sous la 
forme d'une fiche-fen§tres au bas 
de laquelle une encoche a ete faite 
et sur laquelle I'utilisateur peut cli- 



quer pour passer d'une page a 
I'autre, histoire de voir, par exem- 
ple, la suite du catalogue. Les pro- 
grammes sont repr6sentes par 
des icones Parmi eux, un utilitaire 
de dessin et un traitement de texte 




entierement sous GEOS, puisque 
c'est son nom, 

II y a, bien sur, une multitude 
d'accessoires de bureau et autres 
petits gadgets sympathiques. 
Les tractations dont je vous par- 
lais au debut de cet article concer- 
ned un eventual passage en Rom 
de cette beaute pour des versions 
a venir d'autres 64. En attendant, 
le programme n'est pas encore 
distribue, on attend, on attend... 



TOUT 
FAUX 



Un jeu sur Thomson TO 9 ? 
C'est un educatif I Non, 
cette fois-ci c'est un jeu 
d'arcade, ca s'appelle Super 
Androldes et c'est d'lnfogrames. 
Un true a savoir : le joystick est 
obligatoire. Bon, de quoi s'agit-il ? 
C'est un sous-Lode Runner. 
Comme dans ce dernier, vous 
devez grimper des echelles, trouer 
des murailles et eviter des pour 
suivants tout en recoltant les cais- 
ses d'or qui parsement votre che- 
min. Comme dans Lode Runner, 
on peut creer ses propres 
tableaux, les sauver et les 
recharger. 
Bon. 

Mais c'est pas exactement comme 
le vrai Lode Runner, parce que 
c'est sur un Thomson et que faut 
pas deconner : les personnages 
ressemblent a des pates de cou- 
leur, la gestion du joystick laisse 
a penser qu'elle a ete sous-traitee 
chez Moulinex et I'animation est 
aussi bandante que les statues de 



SUPER ANDRO'IDES 




I 'Tie de Paques faisant le 
rock'n'roll. Et le tout est parame- 
trable. on peut done doser avec 
subtilite le deqre de nullite, pour 
faire des effets varies. Voila, e'etait 
Super AndroTdes de Infogrames 
sur T09. 



C'est nouveau, ca vient de sortir 



HELAS, VEGAS 



Decid6ment, Infogrames 
remonte de plus en plus 
dans notre estime. 
Tenez, prenons par example 
"(.'Heritage". Bon, c'est un jeu 
d'aventure, quoi, classique. Clas- 
sique ? Pas tant que pa, mes gail- 
lards. Ahhhh, je sens deja I'eton- 
nement le disputer en vous a la 
surprise, hein ? D'accord, 
j'explique. 

D'abord, c'est un jeu d'aventure 
en trois parties pas si distinctes 
que ga. 

Ensuite, y a pas d'analyseur de 
syntaxe. Vous voulez que je 
repete ? Ok, y a pas d'analyseur 
de syntaxe. C'est clair ? Y en a 
pas du tout, meme pas la plus 
petite et la plus pale des imita- 
tions, non, y en a aucun. Faut vous 
le dire en quelle langue ? Hein ? 
Desole, je parle pas le javanais. 
Alors comment y joue t-on ? Avec 
le joystick. Avec le joy... ? Oui, le 
joystick, le baton de joie, le man- 
che a balai, et tous les autres 
noms que vous connaissez ou 
pas. En fait, c'est tres simple : y 
a un curseur a I'ecran, on le 
balade, et quand on est sur un 
objet qu'on veut prendre, ben on 
appuie sur le bouton rouge oil qu'y 
a pas ecrit "fire", et I'objet passe 



dans I'inventaire. Idem pourchoi- 
sir une direction : on dirige le cur- 



"fait feu", et puis on avance ? 
Meme principe pour reculer, a part 
qu'il faut d'abord avoir tourne sur 
un cote deux fois de suite, pour 
que le derriere d'avant soit le 
devant de maintenant, et 
vice-versa. 
Sinon, I'intrigue du jeu est bidon, 




seur vers la gauche, si si, jusqu'a 
sortir de la fenetre graphique, et 
on a tourne du cote choisi. Si on 
prefere alter tout droit, on remet le 
curseur au milieu de I'ecran et on 



DEVIL'S COLLEGE 



Ah I ah I ah I ah ! 
Excusez-moi de me pre- 
senter devant vous en riant 
comme je viens de fe faire, je sais 
que c'est pas tres poli, vous avez 
sQrement cru que je me foutais de 
voire gueule (ce qui n'est pas 
entierement faux), mais c'est pas 
pour 9a que je riais. 
Non, en fait, je venais d'avoir la 
preuve que 1 'humour et le bon soft 
peuvent faire bon menage. J'en ai 
eu deux preuves, pour etre plus 
precis. 

La premiere, c'est Folle Meur- 
triere au College. Deja, rien que 
le litre, ca fait sourire. Mais le reste 
aussi, comme vous I'allez pouvoir 
juger. 

Par exemple, le scenario : c'est le 
temps des exams, et vous etes un 
cancre. En temps normal, vous 
vous en foutriez et accepteriez de 
redoubler votre maternelle pour la 
cent cinquantieme fois, mais la, 
c'est pas pareil : le papa il a pro- 
mis la moto de vos reves si vous 
les reussissez, ces examens. 
Done, deux solutions : ou vous 
potassez comme une bete pen- 
dant le peu de temps qui vous 
reste (autant aller chercher 
quelqu'un dans la rue pendant 
France-Angleterre : c'est impossi- 
ble), ou vous alier essayer de 
piquer les sujets la ou ils sont. 
Mais ou sont-ils ? C'est la tout le 
probleme 1 Pour avoir cette moto, 
vous etes prets a tout, y compris 
au meurtre... 

Avouez que c'est pas banal I La- 
dessus, on peut ajouter que le jeu 
beneficie d'un graphisme des plus 
mignons et d'une sonorisation tout 
a fait honorable. Quoi ? Une sono- 





risation dans un jeu d'aventure ? 
Ben oui, y a une synthase vocale, 
rien que ca. 

La deuxieme de mes preuves, 
c'est Devil's Gallery. II s'agit cette 
fois-ci d'un jeu d'arcade, un peu 
moins original dans son scenario 
que le precedent : nouvel acque- 
reur d'une mine d'or (votre trei- 
zieme, ca porte bonheur), vous ne 
pouvez pas aller extraire tranquil 
lement le precieux metal parce 
qu'elle est occupee par des gue- 
rilleros.. et pardes fant6mes ! Vos 
ouvriers sont si peureux qu'ils 
n'iront travailler qu'une fois la 
mine "de'fantAmisee". Et, comme 
la societe "Ghost Buster" est 
actuellement en mission en Mon- 
golie ecossaise, vous decidez 
d'after vous-meme a la chasse aux 
revenants. 

De meme que Folie Meurtriere, ce 
jeu est servi par un graphisme tout 
a fait charmant et par une sonori- 
sation absolument jolie. Sinon, le 
principe est somme toute assez 
classique : c'est un Lode Runner 
de plus, mais ca a I'avantage de 
plaire a beaucoup, done a vous 
aussi. 

Ruez-vous sur ces deux softs, 
achetez-les en double (ga evite 
d'avoir a. faire des copies de sau- 
vegarde ! Tiens, c'est pas bete, 
ca I Qu'est-ce t'y qu't'en pense, la 
Grenouille ?), mais vous ne pou- 
vez ni ne devez pas les manquer I 
Et en plus, les dessins des jaquet- 
tes sont de Coucho Trade Marque, 
c'est vous dire st vous etes gate ! 
Folle Meurtlere au College et 
Devil's Gallery de Shift Editions 
pour (respectivement) Apple et 
Commodore. 



mais alors la completement 
bidon : votre vieille tante vient de 
mourir, et pour pouvoir toucher les 
quelques deniers qu'elle avait 
patiemment economises pendant 



toute une longue vie de dur labour, 
vous devez gagner une brique en 
une nuit, comme elle-mdme le fit 
voila cent cinquante mille millions 
de siecles. 

Les trois parties prec6demment 
mentionnees sont : I'immeuble ou 
vous habitez et dont vous devez 
sortir pour arriver a temps a I'aero- 
port et ne pas rater I'avion de Las 
Vegas (j'en profile pour rn'msur- 
ger contre cet antipatriotisme pri- 
maire qui consiste a faire croire 
aux plus jeunes que seuls les USA 
valent le detour, et que celui qui 
n'a pas vu Las Vegas ne peut pre- 
tendre connaftre quoi que ce soit 
au jeu; ben, et Chateauvallon et La 
Motte-Beuvron, alors ?). Seconde 
partie, I'aeroport, oil vous devrez 
faire gaffe de ne pas rater votre 
avion pour Las Vegas (j'en profile 
pour m'insurger contre cet anti- 
patriotisme primaire, etc.). Tierce 
et derniere partie, Las Vegas, oil 
commence vraiment pour vous la 
quete du fameux million, au tra- 
vers de tous les casinos du coin. 
Passons au technique : le gra- 
phisme est tres bon (d'apres un 
specialiste en la question, il serait 
quand meme moins bon que celui 
d'une hypothetique version pour 
Thomson, mais bon, rien n'est 
moins sur), et la sonorisation 
inexistante ou presque, Fini pour 
le technique. 

Vous pouvez aller acheter quand 
vous voulez, c'est du (tout) bon. 
L'Heritage de Infogrames pour 
Amstrad. 



ILS ONT 
DES DISQUETTES 



Cette fois-ci, on dirait que ce 
n'est pas du baratin : Ams- 
trad a des disquettes 3 pou- 
ces en stock. D'apres un courrier 
que nous avons recu. 350.000 dis- 
quettes ont ete livrees en mai et 
220.000 disquettes seront en per- 
manence en stock a Sevres, dans 
la banlieue parisienne. Arme d'un 
Kodak dernier 
modeleavec vis- 
cometre et dou- 
ble ciipteur inver- 
se, nous som- 
mes alles voir sur 
place et nous 
avons vu de visu 
des cartons 
pleins de dis- 
quettes. Toutes 
les commandes 
pourront etre 
honorees. nous 
a-t-on affir- 
me. Et a nous, 



vous nous en livrez 100.000? 
avons-nous demande. 
Marion Vannier va decider, nous 
a-t-on demande a reflechir. Nous 
nous permettons d'insister, avons- 
nous rencheri. Nous attendons la 
semaine prochaine, pas plus lard, 
avons-nous refus de vente. 
Semaine prochainons done. 




KLEBER PAULMIER 
EST RIGOLO 



Innenarable Kleber. Semaine 
apres semaine, il s'embrouille, 
gaffe et s'emmele les pedaies 
avec une Constance qui fait piai- 
sir a voir. 

Resume de Taction : en novembre 
dernier, ce brave Kleber Paulmier, 
Directeur General de Commodore 
France, declare a un journal con- 
current mais pas trop (Micro 
Vente) que ses previsions de chif- 
fre d'affaires pour 86 se montent 
a un milliard de francs. II y a un 
mois, alors que son chiffre d'affai- 
res reel n'atteint qu'un pourcen- 
tage ridicule de cette somme, il 
convoque la presse pour un coup 
d'esbrouffe : prouver aux journa- 
listes moutonneux que si il n'arrive 
pas a atteindre ses previsions, 
c'est parce qu'on fait rien qu'a 
I'embeter, y a Procep (I'ex- 
importateur exclusif Commodore) 
qui veut pas le payer et qui lui 
envoie 2000 Commodore 64 en 
panne, ce qui encombre son SAV. 
Obligeants, les journalistes pre- 




dire ce qu'il a envie de dire. Quel- 
ques jours plus tard, malheureu- 
sement, I'AFP diffuse une depe- 
che dans laquelle les pendules 
sont remises a I'heure, et Paulmier 
a sa place, preuves contraires a 
I'appui. Un coup dans I'eau. 
Du coup, les puces commencent 
a s'emparer des oreilles de 
I'HHHHebdo. Ainsi done, le noble 
et respectable directeur de Com- 
modore France serait capable 
d'aller jusqu'a mentir pour se jus- 
lifier ? II faut en avoir le cceur net : 
nous lui telephonons 
Ale ale ate ! II ne peut pas nous 
montrer les 2000 machines, parce 
qu'une bonne partie a deja reinte- 
gr6 ses foyers, suite a I'echo qu'a 
donne la presse a ('affaire. Qu'a 
cela ne tienne. peut on voir le bon 
de livraison, histoire d'avoir une 
preuve qu'elle sont bien arrivees 
dans les locaux de Commodore ? 
Non. II faut croire Kleber sur 
parole. II n'a pas a apporter de 
preuves a un journal de corbeaux, 
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sents s'empressent de lui propo- 
ser de faire un communique^ pour 
retrouver tes proprietaires des 
machines en question - car, j'allais 
oublier, ces 2000 becanes sont 
arrivees dans les locaux de Com- 
modore France sans papiers, sans 
identification. Kleber exulte : la 
presse parle abondamment des 
2000 machines. 

Pour consolider ses positions, 
Paulmier fait une communication 
a I'AFP. dans laquelle it fait a pro- 
prement parler de I'intox : il cite 
des "sources sGres", des "sour- 
ces industrielles" qui ne sont 
autres que lui-meme, et leur fait 



et personne n'a le droit de mettre 
sa parole en doute. Et il raccroche. 
Drfile de reaction, non ? Les 
machines qui ont empeche son 
SAV de se mettre en place ont- 
elles jamais existe ? Ce qu'il cher- 
che, ce sont de bonnes excuses 
pour justifier son pietre resultat a 
la tete de la boite. C'est un peu 
normal, il a peur pour son beau 
fauteuil directorial et Commodore 
International n'a pas I'habitude de 
s'encombrer de bouches inutiles. 
Ca alors I Un monsieur bien pro- 
pre sur lui, avec une cravate et 
une telephone dans sa voiture, se 
laisser aller a ne pas dire la verite, 
rien que la verite ? Quelle honte I 



ZOMBIES 



Les XL de Atari ne sont pas 
mods puisque de nou- 
veaux softs sortent pour 
eux, mais ils sont morts quand 
meme, done ce sont des morts- 
vivants, des zombies. Un exem- 
ple ? King of the Ring et Zone X 
de Gremlin Graphics pour les XL 
48 Ko et pour le 130 XE. Commen- 
gons par le premier. Comme son 
nom I'indique, c'est un jeu de 
boxe. Contrairement a beaucoup 
d'autres, il permet de choisir son 
adversaire mais aussi son propre 
style de jeu. En effet, avant le jeu 
proprement dit vous cr6ez votre 
propre boxeur en lui donnant une 
strategic, un entrainement, des 
points forts et des points faibles, 
bref vous creez la personnalite du 
champion que vous guidez. Tous 
ces trues font que dans un premier 
temps vous etes a la place d'un 
manager qui prepare son protege 
avant un combat. C'est bien, 
non ? Ensuite vient le combat pro- 
prement dit, dans lequel votre 
boxeur reagira en fonction de vos 
choix, et si vous vous etes plante, 
dur pour lui ! Le probleme avec ce 



programme c'est que le gra- 
phisme n'est pas terrible. Evidem- 
ment, on peut trouver une excuse 




car les deux challengers occupent 
une bonne moitie de I'ecran (en 
hauteur), mais ils sont tristes (ils 
manquent de couleurs), et ('anima- 



tion n'est pas geniale. C'est con, 
j'ai la vague impression que la par- 
tie combat a ete baclee, et c'est 
vraiment dommage. Malgre tout. 
si vous cherchez un soft de boxe, 
pensez a King of the Ring. De tou- 
tes facons, vous avez pas le choix, 
y a que celui-la. 

Le second c'est Zone X, le prin- 
cipe est aussi tres classique 
puisqu'il faut encore trimbaler un 
nahdin'bonhomme dans un nah- 
din'labyrinthe. Vous voulez savoir 
ce qu'il fait dans ce foutu nah- 
din'labyrinthe ? C'est tout simple, 
il doit foutre du plutonium un peu 
partout, mais le probleme c'est 
qu'il doit le faire vite car sa com- 
binaison le protege de moins en 
moins des radiations et des 
vicieux petits bouts de becquerels 
qui font rien qu'a vouloir le rendre 
phosphorescent mais lui il veut pas 
parce qu'il a vu Joseph Poli dire 
a la tele que les Becquerels c'est 
tres dangereux alors maintenant 
il fait gaffe. Evidemment il faut qu'il 
ramasse des trues du genre 
bonus, clefs et autres bidules pour 
gagner des points. Et puis il faut 
qu'il evite les inevitables space 
invaders qui viennent le space 
invader. Heureusement, il (e'est- 
a-dire vous) a la possibility de met- 




tre des obstacles sur la route de 
ces empecheurs de tourner en 
rond. Autrement le graphisme est 
tout mignon et I'animation est vrai- 
ment de tres bonne qualite, de 
plus le son est chouerte, bref ce 
jeu est tres bien et on peut s'ecla- 
ter des heures avec. 
King of the Ring et Zone X de 
Gremlin Graphics pour Atari 800 
XL et 130 XE. 



C'est nouveau, pa went de sortir 



Voila MC + 2 et sa derniere 
production sur Amstrad. 
Ce n'est pas un pro- 
gamme, ni meme deux program- 
mes qui sont reunis sur la meme 
disquette, mais trois, oui, 
madame, j'ai bien dit trois ! Vous 
les voulez en cassette, ma brave 
petite medeme ? Pas de pro 
bleme, on le fait aussi. Vous vou- 
lez savoir ce qu'il y a dedans, 
brave petite medeme ? Avec plai- 
sir, suivez le guide. 
Tout d'abord, chargeons le true. 
Oh, le beau menu I C'est une belle 
image et la musique est vraiment 
bien, on a le choix entre Villa Medi- 
cis qui sert a dessiner, Syrinx qui 
permet la composition de zoulis 
musiques et Spation qui est un jeu 
d'arcade. En tout cas, la presen- 
tation jette un max, ca promet ! 
Bien, allons voir Villa Medicis, 
comme je vous I'ai dit tout a 
I'heure ce programme permet de 
dessiner et ce en plein ecran. Sur 
demande, une page de comman- 
dos apparait, dans laquelle on 
peut choisir des tas de fonctions, 
cercle, triangle, lignes, bref, il y en 
a une quinzaine en tout. 
Et alors ? C'est bien ? Non, ma 
petite medeme, c'est nul ! Parce 
que c'est pas pratique, pas beau, 
trop complique. Astreignant, si 
vous me permettez, ma brave 
petite medeme. Jetons, si vous le 
permettez, un coup d'oeil sur 
Syrinx. 

Le morno probleme se pose : on 
peut faire de la musique, mais 
c'est vraiment trop chiant. Evidem- 
ment, on peut composer des melo- 
dies, les rejouer et les corriger, on 
peut aussi definir ses propres 
enveloppes sonores, mais je 
trouve que I'approche des fonc- 



tions est trop informatique : si on 
ne connaTt pas le concept de crea- 
tion musicale adopte par Amstrad, 
ce programme pa rait ra complete- 
ment debile (ce reproche ne 
s'adresse pas qu'a MC + 2). Pour- 
quot ne pas (aire un programme 
de creation musicale reprenant les 
fonctions classiques des syntheti- 
seurs ? Bon, ce programme est 
comme son frangin : chiant et inu- 
tilisable. On continue, brave petite 
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medeme ? Vous voulez voir Spa- 
tion ? Inutile, c'est nul, je ne vais 
pas vous prendre votre temps. 
Combien vous en mets-je, alors 
done ? Aucun ? Voyons, Medeme, 
vous n'allez pas rater une occa- 
sion aussi extraordinaire, tout de 
meme ! Si ? Bon, ben alors 
d'accord. Au revoir, brave petit 
medeme. 

Villa Medicis/Syrinx/Spation de 
MC +2 pour Amstrad. 



Wozniak, ca ne vous dit 
pas quelque chose, ca ? 
Steve Wozniak? Ah I Si, 
ca y est. C'est le mec qui a quasi- 
ment invente le premier Apple. 
C'est lui-meme, absolument. 
Apres avoir vendu la plupart de 
ses actions lorsqu'Apple etait au 
bord du gouffre et apres les avoir 
rachetees, la vedette du micro- 
cosme de la micro vient de... devi- 
nez quoi ? II vient d'obtenir une 
licence en Sciences Ingenierie et 
Informatique. "C'est un gag", me 
direz-vous. Non, c'est authenti- 
que. Et le pire c'est qu'il a fait ses 
etudes, apres son largage d'Apple 
en 81 , sous un pseudonyme digne 
d'un vrai pirate de reseau : Rocky 
Raccoon Clark ! 

Dans le meme genre, IBM vient de 
doter son centre de La Gaude 
dans le Midi de systemes parasis- 
miques. Apres plus de deux ans 
de travaux et 25 millions de francs 
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claques, le batiment est cense 
supporter une secousse sismique 
de I'ordre de 8 sur I'echelle de 
Mercalli qui en compte 12. 
Est-ce un PC compatible Alice 32 
qu'ils tentent de proteger avec tant 
de vigueur ? 



HEBDOGICIEL RECRUTE 

des 

JOURNALISTES GAIS 



Attention, nous disons "gais", pas "gay". 

II n'est pas besoin d'etre homo pour rejoindre 

notre equine, il suffit d'avoir au moins une premiere 

experience du journalisme (integre ou pigiste), de ne pas ecrire 

triste et de connaitre la micro. 

Une connaissance approfondie de l'Amstrad 

liee a une experience plus solide peut vous mener directement 

a la redaction en chef d'un nouveau titre. 

Le fric ? Pas de probleme, on discute. 

Appelez Gerard Ceccaldi au 42 63 82 02 I'apres-midi 

ou ecrivez-lui a : 

Shift Editions. AJ. 24, rue Baron. 7S017. Paris. 

Une discretion sans faille est evidemment garantie. 



TOUCHE, COULE 



On trouve de tout sur C 64, 
du bon et du mauvais, pas 
rnal de mauvais d'ailleurs, 
et c'est dans cette derniere cate- 
gorie que Ton doit ranger Return 
Of The Space Warrior de Omega 
Alpha. Deja, le nom du pro- 
gramme est trop long, ce qui 
n'augure rien de bon, et quand on 
voit la tronche de la jaquette on se 
pose des questions. Dans ce jeu 
il faut eviter des trues qui ressem- 
blent au bidule dans lequel vous 
etes cense vous trouver, sauf 
qu'ils sont d'une couleur diffe- 
rente. C'est tout ? Oui, c'est tout, 
c'est con mais c'est comme ca. 
Evidemment, pas de scrolling, en 
plus c'est toujours la meme page 
ecran, et le graphisme n'est pas 
nul mais simplifie au maximum 



ifes vacahces a {ten 




c est-a-dire beaucoup trop. Bref, 
c'est vraiment pas allechant, seule 
la musique rattrape un peu le tout, 
mais c'est pas ca. 
Return Of The Space Warrior de 
Omega Alpha pour C64/128. 



R.C.A.P 



Vous avez zero franc et 12 
timbres a 2 Fr 20 a depen- 
ser ? De plus, vous desi- 
rez contacter des specialistes de 
la copie de sauvegarde ? Alors 
n'hesitez plus, branchez votre 
minitel prefere, tapez le (1) 36 15 
91 77, puis SM, et enfin ecrivez ce 
qui vous passe par la tete (a con- 
dition que ca ait un rapport avec 
ce dont je vais vous parler inces- 
samment sous peu) sur fa Bal 
(Boite Aux Lettres, je precise pour 
les non-inities) delicatement nom- 
mee RCAP. Avec un peu de 



chance, les pirates qui s'en occu- 
pent vous repondront. 

Mais RCAP, c'est aussi un maga- 
zine, qui, pour I'instant, ne tient 
qu'en deux petites pages, mais 
qui ne manquera surement pas de 
s'agrandir, vu qu'il est genial. 
Deux pages pleines d'articles, de 
critiques de softs, de solutions de 
jeux, de petites annonces et de 
petits dessins comiques, le tout 
entierement dedie aux commdore- 
soixante-quatristes. Comble de 
bonheur, c'est pas triste du tout... 
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L'ORIC RAJEUNI 




II semble que I'Oric trouve 
une seconde jeunesse, j'en 
veux pour preuve la sortie 
de plusieurs programmes pour 
cette becane. Prenons un exem- 
ple : Chuckford de FGC. Le prin- 
cipe est simple : vous devez trim- 
baler un petit bonhomme afin qu'il 
ramasse des trues, evidemment il 
faut eviter les bestioJes qui tralnent 
par ci par la. Le true est classique 
et vraiment pas nouveau, mais 
passons a la suite, e'est-a-dire la 
realisation du programme. Fran- 



chement, c'est nul. La resolution 
de I'ecran doit etre aux environs 
de 13*2 ce qui n'est pas vraiment 
le pied, les couleurs sont degueu- 
lasses et elles bavent comme un 
boxer en rut (a baga), le bruitage 
ressemble a s'y tromper aux gar- 
gouillis de votre estomac apres la 
nuit du premier Janvier, bref c'est 
pire que tout. La deuxieme jeu- 
nesse de I'Oric aurait-elle du mal 
a venir ? Non c'est I'Oric qui 
retombe en enfance a cause de 
Chuckford de FGC pour Oric. 



Ya des fois, tu regardes un 
soft et tu te dis : je suis sur 
qu'il est bien. C'est ce que 
je me suis dil quand j'ai vu Boun- 
der de Gremlin Graphics sur Ams- 
trad. Pourtant, la jaquette du pro- 
gramme n'est pas tres enga- 
geante, mais il faut savoir se fier 
a ses intuitions, et je n'ai pas ete 
decu. L'histoire est toute simple 
puisque vous tenez le rote exaltant 
d'une balle de tennis. Votre but est 
done de rebondir. Bien sur, y a des 
trues dans tous les coins qui ne 
font rien qu'a vous embeter, les 
montagnes et les murs, evidem- 
ment, mais aussi vos ennemis. 
Oui, vous avez des ennemis dans 
le genre exocets, binoculoids, stic- 
kits et plein d'autres, et ces affreux 
ne veulent pas que vous puissiez 
vivre votre petite vie de balle de 
tennis. Heureusement, cet etat de 
fait emeut une certaine categorie 
du personnel qui se mettra en qua- 
tre pour vous simplifier la vie ce 
qui vous rend tout content, j'en 
suis sur. Vous voyez bien, cette 
histoire est d'enfer, et finalement 
c'est tout con de faire un scena- 
rio tout mignon. (Voix de grand 
mechant loup :) mais il faut que le 
reste du soft soit bien aussi, sinon 
ca n'a aucun interet I (Voix de petit 
chaperon rouge :) 6 joie, 6 bon- 
heur, le reste est aussi chouette 
que le scenario : du son mignon, 
des graphismes plains de couleurs 



comme sur un Commodore, des 
scrollings doux, doux, franche- 
ment c'est geant. Une seul ombre 
noire au tableau, les commandos 
sont pas evidentes et il vous fau- 
dra pas mal de patience avanl de 
pouvoir bien jouer, Mais, quoi de 
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mieux qu'un programme qui 
donne du fil a retordre et qui vous 
per mettra de vous eclater pendant 
longtemps ? 

Bounder de Gremlin Graphics 
pour Amstrad. 



THE END 



II y a quelque temps 
I'HHHHebdo vous avait 
entretenu de la fin des Mul- 
tistores Hachette, eh bien voici la 
suite. Les Multistores ferment 
mais il reste des stocks, et c'est 
interessant car ils vendent ce qui 
reste a des prix vraiment rasibus. 
Vous pouvez trouver de I' Aquarius 
a 250 F, le meme mais en version 
gonflee a 550 F, du VG 5000, de 
I' Alice 90 ou le coffret Alice 32 a 
700 F, du Lynx 48 Ko a 690, le 
meme en 96 Ko coute 9(90 balles, 
de I'Olivetti M 10 ou du NEC PC>i 
8201 pour 2990 F et plein d'autres [j 
trues. Evidemment il serait eton- ■ 
nant qu'ils reussissent a vendre 
des becanes completement 
desuetes ou peu repandues, mais 
si vous etes maso ou vraiment fau- 
che vous pouvez en profiter. Fai- 
tes gaffe, les stocks peuvent varier 
d'un multistore a I'autre. Ah, 
j'oubliais, il y a aussi des livres pas 
chers, voila, vous savez tout. 




La Oric n'est pas tout 
* jeune, et les bons pro- 
grammes sont rares, 
alors des qu'il y en a un qui pointe 
le bout de son nez, vous pouvez 
etre sur que votre serviteur se jette 
dessus pour lui faire subir les der- 
niers outrages. Le dernier en date, 
c'est Chopper de Severn Soft- 
ware, et soyons franc : c'est genial 
super extra. Le plus drdle de l'his- 
toire, c'est que le principe de ce 
soft est presque aussi vieux que 
I'Oric lui-meme, pensez done : 
descendre les helicopteres ou les 
aerostats ennemis n'a plus hen 
d'original, et si en plus vous devez 
vous abaisser a eviter les missiles 
de ces horribles, vous passez vrai- 
ment pour un ringaaaaaard. C'est 
vrai, mais quand un programme 
sur Oric est aussi bien realise, on 
se fout du scenar et on s'eclate. 
Franchement, essayezd'imaginer 
un programme tournant sur Oric 
avec des commandos franches, 
des bruitages agreables, des cou- 
leurs partout sur les petits 
miquets, et plein d'autres trues 
que j'oublie, c'est sympa non ? 




Alors quoi, vous etes encore ici ? 
Mais vous etes fou, courez chez 
votre epicier habituel pour vous 
procurer Chopper de Seven Soft- 
ware pour votre Oric ! 
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CECI NEST 

PAS UN 
AMSTRAD 

Suite de la page 1 
rapport avec le faux Amstrad et 
ne rentre en aucun cas dans le 
cadre du droit de rdponse 
demands. Mais on essaye 
quand m&me (lire I' article sur 
les disquettes Amstrad dans ce 
rnQme numdro). 
2) Nous avons d&noncd, il y a 
environ deux mois, le service 
apres-vente d&aillant de Com- 
modore France. Deux semaines 
plus tard, nous avons precise" 
que Commodore venait enfin 
d'organiser un SAV potable 
autour d'un certain nombre de 
socie't&s de sous-traitance. Le 
SAV Gtait d&aillant AVANT 
I'article, il I'est moins mainte- 
nant, ca n 'emp§che pas Kleber- 
Paulmier, I'inne'fable PDG de 
Commodore France, de deman- 
der un droit de response injusti- 
ce" et de I 'assortir d'un passage 
de plusieurs pages sur ses 
d£mel6s avec Procep, I'ancien 
importateur de Commodore 
avec qui il est en proc&s. 

DERNIERE PRECISION 

Un dernier point rigolo : I'article 
sur le faux Amstrad comportait 
un (1) bien visible des le ddbut 
de I'article ("On ne voitpas tres 
bien quel est le but de cette 
machine (1)....) et ce (1) ren- 
voyait a la phrase suivante ' 'qui 
n 'existe pas, d'ailleurs : c'est un 
gag." 

II est done incontestable que 
quand on 6crit "... cette 
machine qui n 'existe pas, d'ail- 
leurs : c'est un gag. ", le faux est 
d&samorc6 et le droit de 
rdponse deviant injustice" I Le 
renvoi au (1) en question a mal- 
heureusement eu droit a une 
erreur de montage et s'est 
retrouve" perdu au milieu de la 
page 23. Le maquettiste a 6t4 
copieusement engueule et nos 
lecteurs avaient rectifies d'eux- 
meme, sauf les impundments 
6gar$s. 



DESSIN, 
OUI MAIS 



Dessinateurs en herbe, c'est 
a vous que je vais mainte- 
nant m'adresser. Je ne 
ferai pas la sempiternelle vanne 
du "alors les autres, d6gagez I", 
mais enfin bon, je pense que les 
autres en question avaient com- 
pris que ce qui va suivre n'est pas 
pour eux. Et en plus, je vais con- 
tinue!' dans la discrimination 
raciale, en demandant a ceux qui 
ne possedent pas de Spectrum de 
bien vouloir s'eloigner, parce que 
je vais justement parler d'un soft 
de dessin sur Spectrum. Les den- 
tistes peuvent partir aussi, et la 
c'est carrement primaire : je ne les 
aime pas. 
Done, des a present et sans tran- 



DESSIN, 
DES OCP ! 

plus utiles les unes que les autres. 

Comme par hasard, voici les 
options disponibles dans la barre 
de menu : PRINT, qui permet de 
faire une hard-copy de I'ecran, 
non sans avoir auparavant defini 
tous les parametres possibles et 
imaginables; FILE, grace a 



anglais-francais-auvergnat (ou 
directement anglais-auvergnat, 
c'est plus rapide); WINDOWS, 
pour couper une partie du dessin, 
et en faire ce qu'on veut (rotations, 
inversion video, recopie dans un 
autre coin de I'ecran et dans tou- 
tes les failles); FILL vous permet- 
tra de choisir le mode de remplis- 
sage (en gros : or, and, xor et nor- 
mal); MAGNIFY, c'est la loupe, 
avec trois failles d'agrandisse- 
ments (x2, x4 et x8); TEXT vous 
donnera la possibility d'incruster 
de jolis caracteres dans voire des- 





sition (j'adore ecrire "sans transi- 
tion" parce qu'en fait, ca permet 
de faire une transition sans avoir 
a se masturber le cerveau pour en 
trouver une, de transition) je vais 
vous decrire ce logiciel-ci, et non 
pas ce logiciel-la. 
En haut de I'ecran, vous avez une 
barre de menu, et en bas. la fene- 
tre ou vous allez dessiner. 
Le principe est tres simple : vous 
amenez la fleche representant le 
curseur sur la barre de menu, vous 
"cliquez" un bon coup, et une 
superbe fenetre vient se dessiner 
a I'ecran, remplie de fonctions 



laquelle vous pourrez charger ou 
sauvegarder un dessin sur cas- 
sette ou MicroDrive, verifier si un 
dessin que vous voulez charger se 
trouve bien sur votre support 
magnetique prefere ou mixer un 
dessin sauvegarde avec celui deja 
a I'ecran; ATTRIBUTES, qui vous 
permet de selectionner les cou- 
leurs, avec toutes les possibilites 
qu'offre le Spectrum dans ce 
domaine (bright, flash over...); 
PAINT, pour chotsir la forme de 
stylo, de pinceau et de brosse, ou 
le motif de remplissage, puis 
d'effectuer un "fill" en bonne et 
due forme; MISCELLANEOUS 
(jeu : prononcez dix fois de suite 
le mot "miscellaneous" tres vite 
et sans bafouiller (jeu gratuit avec 
obligation d'achat et sans lot de 
recompense, a pari pour moi)), qui 
vous permet de dessiner une grille 
tres utile pour les dessins precis 
et de changer les couleurs d'une 
partie de I'ecran; UNDO, bon, 
c'est assez parlant, j'ai pas besoin 
d'expliquer, au besoin, prenez 
votre plus beau 
dictionnaire 



sin, plus celle de redefinir vos pro- 
pres caracteres; enfin, SHAPES 
contient toutes les formes geome- 
triques qu'il est bon de trouver 
dans un soft de DAO (points, 
lignes, rectangles, cercles, trian- 
gles et rayons (comme un soleil 
(mon amour))). Ouf, c'est fini, 
j'avais peur que ca ne dure encore 
longtemps, parce que bon, je 
trouve que c'est bien assez, moi. 
Euh... vous etes toujours la, vous 
dormez pas ? Parfait. 
Ah, j'allais oublier : le dessin est 
executable par I'intermediaire du 
clavier (cinq touches en tout et 
pour tout I), d'un joystick ou de la 
souris AMX. Bref, encore une fois, 
tout a ete prevu pour permettre a 
I'utilisateur de creer ses petits mic- 
keys facilement. 
The Art Studio de OCP et Rain- 
bird (oui, les deux ensemble) pour 
Spectrum. 

(1) C'est bien, ca. C'est un bon lec- 
teur, ca. Ca regarde ou on lui dit de 
regarder. 



VOUS 
L'AVEZ 
RATE ? 



NEPLEUREZPLUS, 
nous l'avons reedite ! 




100 pages de programmes de course 

avec 6 cassettes de 25 programmes 

originaux. 

Le tout pour 100 francs, qui dit 

moins ? 



^ 

Bon de commande a decouper ou a recopie r, 
HEBDOGICIEL, 24, rue Baron, 75017 Paris. 

□ Je desire recevoir "Hebdogiciel Hors-Serie Arnstrad"g 
accompagne de ses 6 cassettes de programmes. 

NOM : 

PRENOM : 

ADRESSE COMPLETE : 

Ci-joint mon reglement de 100 francs + 15 francs de participatioi 
anx frais de port et d'emballage, soit 115 francs. 

Che-que □ CCP □ 




La fondation 
du Flexy d'Or. 
Un evenement 

BASF. 



Le concours Flexy d'Or BASF concerne tous les 
passionnes de la programmation qui aiment travailler 
sur un materiel de haute qualite, comme le FlexyDisk 
BASF 

Le Flexy d'Or BASF, c'est deux prix de 30 000 F, 
couronnant la creation de logiciels dans deux domai- 
nes precis : 

• Gestion et Sciences. 

• Jeux et Education. 
Le jury, totalement independant de BASF, 

sera compose de professionnels de I'informatique, 
de journalistes et d'utilisateurs... 

Duree du concours : 
du 30 avril au 31 aout 86. 

BASF compte sur vous, 
pour conquerir 
brillamment le Flexy d'Or. 
Que les meilleurs gagnent. 




Bullet! 
pule 



ulletin et reglement dans votre magasin, signals 
panonceau Roxy d'Or. 



1BASF 



CARAMBADEULIGNES ! 




Non, j'en ai marre, je vire tout le monde, a commen- 
cer par Milou Moulou, I'infame maquettiste, qui 
prend un malin plaisir a venir gaeher mon superbe 
travail par ses montages subversifs et mal-faits. Et 
apres, c'est encore moi qui doit m'excuser, alors que 
je suis innocent. C'est pas juste ! 



Et on commence avec Thomson et Arnaud Danas- 
sie qui nous envoie une nouvelle instruction, 
"WHILE a,b", qui permet d'echanger le contenu des 
deux variables a et b; ca fonctionne egalement avec 
les variables alphanumeriques. On lui file deux 
softs ? Bon, d'accord. 

Lilting T07, TO7-70 

a CLEAR, 32699 ' AS="BD0A48DE£09605345£9[>CA 
BD0A4S3334353£9105£7037E£4F8109C20£7037E 
OESC9e.e5340£rt684E6C4fH7CfjE:-78M6MF4£6F4358£ 
"!F0RI = lT099:P0KE32699 + I.VrtL("&H"+f1I[>J(H 
S. I*£-i,£>/!NEXT 

1 POKE8:H6£33,8.H7E:P0KE&Hbe34,&,H7F:POKE&H 
6£35,S:HBC:CLS: PR I NT" INSTRUCTION WHILE" :P 
RINT "(C> D.A.R 1986" 



Possesseurs d'un Apple, si vous avez de I'humour, 
void un petit gag qui devrait vous faire sourire. On 
dit mere; a Vincent Bourgoin. 

I i.tir,„ 1 Q = 49 200: SPEED= 161: TEXT : H 

Listing 0ME . ]NyERSE 
Apple 



FOR U ■ 21 TO 6 ST 
EP - i: "JTAB <J: PRINT SPC< 2> CH 
R* (S);: NEXT : NORMAL : FDR U = 



20 TO 4 STEP 
:S = PEEK <Q - 
B Y: HTAB H: PRINT ■ 
AB v - Is PRINT "L"!l 
T " 'i HTAB H * 1 
2 VTAB U - 2: PRINT 
PRINT. " " 



1:H = 21 - Y 
<v < 5>): VTA 

" : HTAB H: VT 
HTAB H: PRIN 



2: PRINT 
<y < ?■)) 
FOR I = 



L";: HTAB 
HTAB H + 
PEEK (0 - 
NEXT : SPEED= 255s 
1 TO 454: NEXT : FOR 



"iS ■ 



"LL 



3 TO 21: YTAB V - 1: HTAB 18 
: PRINT " ": HTAB 18: PRINT 
: FOR J = 1 TO ?: NEXT : NEXT 
VTAB y - 1: HTAB 16: PRINT "_" 
! FOR I = 1 TO 70 :S = PEEK 
<Q>; NEXT 



Vous avez vu les deulignes du dernier nurnero de 
I'HHHHebdo? Y a que des saloperies, la-dedans I 
Y a un texte qui revieni deux fois, un autre qui n'est 
pas a sa place, et je peux pas tout remettre en ordre, 
ce serait trop long. Bref, c'est du caca. 
Bon, excusez-moi. 



Et maintenant, un petit utititaire pour Oric-Atmos qui 
nous vient de chez Thomas Ducellier : redefinition 
de la louche "FUNCT" pour qu'elle affiche un mes- 
sage bien particulier. 

Listing Orlc-Atmos N° 1 

D A*= U 489B4BA505D00CAD0902C9A5D01 

4A9388D09Q2E605A5C)5ABB92B0'fBDDFa2D 
002BSa568AB" 

1 FO R I = 1 T099 s POKE I +#3FF , VAL ( " tt " +M 
ID* <A*+"6B4C22EE", 1*2-1,2) MNEXTsD 
0KE5Bl,#4Da 



Et, pour que pa marche le mieux possible, voici le 
deuligne qui permet d'entrer en memoire le message 
qu'on veut m6moriser. 

Listing Orlc-Atmos N° 2 

2 INPUT"MESSASE" I A* I P0KE#429+LEN( 
A*>,0 

3 1 = 1 : REPEAT! P0KEI+M42B, ASC< MID* ( 
A*, I,l)) + 12BU-I + liUNTILI«LEN(A*) + 

1 



C'est tout pour cette semaine... Ah non, au fait, j'ai 
deja quelques messages sur ma BAL du serveur de 
l'HHHHebdo, c'est tres interessant, tout ca, conti- 
nuez, continuez... 
A la relecture. 

Louis-Pierre, I'angelique. 



<(* 



J'Al FAIT C£ XEVE iNSEN&i 

SiVEMENT CDHSMXBE A fiNfCRMi^E) 
OU OHmWERtiTTOUZ LKTiTZES. 
EX&rtWTS tMMiME ENDRPtT. 
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NOUVEAUTES S.E.H. 1 



LECTEUR DE K7 



POUR 
AMSTRAD 




G COMPTEUR 

D FOURNI AVEC CABLE 

DE RACCORD 

AMSTRAD 



I49F 



POUR LES MEMBRES 
DU CLUB HEBDOGICIEL 



DYSTAR DRIVE 




POUR APPLE IIC 
ETIIE 



pour t yur 

LES MEMBRES DU 
CLUB HEBDOGICIEL 

D LECTEUR DE DISQUETTES 
COMPATIBLE APPLE IIC ET 
HE (CABLE FOURNI), 

SILENCIEUX 

a GARANTIE 12 MOIS PIECES 
ET MAIN D'OEUVRE 



QUICK SHOT IX 




POUR 1 j»jr 

LES MEMBRES DU 
CLUB HEBDOGICIEL 



a BOULE DE CONTROLE A 

MICRO CONTACT 
! I TIR AUTOMATIQUE 
D CABLE DE RACCORD AUX 

NORMES ATARI. 



FONCTIONNE AVEC ATARI, COM- 
MODORE, SPECTRA VIDEO ET LES 
CONSOLES DE JEUX VIDEO. 
EGALEMENT AVEC AMSTRAD, 
SANS POSSIB1LITE D'UTILISER LE 
TIR AUTOMATIQUE NI LES 
VOYANTS DE CONTROLE. 



BON DE COMMANDE A ENVOYER A S.E.H. , 160 rue Legendre, 75017 PARIS. 



LECTEUR K7 : 199 F.D 
DYSTAR DRIVE : 990 F. D 
QUICKSHOT IX 165 F.D 



PRIX SPECIAL CLUB : 
PRIX SPECIAL CLUB : 
PRIX SPECIAL CLUB : 



149 F.P 
790 F.D 
133 F.D 



FRAIS DE PORT + 30F. 
FRAIS DE PORT + 40F. 
FRAIS DE PORT + 20F. 



NOM : PRENOM : 

ADRESSE : 



I 

Jn 



CODE POSTAL : V1LLE : 

IM° CARTE DU CLUB : N° de telephone : 



J 
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SPECIAL 
CORBEAU 



La question que vous devez vous 
poser en ce moment, a cet instant 
precis est simple : vais-je vous par- 
ler de bit de parite et de bit de stop 
comma la semaine derniere ? C'est 
une question angoissante, je 
I'admets. Ce genre de recapitulate 
pas (trop) compliqu6 du style de 
celui que je vous ai oftert (gracieu- 
sement) la semaine derniere est trop 
rare pour ne pas etre signale (et si 
je ne me fais pas ma pub, qui va la 
faire ?). 

Remarquez, il n'y a pas que des 
penibles parites et autres lamenta- 
bles bits de stop dans la telemati- 
que. If y a aussi ce qu'on appelle 
I'innovatton. Et dans I'innovation, if 
y a le pare Mao, bien connu dans 
le milieu pour ses nombreuses 
actions a propos de la radiovision et 
des radio-repondeurs. Connaissez- 
vous la derniere de Mao ? Non ? II 
vient de lancer une Association des 
Tel6spectateurs Actionnaires. 
Qu'est-ce que ca veut dire ? Vous 
avez certainement entendu parler 
de la privatisation de TF1. Et vous 
savez sans doute qu'une partie du 
capital pourra etre achate par les 
telespectateurs eux-memes. 
seront alors actionnaires en partie 
de la chaine. Sans pouvoir se 
regrouper, les porteurs isoles de ce 
morceau du capital ne seront pas 
ires puissants. Par contra, s'iis se 
regroupent dans une association, iis 
representeront une force non negli- 
geable ! Et cette association, c'est 
Mao. Quel rapport avec la telemati- 
que ? Au lieu d'acheter les actions 
d'une chaine de tele, ne pourrait-on 
pas construire un serveur de la 
meme facon ? Pas bete I'oiseau ! 
Pourquoi pas un serveur en RTC 
avec plusieurs voix oil seuls les 
actionnaires pourraient se connec- 
ter et ou les autres auraient acces 
a un service de demo. On pourrait 
meme envisager de le placer en T2 
ou Tt , pourquoi pas ? La question 



est a r etude dans les petites cellu- 
les grises (comme dirait ce bon 
vieux Poirot) des jeunes gens de la 
bande a Mao... Faisons-leur 
confiance... 

Pour en revenir un peu au minitel 
proprement dit, des statistiques 
viennent d'etre publiees. On y 
apprend que les quatre types de 
services grand public les mieux 
represents en T3 concernent : 



tel devrait depasser 226 millions 
d'heures en sachant que le trafic n'a 
cesse d'augmenter depuis l'instal- 
lation des minitels. 
D'autre part, on murmure que les 
champions du kipsque (Libe, PL, 
Crac, etc) ont enregistre une baisse 
sensible durant le mois de mars der- 
nier. Personne n'arrive a s'expliquer 
cette baisse dans les milieux con- 
cerned. Oserai-je dire qu'elle est 
sans doute due a un essoufflement 
de services deja un peu viellots et 
surtout beaucoup trop cheros ? 
Passons maintenant a la suite de ce 
que je vous racontais la semaine 
derniere. Maintenant que vous 
savez a quoi servent les bits de stop 
et de parite, vous devez Stre en 
mesure de comprendre ce qui suit. 
Souvent, dans les emulations et 
autres programmes de communica- 
tion, une option vous laisse le choix 
entre Full et Half duplex. Qu'est-ce 
que ca peut bien signifier ? R6fle- 

Aftf&BZ 0G M'l'fWTfr*^ 
;>E NE FfV* PLUS bt ifi J 
\JEr4T£ EM 0209 / 




- L'information (301 services soit 
27% du total) 

-Les banqueset la finance (141 ser- 
vices soit 1 3%) 

- Les sports (138 services soit 13%) 

- La messagerie (134 services soit 
12%) 

Les autres se partagent les miettes, 
comme d'habitude. Le pare de mini- 
tels prevu pour la fin 86 devrait tour- 
ner autour de 2.600.000. De meme, 
la prevision du trafic sur les 3 Tele- 



chissez un peu dans votre etroit cer- 
velet et tentez de comprendre I'abc- 
mtnable methaphore que voici : 
imaginez une autoroute a deux 
sens. Ok, ca va bien ? Vous tenez 
le choc ? Bon, maintenant, la meme 
mais a un seul sens. Ben le premier 
c'est du full duplex et le deuxieme 
c'est du half. Concretement : en full 
duplex, on peut emettre et recevoir 
en meme temps alors qu'en half, 
vous pouvez soit emeitre soit rece- 



voir. Tout ceci est tres lie au pro- 
bleme d'echo. Qu'est-ce que 
I'echo ? Vous en avez de ces ques- 
tions ! L'echo (des savanes) c'est 
encore une option qu'il vous est 
possible de choisir. De deux choses 
I'une : quand vous tapez un carac- 
tere, soit il s'affiche dtrectement sur 
votre terminal et est envoye. soit il 
est envoye a I'autre becane, part sur 
les fritureuses lignes teldphoniques 
et revient illico s'afficher sur I'ecran. 
Quand je dis revient, c'est 
"revient". Le caractere fait bien le 
trajet inverse avant de s'afficher. 
C'est une sorte de verification qu'il 
a bien ete transmis. Remarquez, je 
ne le dirai jamais assez, les erreurs 
de transmission, ca n'arrive jamais, 
c'est de la poudre aux yeux ! De la 
meme facon, les procedes 
employes (t'as pas fini de dire des 
conneries. C'est pas des procedes, 
c'est des techniques, faut pas 
deconner) sont tout aussi vulnera- 
bles que les donnees elles-memes. 
Mais, les choses sont ainsi. 
Si vous n'etes pas trop naze, vous 
remarquerez qu'une transmission 
en half duplex ne peut etre faite 
qu'en echo local. Reflechissez cinq 
minutes, vous verrez que j'ai raison. 
Avant de passer a la suite, je tiens 
a remercier le pere Christian Quest 
(on prononce "kest" sinon, il est pas 
content) qui, de par sa sagesse infi- 
nie et son eloquence profonde a su 
me communiquer une partie de son 
grand savoir. Merci Christian. 
Reste a vous expliquer la significa- 
tion de Xon/Xoff. File est simple. 
Quand le buffer du mec qui recoit 
les donnees est plein a craquer, la 
becane, si c'est prevu, envoie un 
code correspondant a Xoff (controle 
S). Alors, I'autre becane arrete 
remission. Quand le buffer est a 
nouveau libre de recevoir des don- 
nees, il balance un Xon (controle Q) 
et I'autre redemarre. La chose est 
simple comme bonjour, n'est-elle 
pas ? 

Ainsi, avant de vous connecter sur 
un serveur, vous etes sense connal- 
tre les caracteristiques de la com- 
munication a etablir. Autrement dit, 
le nombre de bits de donnees, la 
parite s'il y en a, la Vitesse bien sur, 
la forme du bit de stop et la pre- 
sence de Xon/Xoff. Si vous ne con- 
naissez pas ces parametres, Tenter 
commence car vous devrez les 
chercher une fois que votre por- 
teuse sera reconnue par le serveur. 
Neanmoins, il est bon de savoir que 



Sensationnel SMouveau Glavier Qrofessionnel 

Pour votre SPECTRUM 16/48 K et + 

87 touches dont 26 auto-shiftees 
montage facile par vous-memes (10 mn + 1 tournevis) 



■ 



TT7Ti;H t nTnn 



Tj Yrnnnir 



Prix 950 F T.T.C. 



Autre modele a 67 touches : 550 F T.T.C. 

- cheque a la commande ou contre-remboursement 

- livraison 48 h (port en sus 30 F) ou vente sur place 
Documentation sur demands : 

C.T. (PARIS) S.A. 

92-98, boulevard Victor-Hugo - 92110 CLICHY 

Tel 11) 42 70.83.62 - Telex CTP_615_240F 



la plupart des serveurs francais en 
V21 reconnaissent 8 bits de don- 
nees, 1 bit de stop et pas de parite. 
C'est le schema classique d'une 
communication. Souvent, les 
Xon/Xoff sont utilises, mais pas 
necessaires. 

C'est bon, vous pouvez relacher le 
mors, j'arrete la torture. Je vous rap- 
pelle juste le numero de Transpac 
en V21 : 36-01-91-00. 
Retour avec vrille et double saleto 
arriere au minitel. II y a un magasin 
qui, a Paris, raconte des tas de trues 
a propos des nouveau tes Atari, 
Commodore et d'autres. Savez- 
vous ou vous pouvez en savoir plus 
sur cette superbe boutique ? Au (1 ) 

42 80 26 10, c'est un serveur mini- 
tel accessible moyennant une 
legere attente car ca tourne sur un 
Telestrat, personne n'est parfait. 
Espace Micro, c'est le nom de la 
boutique, est aussi le seul reven- 
deur parisien de I'lBM a 500 sacs 
dont on vous a deja parte. 

Je vous signale egalement que vous 
pouvez vous inscrire sur le meilleur 
annuaire des micro-serve urs au (1) 

43 97 33 33 si vous etes un sysop, 
bien sur. Je dis "vous pouvez", 
mais, en fait, je vous somme de le 
faire. Une fois que vous etes con- 
nects, tapez AMS et suivez les 
instructions. 

Ere Informatique commercialisera 
incessamment sous peu une petite 
valise avec un engin etrange a I'inte- 
rieur, je peux meme vous dire qu'il 



y a une ventouse au bout. La chose 
s'appelle Arsene et est en fait des- 
tined a communiquer avec un mini- 
tel (pour le moment pour Amstrad 
et bientat pour Thomson et Apple). 
L'information etant de derniere 
minute, je ne peux pas vous decrire 
la chose plus avant, mais cepen- 
dant, je le ferai sans faute la 
semaine prochaine. Promts, jure. 
D'autre part, je vous signale I'exis- 
tence d'un salon quasi professio- 
nal prenomm6 : Forum Micro Ser- 
veurs Videotex. La chose devrait 
avoir lieu a I' hotel PLM St-Jacques 
a Paris les 26, 27 et 28 novembre 
de cette annee. Vous pourrez y voir, 
sur 1500 metres carres, une soixan- 
taine d'exposants ayant un rapport 
direct avec les micrc-serveurs video- 
tex de tout poil. 

Avant de fuir lamentablement, je 
tiens a vous preciser la signification 
du "special" de cette semaine. En 
effet, j'ai eu I'ldee de faire un spe- 
cial Corbeau parce que la telemati- 
que, moi, j'y croa. D'autre part, le 
corbeau est un pote a mezigue, il se 
reconnaitra. Corbeau : tu n'es 
qu'une glue hurlante. 
Voila pour I'actualite telematique de 
la semaine, n'oubliez pas de me 
faire part de vos saintes reflexions 
par courrier a I'HHHHebdo, 
I'adresse est quelque part dans le 
journal, cherchez-la, ca ne vous fera 
pas de mal, bande de crevards 
telemateux ! 

Escapeneufge. 



ABONNEZ-VOUS 
A HEBDOGICIEL 



M&fk 



ec?»c s 



A# 



fft 



(MOM&i&'P U|4r>U , qb' EST- ce qu\ voo^ 
MQTNb A" Pot'rjT QE FAiEE DE vlQdj ^ 



572 francs pour 52 numeros achates chez votre 
marchand de (ournaux. Dur, heln, 572 franca ? 
Faut les sortir I 

Et si vous vous abonnlez 7 450 francs su lieu de 572, 
ca marche 7 Et un abonnenient pour alx mola vous 
coutera seulement 230 francs. 

SI vous faltes partie du Club Hebdoglciel, vous avez 
gagne 10% de mieux. 405 francs pour un an et 207 
francs pour 6 mois. Le bulletin est la, dessous, on se 
depeche. 



ABONNEMENT 



A renvoyer * HEBDOGICIEL, service Abonnement, 
24 rue Baron 75017 PARIS 




Adresss complete : 



Ordlneteur utllM : 

N* de carte obllgatoire pour lee membres du 
Club : 



France : 1 an : I I 450 francs 
6 mois : D 230 francs 

Etranger : Ian : □ 530 francs 
6 mois : D 270 francs 

Membres du Club, dedulsez 

vous-memes les 10% soit : 

R4glement Joint : 

D CCP 

D Cheque bancaire 




PiNCEZ-Mof 

0fwsm 

yV) INFORMAtlQUES 

7 Y^'7/7/7/7/7/7/7 

Y r UO/JfJfJfJfJ 





LOCIC-i@©[KSTORE 

39, rue de Lancry - 75010 Paris 
Tel.: (1)42.06.72.28 
Ouverture le 10 Juin 1986 
Metro : Jacques-Bonsergent 
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L«s nouvcQux OR l< 



dons quelquQs jours 

chczvous! 
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ucro-ordinateurs ORIC se sont toujours signales 
par un rapport performances/prix exceptionnel. La 
gamine s'est maintenant enrichie d'un nouveau modele 
a vocation tSlematique, le TELESTRAT, qui ouvre des 
applications de type professionnel, tout en restant a 
un niveau de prix tout a fait a la portee du particulier. 
L' ATM OS est I'appareil ideal pour debuter sans 
avoir a changer de materiel des que Ton progresse: 
compact et performant, dote de 64K de memoire vive, 
d'un BASIC puissant (graphismes haute resolution, 8 
couleurs, effets sonores etc..) d'une sortie PERITEL 
pour attaquer un televiseur couleur et d'un vrai 
clavier mecanique, il beneficie d'une importante 
bibliotheque de plus de 2000 logiciels, dont un grand 
nombre en francais : jeux, education, langues, 
utilitaires, langages etc.. . Le lecteur de disquettes 
MICRODISC lui ouvre maintenant les applications 
plus sophistiquees. II' est livre avec alimentation, 
cables, et 3 cassettes pour 990 Francs settlement ! 



Le TELESTRAT est le nouveau venu : grace a ses 
cartouches ROM, il peut etre entierement compatible 
avec l'ATMOS, done il ouvre les memes possibility. 
De plus, il est concu a l'origine pour les applications 
telematiques, e'est a dire qu'il s'interface directement 
avec un MINITEL qu'il utilise comme MODEM pour 
constituer un serveur VIDEOTEX : le serveur signale 
ci-dessus fonctionne entierement avec une batterie de 
TELESTRAT. Un programme integre et une souris 
rendent I'utilisation de ces applications extremement 
faciles. Livre avec son lecteur de disquette et le 
programme TELEMATIC au prix de 3990 Francs, 
e'est un outil d'avenir pour les commercants, les 
professions liberates, pour I'enseignement, bref pour 
tous ceux a qui la telematique privee ouvrira des 
horizons nouveaux. 

Ces 2 appareils recoivent une gamme complete de 
peripheriques : Lecteurs de disques, imprimantes, 
joystick, lecteurs de cassettes, moniteurs, interfaces 
video etc.. 




Logiciels 



Ensemble TELESTRAT 
avec moniteur couleurs : 



Imprimante 
MCP40 

990 F. 

Imprimante 
matricielle 
COSMOS 80 

2890 F. 



5950 F. 



Des ensembles 
performants 

pour simplifier 
le fonctionnement 
et le branchement 
etdes 

Peripheriques 
pour augmenter les 
possibilites au fur et 
a mesure de vos 
besoins 



ORDINATEURS 

ATMOS complel 990 
Ensemble ATMOS avec magnetocassette et 

moniteur couleur 3490 

MICRODISC pour ATMOS avec SEDORIC 2490 
MICRODISC esclave simple face pour 

ATMOS (sans alimentation) 1490 
Interface joystick programmable pour ATMOS 350 

Cable moniteur monochrome pour ATMOS . 80 

Magnetocassette ORIC a piles . 350 

TELESTRAT complet avec MICRODISC 
double face, et cartouche TELEMATIC 3990 

Ensemble TELESTRAT complet avec 
moniteur monochrome vert MV12 4790 

MICRODISC double face supplemental pour 
TELESTRAT (necessite une alimentation) . 1790 
Souris pour TELESTRAT . 490 

Interface MIDI + logiciel de base en cartouche* 
manuel 690 

Cordon Moniteur monochrome pour 
TELESTRAT. 80 

PERIPHERIQUES 

Moniteur monochrome vert EUREKA MV12 . 1150 
Moniteur couleurs PERITEL RVB avec son 
EUREKA MM 14 . 2490 

Moniteur couleurs PAL/PERITEL avec son 
EUREKA MC 14 2790 

Modulateur UHF Noir & Blanc : PERITEL --> 
prise d'antenne . 295 

Modulateur UHF couleurs : PERITEL --> 
prise d'antenne 490 

Decodeur PAL/RVB-PERITEL 490 

Cable Camescope -->decodeur PAL/PERITEL 100 

MCP40 Plotter 4 couleurs, papier 115 mm de 

large, graphiques et caracteres 990 
Imprimante matricielle 40/80/132 colonnes 

COSMOS 80, 80 cos 2890 
Cable imprimante //pour ATMOS & 

TELESTRAT 180 

Joystick type QUICKSHOT 1 . 95 

Joystick type QUICKSHOT H 120 

Disquette vierge 3" . 60 

Livre " L'ORIC A NU" de Fabrice BROCHE 151 

Livre "50 PROGRAMMES pour ORIC" 90 



Ensemble ATMOS 
avec magnetocassette 
et moniteur monochrome 



2290 F. 



Imprimantes 




M 



. i v 



Disquettes pour ATMOS 


200 | 


ARCADE N° 1(3 jeux) 


ARCADE N'2 (3 jeux) 


200 8 


Dangereusement Votrc (Arcade) 


200 


Mgthode ASSIMIL d'anglais 


300 


Disquette test ATMOS/ORIC1 


200 


Cassettes pour ATMOS 




Compatibles avec le TELESTRAT 


3D Invaders (Arcade) 


40 


Ntethode ASSIMIL d'anglais 


250 


Mcithode ASSIMIL d'espagnol 


250 


Chess II (Reflexion) 


40 


Cours de BASIC 


150 


Crocky (Arcade) 


40 


Dangereusement v6tre (Arcade) 


150 


Defense Force (Arcade) 


40 


Flight Simulator (Simulation) 


40 


Green Cross Toad (Arcade) 


40 


House of Death (Aventure) 


40 


Kilbum Encounter (Aventure) 


40 


Mystery tower (Aventure) 


40 


Novotnik Puzzle (Reflexion) 


40 


Oric Munch (Arcade) 


40 


Rat Splat (Arcade) 


40 


Scuba dive (Arcade) 


40 


Space crystal (Arcade) 


40 


Super Break out (Arcade) 


40 


Super Meteors (Arcade) . 


40 


Ultima Zone (Arcade) 


40 


Disnuettes pour TELESTRAT 


200 


Dangereusement Votre (Arc.Av.) 


ARCADE n° 1 (3 jeux) 


200 


ARCADE n* 2 (3jeux) 


200 


Cartouches pour TELESTRAT 




ROMATMOS (companbiliui avec 


les cassettes ATMOS) 


200 


ROMORIC 1 (compatibilite' avec 




les cassettes ORIC 1) 


200 


TELE-FORTH (Iangage) 


390 


TELE-ASSEMBLEUR 


390 


TELE C (compilateur) 


490 


TELE-TEST 


200 


par telephone au 42 


■j 


eur MlftlTEU '' ou 


par 


t ce bon cte e6rYin art&e & : 



39 Rue Victor 



75009 . PARIS 





Je souhaite recevoir en FRANCO de port les materiels suivants : 




Desiqnation Qte. 


Prix 


1 
1 


Total : 





Mon adresse : 
M. 



Rue 



Tel. 



Code Ville. 

Ci joint mon reglement par , 




ECHANGE B logiciels pour 464 et 1 K7, contre 
une dlsquetle 3" vierge, ou echange logiciels. 
Eric LamandS La Rochs-Noirs. 22740 lizat- 

VENDS Amstrad 464, monitaur couleur, drive 
DDI, joystick, I Iv res (Bible, revues...), nombreux 
programmes sur disk at K7, le tout pour 4500F. 
TSI. (1) 39 91 47 60. 

VENDS nombreux K7 pour Amstrad CPC 464 : 
1000F. Causa vante malarial. Jean-Luc au (1) 
43 26 66 72. 

VENDS Amslrad CPC 6128 (86) nolr et vert, pro- 
grainrnas, llvres, Hebdoglcleldun°72sun a 132. 
Thierry Loron au (1) 39 90 76 78. 
VENDS Amstrad CPC 464 monochrome at 
adaptateur oSrltel, nombreux programmes Jeux 
et utilllaires, joystick, documentations et livres, 
prix a debattre. Tel. (1) 34 13 42 55 apres IBh. 
VENDS Amstrad CPC 464 monochrome, nom- 
breux Jeux, drive DDI, dlsquettes, 2 joysticks, 
docs : 4500F. LoTc Rlvoal, Le Boulllen, 22340 
Mael-Carhalx. Tel (16) 96 24 63 86. 
VENDS Amstrad ROW 8256 (achete avril 66 
pour travail de these) : 4900F. Donald Leader, 
1, rue Jean- Dolent, 75014 Paris. 
ECHANGE (res nombreux logiciels pour Ams- 
trad sur K7 el disk. Vends sgalement nombreux 
orlglnaux a prlx casse. Chare he revue Amstrad 
User Computing. Fairs propositions a Frabrlce 
Schuller, 5, rue St-Bruno, 67200 Strasbourg. 

DONNE 3 logiciels & qui me donnera notice ou 
photocopie do Devpac Assembleur. Ecrlre a 
Chrlstophe Colts, Ecole Paui-Eluard, 38430 Moi- 
rans. Llste des programmes sur demande. 
VENDS Amx Mouse Ires bon Stat : 450F. Brlce 
au (1)47 90 25 85. 

CHERCHE personne possedant Amstrad pour 
echange de logiciels sur dlsqusttss. Jean 
Aubert, 228, rue de la Convention. 75015 Paris. 
ACHETE lacteur de disquettes DD1 pour CPC 
464 et echange logiciels. Stephana DucarnB, 15, 
rue Charies-Peguy, 08000 Charts ville-MazlAres. 
Tel. (16) 24 37 13 12 apres 18h30. 
ECHANGE nombreux logiciels Amstrad sur K7 
ou disk. Envoyer lists a. Jean-Marc Bellller, rue 
des Saulales, Vlllsbernler, 49400 Saumur. 
VENDS K7 Allen 8 pour Amstrad 464 : 60F, 
Internal Runner : 75F. (Lbs deux sont des orl- 
glnaux). Cherche K7 (The Way ot the Exploding 
Fist). Tel. (18)61 71 58 66. 
CHERCHE contacta Amstrad pour echange 
logiciels de Jsux dans la region marseillaise si 
possible, pour CPC 464 couleur. Tel. (16) 91 34 
30 88. 

ECHANGE logiciels pour Amstrad sur K7 et dis- 
quettes. Willy Morello. 14, rue du Gsneral- 
Leclerc, 02830 Saint-Michel. 
VENDS pour Amstrad 2 llvres "La Bible du pro- 
grammeur" et "Trues et astuces" : 2S0F. Tel. 
(18)64 34 49 10. 

ECHANGE nombreux jeux pour 464/664 et 
6128. David Cotton, St-Remy-de-Chargnat, 
63500 Issolre. Tel. (16) 73 71 06 92. 
Club Amstrad Sud-Manche, possedant loglths- 
que (utllleant que dea orlglnaux), activltes drvsr- 
ses mais aerleuses, (rencontre menauelle, 
echange d' Ideas, trues et astuces, conceptions 
de programmes, drives obligatolres). Alain 
Leblondel, 19. rue du Commandant-Clouard, 
50150 Sourdeval. 

AMSTRAD CPC 464, DDI-1 , cherche contacts. 
Jean-Chrlstophe Fraud, 20, rue dea Primeveres, 
85000 La Roche-sur-Yon. 
AMSTRAD 6128/664, possede nombreux pro- 
grammes sur dlsquettes pour echange. H. 
Hallml, 41 A, rue d'lsoard, 13001 Marseille. Tel. 
(16)91 84 77 61. 

ECHANGE monlteur monochrome Amstrad 
664, 12 dlsquettes de Jbux et d'utllltalres, con- 
tre monlteur couleur. Echange egalement 10 
dlsquettes da programmes Amstrad contre 
synthetlseur de parole. Thierry au (16)*78 85 32 



VENDS Imprimante DMP1 pour Amslrad, matri- 
cielle, graphique, ires bon stal : 1000F. Bruno 
au(1)48 78 13 73. 

VENDS CPC 464 couleur, nombreux logiciels, 
revues, crayon optique, le tout sous garantie 1 
mots : 3800F. Tel. (1) ou (16) 69 01 92 01. 

ACHETE ou echange nombreux logiciels jeux 
et utllltairBS sur disquettes at K7 pour CPC 6128. 
Karlm Amire, 47, route d'Avignon, 39200 Saint- 
Claude. Tel. (16) 84 45 21 00 apres 19h30 Ou 
heures des repas. 

ECHANGE nombreux logiciels sur K7 ou dis- 
quettes (valeur mlnimale pour chaque loglciel : 
120F) conlre imprimante Okimate 20. Charles 
Richard, 2, route de St-Sauveur, 77134 Les 
Ormes-sur-Voulzie. 

ECHANGE 50 jeux pour Amslrad CPC 464 (llste 
sur demands), contre synthetissur vocal ou une 
souris ou une RS232 ou on crayon optique. Pas- 
cal Pruszko, 12, rue de Clevant, 54136 
Bo uxleres-aux- Dames (Nancy et banlleue sen- 
lement), Tel. (16) 83 22 76 03 a partlr de I8h. 

VENDS pour Amslrad CPC 6128, Datamat 
neut :370F, cable Centronics pour CPC : 10OF. 
Serge Nardizzl, residence Les Jardlns d'Auda, 
Bat E, 11000 Carcassonne. (NDLJC : J'suis 
sure qu'avec I'accent pa deviant beaucoup plus 
excitant !) 

ECHANGE nombreux logiciels sur CPC 464 
(K7). Cherche aussl contacts a r stranger (Anglo 
terre...) Alain Dubuls, 143, rue Fellx-Pyat, 8flt 
D22, 13003 Marseille. Tel. (16) 91 02 12 83. 
CHERCHE contacts pour divers echanges ami- 
caux et tres amicaux pour correspondents. Alain 
Dubuls, 143, rue Fellx-Pyat. bat D22, 13003 
Marseille. (NDUC : Qu'est-m que t'entends par 
tres amicaux, hein ? Petit coquln I) 

Amstrad iens, vous aimeriez avoir dans voire 
logltheque toutes las nouveautes (ex. : Way ot 
Tiger, Boulder III, Cauldron II.,.) alors ecrlvez a 
Michael Dancolsne, 11, rue Taillandier, 62153 
Sanchez ou echange contre unite de disquet- 
tes, souris, synthfl, Imprimante, console, jeux 
videos... 

VENDS, echange ou achete logiciels pour Ams- 
trad 464, Possede nombreux programmes orl- 
glnaux sur K7 en copta, gestlon, stats, finances, 
aide a la decision, plus des utilllaires et des (sux. 
Recherche surlout des jeux, des utllltalres, des 
logiciels originaux, des astuces pour 464. Hervd 
Merlaux, 7, place des Heros, 62000 Arras. Tel. 
(16) 21 23 64 34 apres 20h30 et la dlmanche. 

ECHANGE qualquas logiciels Amstrad, plus si 
afflnites. Ecrlre a Dldler Hugues, 1 1 , square de 
Terre-Neuva, 35100 Rennes. Tel. (16) 99 50 65 
00. 

RECHERCHE notices Knight Lore, Combat 
Lynx, Codename Mat., Hunter Killer, Right Pilot. 
Eric Jarland, Romeforl-Avensan, 33480 
Castelnau-de-Medoc. 

ECHANGE Amstrad CPC 464, ecran monoch- 
rome, drive et controleur, 5 disquettes vierges, 
jeux (disk et K7), joystick, documentations cen- 
tre Apple lie 65C02, drive, souris, joystick, monl- 
teur Ambre Zenith ou autre. S'adresser a P. 
Baranx, 4, rue des Roses, 40130 Capbreton. 
Pas s6rleux a'abslenir. Region 40 ou 64 si 
possible. 

VENDS Amstrad CPC 664 couleur avec Impri- 
mante DMP1 et logiciels : 6000F. Imprimante 
seuie ; 1500F. Ordlnateur seul : 4500F. Contac- 
tor Arls au (1) 45 53 01 58 la journee et au (1) 
42 46 03 28 a partlr de 20h. 

ECHANGE nombreux logiciels pour tout CPC, 
sur dlsquettes, dont presque toutes les nou- 
veautes, contre divers utllltalres ; llvres et revues 
pour Amstrad, imprimante, lectBur de dlsquet- 
tes, modem, crayon optique, synthetlseur vocal, 
souris, ordlnateur de pocho. Lionel au (16) 74 
73 76 06. 

ECHANGE nombreux logiciels sur K7 pour 
Amstrad CPC 464 (Cratton, Commando, Ping 
Pong, Sky Fox, Zorro, Dundarach II, La QestB 
d'Artillac.) Simon au (1) 39 56 22 44. 
VENDS Amstrad CPC 464 couleur, garanti 9 
moia, joystick, 3 livres, jeux, cassettes vierges : 
3500F. (NDUC : Et bien bravo, »f comment on 
fait pour te joindre ?) 



ACHETE programme et matos pour Atari 800XL 
a tres bas prlx. Life Noir au (18) 22 95 14 48. 
Salut les rols du clavier, Atarien, cherche con- 
tacts d 'enter pour plrateur plus gontle. Echange 
livre C64 contra una polgnee de paluchss. Pro- 
pros au molna 7 Slnon... Pascal Romel, 3 bis, 
rue Gambetta, 92260 Fonts nay-aux-Rosss 
Tel. (1) 47 02 08 72 apres 18h tous les jours. 
Lalsaer message repondeur en panne, bavards 
au dioble. (NDLJC : Tu peux dire a ta scaur 
d'arreter sea papHtotaa I) 
VENDS nombreux logiciels Atari 600/800XL orl- 
glnaux. Tel. (16) 7B 47 10 48. (NDLJC : Atom 
to/, j 'ta r'tlens I La procnalne Iota easate de pas 
en mettre plain comme ca, dans tous lea sens, 
parca que mot maintenant, i'en ai la t4te qui 
tourne. Paul paa deconnar I) 

VENDS Atari 130XE Pal/pSritel (8-65), magneto, 
joystick, jeux, a un prlx intftrossant ou echange 
contre CBM64/1 28, equivalents. Tel. (16) 43 94 
07 20. 



01. 



RECHERCHE Amstrad 6128 ou 464 couleur a 
tres baa prlx et en tres bon etat si possible. Fairs 
offre a Vincent au (1)46 78 01 29 apres 19h. 
ECHANGE nombreux logiciels pour Amstrad 
664 ou 464 avec drive Cherche magneto pour 
Amstrad 664. Yasl Rotfus au (1) 42 46 61 75. 
ECHANGE tres nombreux logiciels contre Isc- 
tBur ds disquettes DDi en etat de marche. Jean- 
Claude au (16) 84 46 35 84, tous les fours apres 
IBh. 

VENDS logiciels sur K7 orlglnaux de 10 a 20F 
piece, dont Bruce Lee, Commando, Alrwolf, 
Allen 8... Tel. (16) 49 05 59 19 apres 18h. 
VENDS modem Dlgltelec (utlllsable sans inter- 
face RS232) avec programmes sur K7 ou dis- 
quettes : 1000F. Alain au (1) 43 00 64 45 le solr. 
VENDS Amstrad 6128 couleur d'avril 86 (sous 
garantie) avec 1 1 dlsquettes 3", un lectour de 
disquettes 5"1/4, unlecteurdeK7, 60 dlsquet- 
tes 5" 1/4, un Joystick et une importante logithe- 
que de jeux ot utllltalres avec manuel : 7000F 
le tout. Tel au (1)48 54 17 94. 

ECHANGE pour Amstrad nombreux logiciels 
sur K7. Pascal Pellzzsr, 13, rue Georges- 
Guynemer, Appt 216, 60000 Beauvais. 

VENDS CPC 464 couleur, garantie 6 mois avec 

Joystick et quelques logiciels ; 3400F. Alain au 

(1) 48 02 13 62 ou (1) 47 38 50 31 heures 

bureau. 

ECHANGE monlteur monochrome Amstrad 

664, 12 disquettes jeux at utllltalres, contre 

monlteur couleur. Thierry au (16) 7B85 32 01. 



VENDS Commodore C64, lecteur de K7 C2N, 
lecteur de disquettes 1 541 , imprimante graphi- 
que Sheikosha GP100 VC, carta mere Extvlc- 
Bus 4S, Tool et Extra Tool, 3 joysticks, nom- 
breux livres, jeux, ulllilalres, graphemes... 
Vendu ensemble ou separement. Gerard au (16) 
90 37 50 98 apres 19h. 

VENDS disquettes programme original Calcul 
Francs Constants de 1979 a ce jour, inflation... 
35F port compris Alain Poirier, 7, rue de la Fon- 
taine, 95840 Marell. 

VENDS jeux originaux pour Commodore 64 sur 
disquettss seu lement, Little Computer People, 
Summer Games II, Winter Games, Hardball, 
Law of the WbsI, Revs, Uridlum, Eidolon, etc. 
Jerome au (1)61 07 57 20 (NDUC : Essayei 
ausai avec le (16) si ca marche pas. Cast peut- 
atre bien en province I) 

Commodore 1 28 cherche tout programme dont 
Pascal64, Turbo Pascal, Langage C. Ecrire a 
J.-F Horry. 43 rue Chauds, 78240 Chambourcy 
(NDLJC : Huummm, du yaourt I) 
CHERCHE possesseur de C674 pour echange 
ou vente rte logiciels ds jeux sur dlsquettes. 
Nicolas Kerefoff au (1) 42 67 49 07. 
VENDS C64 Secam, drive 1541, nombreux 
jeux : 3000F. Avec tele : 5500F, Stephana au 
(16) 90 20 39 44 apres 18h30. 

ECHANGE nombreux Jeux sur K7 unlquamsnt, 
recherche nouveaute. Laurent Relmat, Le Cour- 
bas, 091 20 Varilhes. Tel. (16) 61 68 04 89 apres 
1Bh. 

AVIS aux lanas du C64. Echange nombreux 
jeux sur K7, Commando, Winter games, The 
Way, Cauldron... Vends Autoformatlon, 2 K7. 
Echange ou vends originaux en K7. Vends 2 
Joysticks. Recherche nouveautes en K7. Cou- 
rez jusqu'S la cabins talephonique la plus pro- 
che et teiephonez-moi au (16) 61 68 04 89 apres 
IBh. 

ECHANGE nombreux logiciels pour Commo- 
dore 64 K7 ou disk, dont beaucoup de novueau- 
tSs. Jean-BenoTt Moreau, 24, rue Henri- 
Mao nnler, 75009 Paris, 
RECHERCHE jeux et utilitaires orlglnaux sur K7 
et disquettes pour Commodore 64 et 128. 
N'hesltez pas, Patrick Sportouch, 3, alles du 
Croult, 95500 Gonesse. tel. (1) 39 85 38 47. 
VENDS ordlnateur CBM64, lecteur disquettes 
1541, lecteur de K7 1530, monlteur couleur 
haute resolution, 2 joysticks. Possible separe- 
ment Nombreux programmes dont tous les 
musts. Matsriels peu servi cause double 
emploi : 6000 F, Gills Jean, 1 1 , rue da la Gars, 
95170 DBull'la-BarrB. 

ECHANGE nombreux jeux sur C64 uniquement 
sur disk, possede toutes les derniSres nouveau- 
tes. Demandor Laurent au (1) 48 45 74 43. 
CHERCHE pour Vic 20 extension 8K, Slmplieatc 
et Vic Writer sur disqusttB. tel. (16) 96 74 17 37. 
CHERCHE correspondent sympa pour echange 
programmes sur Commodore 64 sur K7. beau- 
coup de nouveautes. Chrlstophe Gill at, 4, tub 
Arthur-Rimbaud, Bat 1, log. 7, 80000 Beauvais. 
Tel. (16)44 02 22 01. 

ECHANGE logiciels pour C64 avec drive dont 
nouveautes, Branchaz vos minltel et contactez 
Chris (05) dans le serveur hebdo sur Bal. Les 
autres, tant pis. 

VENDS Commodore 64 RVB, lecteur disquet- 
tes 1541. lecteur K7 1530, cartouche Faat Load, 
nombreux llvres, 2 polgness do jbux, cartouche 
assembleur, nombreux logiciels jeux ot utllltal- 
res, Ib tout ancore sous garantie : 4000F a 
debattre. Stephens au (1) 43 08 28 38 heures 
bureau. 

VENDS pour C84/126, Qato (disk) avec doc, VI r- 
gule Senior (disk), Baltic 85 (originaux Yan 
Schuster, 47, avenue Mathurin-Moreau, 75019 
Perls. Tel. (1) 42 38 10 41. 
ECHANGE nombreux programmes sur CBM64 
uniquement sur disks. Envoyez llstes a Jerome 
Le Hlr, 20, ruB Gabrlel-Faure, 79100 Thouars. 
VENDS Commodore 64 Pal, lecteur K7, 2 Quick 
Shot II, paddles, jeux cartouches st K7, llvres. 
Fabrlce Payne, 95, rue du Blanc-Seau, 59200 

Tourcolng. Tel. (16) 20 26 35 09. 

ECHANGE nombreux programmes pour 
CBM64 sur dlsquettes. Recherche complleur 
basic. Tel. (1) 42 59 20 31, dsmander Pascal. 
Commodore recherche contacts en mode 64 et 
218 pour fairs nombreux echanges et recher- 
che Power Cartridge sn bon etat et a bas prlx. 
Sabrisn Moskala, cafe "les Platanas", 23170 
C hamton-su r- Voustzs . 

Stephanie, posssdant un Commodore 128, 
cherche compagnon d'avsnture ayant la meme 
configuration ou simple mem un Commodore 64 
avec disk. Stephanie Guerard, residence de la 
Bale B9, 06170 Cio-de-la-Cagnes. Tel (16) 93 
07 80 33. 

ECHANGE nombreux logiciels sur disquette 
pour C64. EnvoyBZ vos llstes a Yann Ftlcque- 
bourg, Rospernes Redens, 29130 Quimperle. 
Tel. (16) 98 96 22 35. 



COMMODORE 

Des nouveautas pour CBM64 ? Oulllll... I J'an 
ache-to et j'en echange, peut-etre. J'attenda ta 
rsponse. S. Sutkowskl, 7, rue Jean Froissart, 
60000 Amiens. 

VENDS pour CBM64, cartouche Simon's 
Basic : 400F, Compllataur disk Basic 64 : 200F, 
monlteur assembleur cartouche Hesmon : 200F. 
Pisrrs Chsravel, 18, rue duSolsil, 75020 Paris. 
Tel. (1) 43 58 49 27. 

ECHANGE nombreux programmes pour C64 
sur disquettes uniquement. Laurent au (1) 46 66 
OB 02. (NDUC : Cast vrai quelle est pas drdle, 
ton annonca. Mais ca fait rian, ta lettra est tel- 
lement mlgnonne tout plein, que je suis quand 
mime la, pour tot I). 

VENDS Commodore Vic 20 Secam couleur, 
manual, cordons, lecteur de K7, manuel, Quick 
Shot II. le tout sn tree bon etat : 700F. Tel. (1) 

30 50 48 69 apres 17h. 

CHERCHE CBMIste (64) dans le Flnistsre et ds 
preference dans la region de Morialx. Jean 
Francois Le Saint, Kerjean-Garian, 29234 Ptoui- 
gnBBu. Tel. 98 79 10 27. (NDUC : J'mets pas 
le (16) pulsqu'll veut pas de ceux qu'habltent 
pas dans son pays). 

VENDS pour Commodore 64/126 orlglnaux, 
plus de 20 : Eureka : 1 30F, The Goonles : 70F, 
Spy US Spy : 70F, The Staff of Karnath : 65F, 
Pooyan : 60F, Harrlsr Attack : 50F, Squirm : 
45F, Sub Hunt : 20F, City Flghtsr : 20F, Chiller : 
50F, Qhostbuster : 50F, Colossus Chess 2 : 
90F. Llste sur demande. En cartouche Radar 
Rat race : 120F, Jupiter Landsr : 120F. EcrirB 
ou tslsphonsr a Bruno Poullas, 32, rue 
Jouanguy-Stlval, 56300 Pontlvy au (16) 97 25 
33 15. 



VENDS Commodore 12BD, 1571 IntegrS, lac- 
teur K7, divers Jeux, livres : 7000F. Moniteur 
10901 : 2900F. Sharp PC 1500, CE150 : 2500F, 
Orlc Almos 48Ko, drive : 1800F, Mephlsto II : 
1500F. Alain Gardlnac, 60, residence des Traun- 
quss, 40200 Mimizan. Tel. (16) 58 09 08 16. 



VENDS C64 Pal, disk 1541, lecteur K7, nom- 
breux dlsquettes, joysticks, 10 llvres, listings, 
docs diverses : 3000F. Tel. (1) 43 39 25 66. 

ECHANGE nombreux logiciels pour CBM64 
pour K7 si disk. Envoyer llstes, reponse assu- 
ree. Pascal Blum, 1, rue des Freres-LumiSre, 
68310 Wlttelsheim. tel. (16)89 55 16 30 apres 
17ft, 

ECHANGE nombreux programmes sur disquet- 
tes. Pascal Conan, 146 . bd d'Angleterre. 85000 
La Roche-sur-Yon. tel (16) 51 37 00 39. 
ECHANGE programmes pour C64 sur disk ou 
K7. Marc Morisse, 5, rue de la Creche. 35000 
Rennes. 

ACHETE pour Commodore 64, manuel de 
I'assemblsur Mlcro64 et assembleur Max avec 
manuel sur K7. Marc au (1) 48 41 65 44 apres 
20h. 

CHERCHE correspond ants pour echange logi- 
ciels sur Commodore 64 sur K7. Vends Com- 
modore 64 neul. encore sous emballage, jamais 
servl causa double emploi, pdritel : 2400F, a 
debatlre. DsmandBr David au (1) 48 91 68 10 
ECHANGE dernlSres nouveautes pour C64 con- 
tre llvres dont vous etes le heros, ou Strange, 
Spidey, Flulde Glacial... ou programmes origi- 
naux surK7ou disks. Reginald Poirier, 13, route 
do Poitiers, 86800 St-Jullen-L'ars. Tel. (16) 49 
56 63 63. 



VENDS Atmos, Orlc 1, microdisc, GP50A, 
magneto, cart Imprimante, softs, docs, llvres, 
joysticks, adaptateur ! 6900F. Philippe au (1) 43 
48 91 12. 

VENDS Oric Atmos 48K circuit retail, magneto 
K7, microdisc, Ssdoric, des tas de bouqulns, 
plein de programmes : 3800 F. Richard Dupuy, 
16c, rue Paul-Langevin, 38130 Echirolles. Tel. 
(16) 76 23 36 46 en semalne apres I8h. 
ECHANGE interface programmable pour Orlc, 
contre K7 jeux et autres. Aimerai acheter 
Modem et drive beaux el pas chars. Mr Holland. 
1 , rue du Pot-au-lait, Villscerf, 77250 Moret-sur- 
Lolng. Tel. (1) 64 24 90 21 Ib dlmanche de 9h 

a 12n. 

VENDS Orlc Atmos 48K, perltel, cordon 
magneto, alimentation, docs, tres bon etat ; 
750F. P. Vassoi. 5, rue de Normandie, 59370 
Mons-en-Barceul. tel. (16) 20 04 04 56. 
VENDS lot comprenant Oric Atmos. lecteur de 
dlsquettes, disquettes de programmes, une dls- 
qustts Dos Sadorlc, Synthetlseur vocal, cordon 
raccor demerit , crayon optique, cordon raccor- 
dement, I'ensemble : 3300F. Vends rBvusThao- 
ric du n°3 au n" to : 10F piece Mr Iscomts au 
(1) 45 81 21 93. 

VENDS Oric 1 , Uhf Integre, nombrsux program- 
mes : 600F. Carta Ram Overlay ; 1O0F, Ori- 
cload : 100F, carts joystick programmable : 
250F ou Is tout 1000F. Tel. (16) 22 47 40 12 
apres 20 h. 

VENDS K7 de jeux orlglnaux pour Orlc 1 /Atmos 
(Ultra, Rdv de la Tarreur, Dracula's Revenge...) 
a des prix deflants toute concurrence a paa plus 
de 50F. Olivier Delaye, 84 rue d'Endoums, 
1300/ Marseille, tel. (16) 91 52 4388 apres 18h. 
VENDS Almos, 2 alimentations, jeux, cables, 
llvres, revues, jeux double ecran, la tout 1797F. 
Vends aussl synthstlssur caslo VL Tone pour 
350F. Tel. (1) ou (16) 69 09 48 83 demandsr 
Jerome (NDUC I Justement, pltMt de marquer 
de taire attention a la numirotatlon, t'auraiapu 
mettre si fttals en province ou dana la region 
partslenna. banana I) 

Cause achat Mlcrodlsc-Sedorlc, vends pour 
Oric/Atmos a prlx sacrlfie. lots de K7 originales 
(Arcade, Avenlure, utllltairs,..) Recherche pro- 
gramme de hard-Copy d'ecron "Hlnra" pour 
Imprimante Selkosha GP250X avec un Atmos. 
V. Cauqull, 38 bis, rue dss Brus, 81000 Albi. tel. 
(16) 83 54 73 63. 

VENDS 8 logiciels orlglnaux pour Orlc 1 /Atmos 
Formuls 1, Talisman. Tyronn, dangsreusement 
VOtre, Montaegur et Saga : 250F. Mr Ellul au 

(16) 68 96 39 23. 

CHERCHE Atmos perltel pas cher. Echange 
nombreux programmes Orlc 1. jean-Pierre 
Penln, 39. rue Jean-Bonte, 62840 Lavsntls. Tel. 
(16) 21 66 21 53. 

VENDS lecteur de disquettes microdrtve, 35 dis- 
quettes, MS- Tel avec dstsctBur de sonnsrle, 
Copytel. BD-Diak, Jasmin Assembleur adapts 
microdisc alnsl que Jasmin caique, toutes les 
notices : 2800F ou echange contre Canon X07. 
Patrick Dsscamps, 32, rue MathiBu. 93400 
St-Ouen. 

VENDS Orlc mlllsslme 1984 (NDUC : Cast un 
ordlnateur ou du plnard que tu vends ?) avec 
an cadeau la monltBur monochromB, le 
magneto K7 et des livres. interface programma- 
ble ds Jeux avec manette. Prlx a debattre 
NDLJC : Devant une bonne boutallle !). Pacome 
au (1) 45 77 57 51 a partlr da IBh. 
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VENDS Commodore Vic 20 sn bon sMt avn, 
DatasssttB (lecteur K7), nombreux jsux sur K7, 
2 jsux cartouches (Ssrpsntlns, Shamls), exten- 
sion 3Ko Super Expander, Extension 16Ko, 
livres (introduction au basic avec 2 K7, Conduits 
du Vic 20, Manuel d' Utilisation, Trues et astu- 
ces pour Vic 20, A la Conquete du Jeu, Jbux sur 
Vic 20), 3 cahlers de programmes. Ib tout 2000F. 
Frederic au (16) 26 49 48 S3 pendant le week- 
end aux heurss dss repas ou tous les jours a 
partlr du 13 Julrt. 

RECHERCHE pour Commodore 64 program- 
mes avec notices en francals et aussl corres- 
pondents sur Modem pour echanges. Marc 
Monchaux, 7, rue Camilla Blanc, 95190 
GouasalnvillB. 

ECHANGE nombreux programmes pour Com- 
modore 64. Fabrlce BajOlBlB, 25, avenue dss 
ChevrefsuillM, 93220 Gagny. Tel. (1) 43 88 09 



VENDS Oric/Atmos 48K sous garantie, magneto 
tout neuf, nombreux programmes, Theoric, Heb- 
dogieleln s 79a135: 1700F. Tel. (16)91 66 23 
70 (Marseille). 

ECHANGE Orlc 1 48K, prise peritel, magneto, 
cables nombreux listings et logiciels, documen- 
tation et livres sur la machine d'uns valour ds 
500 ballss, Ib tout contre un cheque ds 1000F 
(frets ds port a la charge de bibl) ou eventuBlls- 
ment materiel et logiciels Amstrad. Tel. (16) 40 
20 56 35 (Jours de plule et de grands vents uni- 
quement). (NDUC : Tea un p'tlt marrant to/, 
hein ? Quolqu'en ce moment, tu vaa en avoir 
des appels. j'te dls pas I) 

VENDS 13 K7 originales, Zoolympics, Poopy, 
Water Panic, Super Advanced Breakout, Ultima 
Zona, M.A.R.C., Super Jeep, Tsrmlnus, Frelon. 
Orlc Munch, Hunchback, Mr Wimpy, Rat Splat 

Emk Orlc 1 Bt Atmos moltie prlx. Demandsr 
obert au (16) 33 54 22 41 apres 17h30. 



SPECTRUM 

VENDS Spectrum 4SK Pal Perltel plus de nom- 
breux logiciels dont des orlglnaux (Elite, Sha- 
dowfire, Sound & Sorcery, etc.), 40 cassettes 
vierges speciales micro + livres et revues pour 
1500F. Telephone? a Alain au (1) 48 36 00 51 . 

VENDS ZX Spectrum, 48k peritel. plein o inter 
faces magneto, imprimante... avsc plein de 
livres, un maximum de softs, cede a un prix inie- 
ressant. Moniteur couleur Thomson, ZX 81 , pro- 
grammes, interfaces : 15O0F. Yves Martin au (1) 
46 30 99 39 laisser message. 
VENDS Sinclair ZX Spectrum perltel. interface 
ZX1 , un mlcrodrivB, interlace joystick, nombreux 
programmes en K7 et mlcrocassettes, le tout 
pour la modiqus somme de 300F a debattre. 
Vends egalement separement un kit Interface 
ZX1 , un microdrive et ses programmes dupli- 
cations (traltement de texte, table ur el jeux) : 
1200F (neuf, jamais servl et avec emballage 
d'origine). Contactsr Ari au (1) 45 53 01 58 toute 
ta journee et au (1) 42 46 03 28 a partir de 20h. 

VENDS pour texas Ti99/4A n°10 de 99 Maga- 
zine, K7 des numeros 9 et 10 : 110F. Recher- 
che listing programme Othello paru dans le n"2 
de 99 magazine. Serge Nadizzl, residence Les 
jardlns d'Audes, bat E, 1 1000 Carcassonne Tel. 
(16)68 47 59 82 apres 20h. 



RECHERCHE 3D Fight. Christann. Echec3.7, 
Flipper II, Las Vegas, Lorann? Mission Delta, 
Stanley, Stress, Vox, Yeti, Football, Sortilege, 
sur M05 pour echange. Tel. (16) 94 68 04 46 



VENDS M05 : 1200F. Tel. (16) 78 47 10 48. 
VENDS pour M05 el TO7/70, logiciels originaux 
snK7 :YBtl,Mlnotaure, Flipper, Aigle d'Or. Pul- 
sar II, 5sme Axs, Fbl. Fox, Msurtra a Granda 
Vitesse : 80F piece. Coffret F.I.L. (N D 10, Scrab- 
ble, Planete Inconnue) : 200F, cordon Impri- 
mante PR 90-600, interlace comunication pour 
TO7/70: 100F. Pour T09 disquettes Las Vegas 
et Mandragors : 150F chacuna: Tel (1) 39 73 
96 19 apres 19h. 

VENDS M05. lecteur de K7, extension musqiue 
et jeux, 2 manettes, 4 llvres, fe tout 2000F, lec- 
teur de disk 320K avec Dos M05 : 2200F. Vends 
nombreux jeux originaux sur K7 mollis prlx. 
Demandsr max au (1) 47 08 14 19. 



VENDS ZX81 peu servi, msmolre 16K, clavier, 
Jsux, llvres, prix a debattre. Cyrille Bouchay au 
(1)39 68 84 80 apres IBh. 
VENDS ZX81 mauvals contact : 150F, exten- 
sion 16K Ram : 200F. 4 cassettes de jeu et edu- 
cation : 200F, alimentation avec Ills avsc I'ordl- 
natsur, fil de < accord magneto vsrs prise ds cou- 
rant 220 volts : 20F. Tel. (16) 35 49 51 32 de 12h 
a 13hst 16h30a 17h30. 
VENDS ZX61 coffret ds base, 16Ko Sinclair, K7, 
livres sur le ZX81, Is tout : 750F. Vends aussi 
numeros d'Hebdoglclel n D 14, 15, 16, 18 a 22, 
24 a 33, 36 a 45, le tout 150F. Chrlstophs au 
(1) 45 42 96 41 aprss 20h. 

Mais oui, il y a ancore des ZX61 vtvants, Je vous 
propose Is misn avsc 16K Bt clavier aba, 4 logi- 
ciels et nombreux listings pour 340F. Vends 
aussi Telejeu couleur ITMC a cartouches pour 
290F. Le tout 580F. Philippe au (1) 45 88 16 86. 
Etudiant cherche pour ZX81 extension Ram 
64Ko. bon Stat : 300F. Cherche clavier Abs trSs 
bon etal ; 100F. Cherche aussi softs pour ZX81 
"Chess (Le ZX joue contre vous). Ecrlre a 
Emmanuel Dupas, 12, rue Plerre-Curle, 91390 
Morsang-sur Orge. 

VENDS ZX81 : 300F, 16K : 200F, clavier Abs I 
J OOF. monlteur NB : 300 F. Alex au (1) 45 8762 
26 le solr. 



VENDS Vldeopac Philips G7200 avsc monlteur 
incorpore, IB cartouches de jeux divers, initia- 
tion a Is ptogr animation, 2 Joysticks : 1500F. 
Patrick au (1)45 07 26 38. 
VENDS Multiplan pour Goupil 64 ou G3PCj Fai- 
tes vos offres a. Mr Laforast, BP4, 03401 Yzeu- 
res Cedex. 



VENDS Micro yamaha CX5M, Musical avsc 
aynthetisaur Incorpore, logiciels ds compo. 
musicals, monlteur monochrome, assembleur, 
livres et revues. Materiel ayant moins de 6 mois : 
4400F. Tel. (1) 43 51 25 48 apres IBh. 
VENDS ordlnateur VG5000. etat neul, complet 
avec magneto, 2 manettes. Interface VG5000, 
alimentation 12V, 2 K7 jeux, 2 livres : 2000F. 
Tel. (1) 64 59 76 68 apres IBh. 
VENDS Bicross, calo pisds avant-aniere, roues 
batons, guidon double barres. plate-forme, rou- 
lemants nsufs, bon stat : 1800F. Tel. (18) 34 73 
36 02. 

VENDS Canon X07 (version bass), magneto, 
nombreux logiciels et llvres : 1000F (a debattre). 
Frals de port a ma charge. Contactor Yann au 
(16) 40 20 56 35. 

VENDS ordlnateur Sharp PC 1500, table gra- 
phlque 4 coulsurs, logiciel commBrclal intsgre, 
magneto K7, malettes (achete 10/65) ■ 3S00F. 
Mr Devoa, 14/16 bd Maillot, 92200 Neullly. 



ACHETE Tandy 100 ou Tandy 200, minimum 
24Ko en tres bon stat st a un prlx tres aborde- 
ble Vends aussl HHHHebdos du n"36 a 137 : 
5F piece avec port en sus. Rouleaux papier pour 
imprimante : 5F Is rouleau, stylos a bills pour 
imprimante X07, Sharp, Casio... : 10F piece. 
Tel. (16) 40 47 88 92 (de 10h a 19h). 
VENDS Yeno SC3000 1 6K, cartouche 32K, car- 
touchB jau Star Joeker, divers Jeux sur K7, Joys- 
tick, Is tout 1800F. Tel. (18) 27 67 1 1 27 apres 

17h. 

VENDS machine a ecrlre mscanlqua, aeml- 
professionnelle, avec tabulateur. marque Jopy, 
portable avec valise de rangemsnt, llvree avec 
rubans, typex, necesaalres de nettoyage i 

1000F. Tel. (1)45 32 40 93. 

VENDS systeme complet traltement de texte 
Rank Xerox (11/83), machine a ecrire/impri- 
mante X810, units ds stockage exteme X820. 
loglciel, machine a ecrire IBM a boule 16.000 



VENDS traductions de notices de logiciels, lisle 
sur demande. Toutes traductions ds I'anglals 
possibles. Ecrire a JerOme Bicot, Le Corricard, 
Salnl-Aubin-sur-galllon, 27600 Gaillon: 
VENDS a Saverdun. 09700 Arisges, malson a 
renover 4 pieces avec Jardin : 80000F. Tel. (16) 
ou (1) 61 60 37 80 heures repas. 

VENDS Lynx 96Ko, tres bon etat, nombreux pro- 
grammes, monlleur monochrome, prix a debat- 
tre Pacome au (1) 45 77 57 51 a partir da 18h. 
VENDS livres PSI (Turbo, Pascal, peripheri- 
ques, 102 programmes...), Micro Application (n s 
4, 6, 7), Sybex (CPM 2,2...), Amstrad magazine. 
Mlcrostrad, CPC, SVM.. Vends disqusttss 
3"1/2 SFDD : 200F. Vends une guitars lolk : 
400F (avec housse), guitare Sleet rlque : BOOF. 
ampll Roland 20 Watts : 600F, psdale dlstor- 
sion : 150F, orgues Yamaha PS20 : 1 100F. Ivan 
Bonassin, 44, rue P.-Morat, 69008 Lyon. Tel. 
(16) 78 75 58 14. 

VENDS FX702P. imprimante, interlace K7 : 
750F. Pierre CharavBl, 18, rue du Soleil, 75020 
Paris. Tel. (1)43 58 49 27. 

ECHANGE orgue electronlque Yamaha NEUF 
(presque jamala servl), contre Commodore B4 
avsc lecteur ds K7 ou disquettes en bon Stat. 
Fabrlce au (1) 42 28 66 29. 



VENDS Sharp MZ700, magneto K7, 6 Jeux, 
imprimantes avec rouleaux ds papier : 3000F. 
Lenny CartlBr au (16) 44 76 76 86. Ou ecrire a 
Lsnny CartlBr, Ravsnal, 60130 St-Just-en- 
Chaussss. (NDLJC : C'est St-Just que je con- 
nais, pas Ravens/ !) 

ECHANGE nombreux programmes sur K7 con- 
Ire lecteur ds dlsquettes DD1 , tout frais compris. 
Chrlstophe Bcedec, 92, rue du Generai-de- 
Gaulle, Moyenmoutisr, B8420 Vosges. Tsl. (16) 
29 41 92 36. 

VENDS SHARP PC 1245. sous garantie : 500F 
avec llvres, Tel, (1) 48 70 31 61 demander 

VENDS Sharp PC1401. Interface K7, nombreux 
programmes, Stai neuf sous garantie : 900F. 
Tel. (16)64 34 49 10. 
VENDS Canon X07, 16Ko : 1700F, imprimante 

4 couleurs : 700F, programmes, livres. revues, 
carte fichiers. Tsl. (1) 48 55 40 52. 
Informaticien amateur vends trues astuces 
MSX, echange logiciels. Ecrire a Denis Ouvlsr. 
5, bd Franck-Lamy, 17200 Royan. Tel. (16) 46 

05 49 44. Is week-end 

VENDS Isctsur Jasminl avsc 6 disqusttss Jas- 
min Calc, Easy tssl, Matsgraph, Jsux : 1500F. 
Tel. (1) 60 80 42 71 a partir de 19h. 
VENDS bofte ds rangement pour 100 disqusl- 
tas bvbc fBrmsture a. c\e, joystick competition 
pro. 5000, la Bible du Commodore 128 270F 
Contacter Frederic au (1) 42 87 94 89. 
VENDS imprimante MPS 801 neuve, la Bibio du 
Commdore 128 : 1000F. Contacter Frederic au 
(1) 42 87 94 89. 

VENDS moniteur Fidelity couleur. garanti 11 
mois, lecteur 3"5, 1 octet, garantie 8 mois, Ires 
bas prix. Jean-Francois au (1) 64 28 70 56. 
VENDS Canon X07 avsc imprimante Iragants 
X710, adaptateur ssctsur, K7, docs, Ib lout : 
2000F. Magneto adaptable : 300F. Tel. (1) 39 
19 43 41. 

VENDS Canon X07, carte 16K Rar- AY °~~ 
cordon secteur, cordon K7, nombrsux program- 
mes, documentation,? emballage d'origine : 
2000F a dSbattre. Tel. (1)434692 16 de 22hl5a 
1h. (NDUC : EncoTB un qui vlt la nuit I J'sapere 
pour lui qu'il s'est pas plants dans les heures, 

CHERCHE personne possedant la disquettes 
Basic pour MC1 de Mtcral. Dominique Doulm 

au 06) 33 61 30 23. 

VENO^ Canon X07. imprimante X710. magneto 
K7 etat rwuf, prix a debattre. Tel. (1) 45 06 77 34. 

VENDS CBS Collevislon trSs bon etat, 5 K7 ori- 
ginates Donkey Kong, Looping, Zaxxon, Ven- 
ture, Space Fury. Jean-Marc Trenchant, 18, rue 
Cote dOr, 21600 Longvic. Tel. (16) 80 66 73 75. 
CHERCHE les numeros 59. 84, 69, 73, 79, 84, 

89, 93, 98, 103, 108, 113, 117, 121, 125, 129 
de I'HHHHebdo a 2F piece (a prendre ou a lais- 
ser) Theo Chlro, 92, bd Gambetta, 02100 St 
Quentln. (NDUC: Ouoi 7 II est fou cui la I) 
VENDS console de Jeux Mattel Intel le vision avec 
9 cartouches : 760F ou echange contre logiciels 
Amstrad (ss branch© sur n'imports quello TV). 
Contacter FredSrlc au (16) 74 60 25 26. 
VENDS Laser 3000, compatible Apple, 64K, 
moniteur couleur. 2 tsctsura, interlace paranoic. 
Pascal UCSD, nombreux programmes st jsux : 
7400F. Thierry Beemeerd, 16, rue Jaime, 78990 
Elancourt. Tel. (1) 30 50 55 18. 

CHERCHE n°2 et 8 de I'hebdo. Echange dis- 
quette compilation 1 pour T07. Llllane Thullller ,. 

90, qua! de Seine, 27680 Qu II lebeuf-sur- Seine. 
VENDS baladeur FM st PO seulemenl. de mar- 
que Continental Edison : 200F. Baladeur FM 
seulement. ds m arqus Sony SRF 20W : 200F 
ou echange IBs deux baladsura contre I'lntsr- 
facs RS232C pour Amstrad Laurent Ripoutot, 
10, rus Crolx-Baragnon, 31000 Toulouse. TAI. 
(18) 61 53 01 60. 



Fusil ou Mils Cohonsr. 



VENDS Canon X07 Janvier 84, ram 18K, carte 
4K. Table tracante X710, lecteur K7 Philips, 3 
manuals, llvre Club C7, nombreux program- 
mes : 2000 F. Tel. (16) 31 47 52 43 posts 173 
Mr Andrsu heures bureau. 
VENDS ordlnatsur musical Yamaha 32K Yls 
503F avsc synthetiseur Yamaha polyphoniqus 
8 votes, clavier 4 octaves, logiciels muslcaux 
pour la creation de nouvekea sonorttta M ds par- 
titions (mualque voicer. musk: composer) jeux 
at livres pour bien moRriser Is tout. Le tout 
36O0F. Francois au (1) 46 97 83 84. 
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CLUB lettM 1C11L 



REGLEMENT 

- L'achat des logiciels, des foumi- 
lures et des materials a prix petes 
est reserve aux membres du club 
Hebdogiclel. 

- Les petites annonces gratuites 
envoyees par les membres du 
club Hebdogiciel sont prioritaires. 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel beneficient d'une remise de 
10% sur I'abonnement annuel et 
semestriel a Hebdogiclel. 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel ont acces a tous les services 
du serveur minitel Hebdogiciel 
HG, y compris la section pirate et 
les bottes aux lettres (mise en ser- 
vice avrit 86). 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel beneficient de tarifs reduits sur 
les badges, tee-shirts, casquettes 
et autres gadgets inutiles edites 
par Hebdogiciel. 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel recoivent une carte et un insi- 
gne gratuit lors de leur adhesion 
(a choisir parmi 9 modeles origi- 
naux de Carali). 

- Le club Hebdogiciel apportera 
son aide aux membres du club en 
cas de litige avec des vendeurs ou 
des revendeurs de materiel infor- 
matique. 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel disposent d'un numero de 
telephone direct oil une char- 
mante personne leur fournira tous 
les renseignements sur les activi- 
tes du club et sur les iogiciels du 
soft-parade. 

- Un concours de pronostics 
reserve aux membres du club est 
organise cheque mois Le premier 
prix est beau. Reglement en avril, 
surprise I 

- La cotisation annuelle pour 
I' adhesion au club Hebdogiciel est 
(ixee a 150 francs. 

- La carte du club Hebdogiciel est 
strictement personnelle, elle ne 
peut etre vendue ou pr&tee. 

- Hebdogiciel se reserve le droit de 
refuser ('adhesion au club a qui 
bon lui semble, non mais ! 

- L'adhesion au club Hebdogiciel 
entraine ('acceptation du present 
reglement. 



SUPPORTS 

DSK DISOUETTE 

K7 CASSETTE 

CAR CARTOUCHE 

S SOFTCARD 



COTES 

* * ■ * INDISPENSABLE 

* * RECOMMANDE 

* BON 



PRIX TARIF 
PRIX ABONNE 
PRIX CLUB 



Un club 

pas comme les autres ! 

Au lieu de se contenter 

de vous pomper 

150 francs et de partir 

aux Bahamas 

avec votre fric, 

on se decarcasse pour 

vous trouver 

les dernieres nouveautes 

a des prix que 

meme les enormes et 

gras grossistes, Ms ont 

jamais vu 9a. 

Regardez le reglement, 

la, a cote, 

tout est explique. 




TEE-SHIRT 
HEBDOGICIEL 



MAINTENANT 

ON VOUS 

HABILLE 



B 
75F67F 



C 
52 F 



BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC : 24 ma Baron, 75017 PARIS 



NOM PRENOM 

ADRESSE 



VILLE CODE POSTAL 



TARIF C : N" do carte du Club obligatoire : 

TARIF B : N" d'abonne obligatoire : 

Reglement joint : Cheque bancalre f ■ CCP D Mandat poste {etranger) D 



TAILLE 


PRIX 


Quant. 


Montant 


SMALL 

MEDIUM 

LARGE 








TOTAL : 




Participation aux frais de port : 


15.00F. 



MONTANT A PAYER : 



CHOISISSEZ UN BADGE 




AMSTRAD 



ABC 



ABC 



ABC 



ABC 



AMOOl 
AM 002 
AM0O3 



AMOOfl 

AMOK 




3D MEGACODE 

3D VOICE CHESS FRANCA IS 

30 VOICE CHESS FRANCA 1 5 



AFFAIRS vera C 



AIR WOLF 

ALIEN 

ALIEN 



AM5CALC 
AMSCALC 
AMS FONaiON 



AM STRAW! DAMES 
AUTOFORMATiON ASSEM8LEUR 
AUTOFORMATION ASSEMBLEUR 

BACK TO THE FUTURE 



BALL BLAZER 

BARRY MAC GUIGAN BOXING 

BARRY MAC GUIGAN BOXING 



BATAILLE D'ANGLETERRE 
BATAILLE POUR MIDWAY 
BATTLE OF BRITAIN 
BAH IE OF BRITAIN 
BATMAN 
BEACH HEAD 
BEACH HEAD 
BOMB JACK 
BORED OF RINGS 



BORED OF RINGS 
BOULDER DASH 
BOULDER DASH III 
BOUNDER 
BOUNDER 



REVENDEURS : 

POUR VOUS PROCURER LES 
LOGICIELS DU CLUB 

CONTACTEZ STEPHANE CARRIE 
AU (1 ) 42 63 82 02 



BULLETIN D'ADHESION AU CLUB HEBDOGICIEL 

A renvoyer * HEBDOGICIEL, Service VPC, 24 rue Baron 75017 PARIS 

(ECRIRE EN LETTRES CAPITALES) 

Oui, j'adhere des deux mains et des deux pieds au club Hebdogiciel. J'ai pris connaissance du reglement et je vous envoie le mien 
(de reglement), soit 150 francs pour un an. Je recevrai ma carte d'adherent sous une semaine et je suis content. 

Je choisis le badge n° 



Reglement joint : Cheque bancaire D CCP D Etranger : mandat-poete international uniquement D 
Norn Prenom 



Adresse 

Ville Code Postal 

Signature : 

Attention, si vous commands* 1 des logldela, uiIIIbsz le bon de commands au recto de celul-cl et faltes daux cheques differente : un pour ('adhesion au club et un pour voire com- 
mends de logiclsls. 
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CA VIENT DE SORTIR 


AMSTRAD 














BATMAN 


DSK 


181 






AM320 *** 


COLOSSUS CHESS 4.0/8256 


DSK 


194 


175 


136 


AM321 ** 


CYRUS CHESS/8256 


DSK 


194 


17S 


136 


AM322 ** 


DOCTOR WHO 


K7 


146 


132 


103 


AM323 ** 


DOCTOR WHO 


DSK 


207 


187 




AM33B * * * 


GUN FRIGHT 


K7 


121 


109 




AM324 * * * 


HEAVY ON THE MAGICK 


K7 


121 


109 


65 


AM325 * * * 


HEAVY ON THE MAGICK 


DSK 


181 


162 


126 


AM326 * 


KNIGHT GAMES 


K7 


121 


109 


65 


AM327 ** 


L'AIGLE D'OR 


K7 


160 


144 


120 




L'AIGLE D'OR 


DSK 


196 


178 


148 


AM329 * 


MELTDOWN 


K7 


109 


96 


67 


AM330 ** 


RED HAWK 


K7 


121 


109 




AM331 * * * 


REVERSI CHAMPION 


K7 


160 


144 




AM332 * * * 


REVERSt CHAMPION 


DSK 


198 


17B 




AM333 * 


WATERLOO 


K7 


121 






AM334 * 


WATERLOO 


DSK 


160 


144 


120 


AM335 ** 


WINTER GAMES 


K7 


121 


109 


85 


AM336 * * 


WINTER GAMES 


DSK 


161 


162 


126 


AM339 * 


WORLD CUP CARNIVAL 


K7 


121 


109 




AM340 * 


WORLD CUP CARNIVAL 


DSK 


181 


162 




AM337 ** 


ZOIDS 


DSK 


181 


162 




APPLE 












AP076 *** 


FOLIE MEURTIERE AU COLLEGE 




100 


90 


BO 


ATARI 8T 












ST023 * * * 


TIME BANDIT 


DSK 


385 


329 




COMMODORE 












C0366 ** 


BIGGLES 


DSK 


15B 






C0372 ** 


DEVIL'S GALLERY 


K7 


100 


90 


80 


C0373 ** 


DEVIL'S GALLERY 


DSK 


1 00 


90 






FAIRLIGHT 


DSK 


182 


164 




C0368 *** 


RED HAWK 


K7 


121 


109 


85 


C0389 *** 


RED HAWK 


DSK 


162 


164 




CO370 *** 


WAY OF THE TIGER l 


K7 


121 






C0371 *** 


WAY OF THE TIGER 


DSK 


182 


164 


128 














SP247 * 


BIGGLES 


K7 


87 


66 




SP248 * * * 


THE PLANETS 


K7 


121 


109 





ABC 



ABC 



AM04^ 

AM04B 

amw 

AMMO 



A MM* 
AMOS! 
AMQS6 



AM06! 
AMOoB 
AMOM 



AM0T> 

AM07I 
AM076 

AM07B 

AM080 



AMOS: 
AMOS. 

AMoa: 

AM0B4 
AM08T 



AM097 
AM09S 



BOUNTY BOB STRIKES BACK 

BRIANS BLOODAXE 

BRUCE LEE 

BRUCE LEE 

CAULDRON 

CAULDRON 

CAVES OF DOOM 

CHALLENGER REVERSI 

CHALLENGER REVERSI 

CHUCKIE EGG II 

COBRA PINBALL 

COBRA PINBALL 

C01O5SU5 CHESS * 



COMMANDO 
COMPUTER HITS 
COMPUTERS HIT 
COMPUTERS HIT 
CON FUZZ) ON 
CRAFTON ET XL 
CRAPTON ET XL 
CRAZY GOLF 
CYRUS CHESS 
CYRUS CHESS 
O BASE J 



DAMS 

DAMS 
DARK STAR 



OEFENO Off O IE 
OEVIl S CROWN 
DEVILS CROWN 



DIARY OF ADRIAN MOLE 
DOOMSDAY BLUES 
DOOMSDAY BlUES 
DOPPLEGRANGER 
DRAGON TORC OF AVAION 



DUNGEON ADVENTURE 
DUO PACK FIGH EXLO 
EDEN BlUES 
EDEN BLUES 
ELECTRO FREDDY 



ESMEHALO ISLE 
FANTASTIC VOYAGE 
FIGHTER PILOT 
FIGHTER PILOT 
FORMULA ONE 

FRANK BRUNO S BOXING 

PRANK BRUNO'S BOXING 

PR AN KEN STEIN 

FRANKIE GOES TO HOLLYWOOD 

GALAX I A 

GENESIS 

GESTE D'ARTILLAC 

GESTE D'ARTILLAC 

GET DEXTER 

GET DEXTER 

GRAFPAD 2 

GRAFPAD ! 

GYROSCOPE 

HACKER 

HACKER 

hard hat mac 
'harrier strike force 
harrier strike force 



AMI 38 


*• 


HI -RISE 


DSK 


143 


131 


AMI 19 


*** 


HIGHWAY ENCOUNTER 


K7 


119 


104 


AMI30 




HIGHWAY ENCOUNTER 


DSK 


134 


111 


AMI 32 


* 


HMS COBRA 


DSK 


334 


an 














AM 134 




HUNCHBACK II 






87 






HYPERS PORT 




11C 


98 


AM 136 


! ** 


HYPERSPORT 
IMPOSSIBLE MISSION 


DSK 


187 


101 






INFERNAL RUNNER 








AMI 39 




INFERNAL RUNNER 

JAMMIN'S 

JET 5ET WILLY 


DSK 


198 


87 






JUGGERNAUT 






82 














AM 144 


** 


KNIGHTLORE 


K7 


11] 


101 


AMI4S 


* 


KONG STRIKES BACK 


K7 


99 


89 


am!" 


... 


l"u»v*vant 


DSK 


338 


214 
T06 


AM 118 


* 


LOGO FRANCA IS 
LORDS OF MIDNIGHT 


DSK 


'" 


m 


AMI» 




LORDS OF MIDNIGHT 












LORDS OF THE RING 








AMI S3 


* 


lorIgraph 


lTsk 


IZ 


m 


















MACADAM BUMPER 


DSK 


240 


216 






MANDRAGORE 




990 


235 


AMI 87 




MANDRAGORE 


3SK 


ISO 


ms 


AMISS 




MANIC MINER 
MAR SPORT 


KV 


ill 


109 




MAHSPORT 














45 














112 






MATCH POINT 


K7 


96 




AM1H 


** 


MELBOURNE PACK 
METRO 3018 


K7 


131 


108 














AMI 67 




MEURTRE A GRANDE VITESSE 




173 


151 








DSK 


139 


315 


AM '*' 


** 


MEUTRE5 SUR L'ATLANTIQUE 
MEUTRES SUR I ATI ANTIQUE 


DSK 


330 


198 


AM171 


*#* 


Ml CROSC RABBLE 
Ml CROSC RABBLE 

MINOSHADOW 
M IN (OFF ICE 


K7 K 


250 


a as 






MINIOFFICE 


DSK 


137 




AMI 77 


** 


MONTSEGUR 


Z 


139 


108 






MR WON S IOOPY IAUNDRY 








AMI 60 
















N.OM.A.D 




113 


101 


AM1B3 




NEVER ENDING STORY 
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AM1B3 




NIGHT SHADE 
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AMIB4 




OMEGA PLANETE INVISIBLE 
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r 


mo 
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PACK FIVE 
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AMIBB 




PANZAOROME 












PING PONG 
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PING PONG 
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PLANETE BASE 
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r 
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AM300 
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AM301 




RAMSO 
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98 
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RASPUTINE 
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RED ARROWS 
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RED ARROWS 
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ROCCO 

ROCKY HORROR SHOW 
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'ot 
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AM JOB 


*# 


ROCKY HORROR SHOW 


DSK 
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A B p 
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AM221 


** 


AM222 




AM233 


** 


AM 224 




AM22S 


ft-** 






AM227 


... 






AM139 




AM330 








AM333 


... 






AM234 


** 


AM2W 


** 






AM33B 




AM 339 








AM317 


* 



SABRE WULF 
SCRABBLE 
SCRABBLE 
SEAS OF BLOOD 
SHADOW PIPE 

SORCERY 

SORCERY 

SORCERY PLUS 

SORCERY PIUS 

OF OARCON 
OF DARCON 



SPACE MOVING 
SPACE MOVING 
SPACE SHUTTLE 
SPELLBOUND 



140 

SPITTFIRE 40 
SPY HUNTER 
SPY VS SPY 
SPY VS SPY 
Y VS SPY II 
I VS SPY II 



5 SNOOKER 
STEVE DAVIS SNOOKER 
STRANGELOOP 
STRANGELOOP 
5UPERCHESS 



98 

112 

111 


•a 


68 
78 
75 
100 


121 


108 


83 
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IK 


90 


9! 


M 




ICC 




105 


uc 


1M 


98 


20C 


ISC 
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80 
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H 


« 


m 
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wi 
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IBS 
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1SS 
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96 


68 
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84 
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140 


107 


us 


113 


78 


101 




70 


153 


138 


104 
76 


183 






N 


81 


72 



SUPPORTS 

DSK DISQUETTE 

K7 CASSETTE 

CAR CARTOUCHE 

S SOFTCARD 



AM318 
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! 


AM243 




1 


AM24S 




1 


AM 244 




! 


AM246 


* 


T 


AM31S 


* 


T 


AM24B 


, 


T 


AM249 




1 


AM2S0 






AM249 




1 


AM2S0 


... 
















AM25. 






AM253 




1 


AM1S6 




■ 


AM257 




' 


AM 256 






AM36I 


::. 




ami" 


** 


T 

T 


AM36S 






AM266 






AM3AB 










■ 


AM270 






AM371 






AM372 






m 


JB 


' 



SUPERCHESS 

PIPELINE II 
SUPER PIPELINE II 
SUPER SILVER PACK 
SUPERPAINT 
SUPERSLEUTH 
TALES OF ARABIAN NIGHT 

BUSTER 
TANK COMMANDER 
TANK COMMANDER 
TAPPER 
TASCOPY 
TA5COPY 
TASSPRINT 
TAS5 PRINT 



PfiANCAIS 



UCETT1 
TENNIS 3D 
TENNIS 3D 
TERROR MOLINOS 
TEXTOMAT 

COVENANT 



LAST VB 

THE QUILL 

THEATRE EUROPE ANGLAI5 
THEATRE EUROPE FRANCAIS 
ROPE FRANCAIS 
A MILLION 
THEY SOLO A MILLION 
THEY SOLO A MILLION 3 
THEY SOLO A MILLION 2 



DSK 


130 


117 


1 


DSK 


134 


112 






143 


T33 




DSK 


399 




: 




IOC 


89 




K> 


BS 


76 




K7 


105 


87 




DSK 


157 


141 




K7 


129 


116 




DSK 


376 

130 


348 




DSK 


170 


153 




DSK 


350 


ais 




DSK 


150 


135 




DSK 


«» 


7B 






16S 






z 


356 


230 


1 


OSK 














K7 


140 


126 




DSK 


330 


198 
103 


' 


DSK 


IB* 


160 




169 






1(K 


M 






9E 


87 




DSK 


19C 






l>SK 


180 
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AP003 


* 


IP003 




\no* 




W"005 




AP006 


* 


Apooe 


t 


KP009 








M"013 




AP01B 




AP019 


*** 










AP036 


** 


*r^ 


** 


AP031 


* 










kP041 




AP0.J 




U"043 




\nm 




APO.f, 


... 






*P049 




KP050 




AP05I 




AP054 




AP058 




AP061 








*P063 








*P067 




AP06B 




KP069 




AP070 




AP073 


*• 



ADVENTURE CONSTRUCTION 

A.E 

AMERICAN ROAD RACE 

ANGLAIS 3 
ANGLAIS 3 



ARCH ON II 
BARD'S TALE 
CAPTAIN GOODNIGHT 
CARMEN OF SAN DIEGO 
CHOPLIFTER 
COLOSSUS CHESS 4 
CRIME DU PARKING 
OALLAS QUEST 



LITTLE COMPUTER PREOPLE 
MANDRAGORE 

THE GLOBE TROTTER 
MEME LES POMMES DE TERRE 
MOE8IUS 
MOVIE MAKER 

MUSIC CONSTRUCTION 
OPERATION MERCURY 
PARANOIAK 
PORTEFEUILLE BOURSIER 
SKY BLAZER 

SPACE SHUTTLE 

TEMPLE O APSHAI 

WINTER GAMES 
WIZARDRY I 
XPER 



XX) 


343 




379 


391 




423 


383 




499 


313 




4M 


383 




tat 


383 
180 


i 


3M 


343 




C150 


319 




.93 


356 




190 


175 




10C 


90 






175 




avo 


251 




350 


261 


i 


BOO 




: 


I9U 






S80 


613 




MO 


180 




IN 


176 




.1TO 


351 




If 






I4K 


in 




'J40 


216 




3 ae 


295 




195 






397 


367 


' 


470 


423 
BBS 





ATARI 



td«i 


** 


AMERICAN ROAD RACE 


K7 


T003 




AMERICAN ROAD RACE 




TOW 








TOW 




ARCHON 








ARCHON 


OS) 






AXIS ASSASSIN 




TOM 




AXIS ASSASSIN 




TOM 


*. * 


BALLBLAZEP 


DSK 



BEACH HEAD 



BOULDEROASH II 



BRUCE LEE 
BRUCE LEE 
CHOP SUEY 
CHOP SUEY 
COLOSSUS CHESS 

O.BUG 
DECATHLON 
DECATHLON 
DROP ZONE 
EIDOLON 
ELECTRA GLIDE 
ELECTRA GLIDE 
ENCOUNTER 
F IS STRIKE EAGLE 
F IS STRIKE EAGLE 
FIGHTER PILOT 
FIGHTER PILOT 
FIVE A SIDE 
FLIP AND FLOP 
GHOST CHASER 
GHOST BUSTERS 
G HOSTS USTERS 
GOONIES 
GREMLINS 
HACKER 

HARD HAT MACK 
JIMP JET 
JUMP JET 
KARATEKA 
KENNEDY APPORACH 
KENNEDY APPROCH 
KNIGHTS OF THE DE5ER 
KORONIS RIFT 
MEDIATOR 
MEDIATOR 
MERCENARY 
MERCENARY 



ONE ON ONE 

ONE ON ONE 

PITFALL II 

PRINT SHOP 

REALM OF IMPOSSOBIUTY 

RESCUE OF FR ACT ALUS 
RESCUE OP FR ACT ALUS 
RIVER RAID 
ROAD RACE 



SOLO PLIGHT 

SPACE SHUTTLE 
S PI DERM AN 
S PI DERM AN 
SPITFIRE ACE 



SPY VS SPY 3 

STEVE DAVIS SNOOKER 
STEVE DAVIS SNOOKER 
STRIP POKER 

SUMMER GAMES 



K7 
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10) 


as 


DSK 


111 


109 


85 




ii: 
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03 


OS* 


is; 


IIS 


M 




131 


in 


82 


DSK 


ISO 
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ISO 
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Bi 


OSK 


ISC 
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91 


76 
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I 
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Ml 
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1« 


1W 
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K7 


131 
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02 


DSK 
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OSK 
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in 


85 


DSK 


170 
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M 


DSK 


130 

163 
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« 


89 
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88 


K7 K 


ISO 


101 


M 






K7 


131 


109 


IS 


DSK 


180 
131 


163 


r 


DSK 


115 
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103 


M 


DSK 


3BC 


342 


106 


DSK 


190 


m 


130 


DSK 


33C 


297 


?08 


DSK 


175 


156 






1« 






DSK 


159 


140 




DSK 


131 


109 


as 


DSK 


175 


1SS 


m 


» 


'" 


« 


55 


iJSK 


104 


l" 


73 
82 




111 


109 


85 


DSK 










121 






OSK 


£ 


141 


330 


K/ 


13) 


109 


B5 


DSK 


163 


112 
132 


104 
88 


K7 


163 


146 


\\a 


K7 


178 


160 


12S 




131 


109 


BS 


DSK 


157 




110 


LAK 


90 


1" 


:; 


K7 


119 




90 


K7 


101 






OSK 


107 


96 




I ■.■•;« 


111 


!» 
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K7 


121 


109 




OSK 








K7 


119 


107 


87 


D5K 


170 


153 
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101 


52 


DSK 


125 


113 


8a 


DSK 


170 


153 






131 


109 


ea 


DSK 


157 


141 


110 



SUMMERGAMES II 


DM 


253 


X 


SUPER ZAXXON 




113 


1 






111 


1 


TAPPER 


DSK 






THE LAST VB 


OSK 


45 




UP AND DOWN 




113 


1 


UP AND DOWN 


OSK 


170 




ZORRO 






1 


ZORRO 


DSK 


170 





ATARI ST 

STOOll** I BBS 
ST032 * BORROWED TIME 

ST0O3 ... BRATACCAS 
ST003 | | CALENDAR 



OSKl 410 369 2 



PRIX 




A : 


PRIX TARIF 




B : 


PRIX ABONNbl 




C 


PRIX CLUB 




stixu 


*** 


COLOUR SPACE 


DSKj 24S 
DSKJ430 


330 


ST0OS 


*** 


DEGAS 


387 




* 


DFT IBM.' ST 
DISK HELP 






5T007 










DOS SHELL MS/OOS EMUl 






ST009 




FLIP SIDE 


OSM 245 


220 








DSM tH 




ST0I1 






DSKJ36S 


328 






IANDS OF HAVOC 


OSlJ 34! 


220 






M-COPY 


OSM 60* 


5'n 


Jl-M 


** 


M DISK RAM DISK 


OSKj 1ST 


141 


STOI6 


• 


MINDSHADOW 


DSKj 310 


379 


ST017 




MUD PIES 


DSM 34S 


330 


5T01B 




SOPT SPOOL 


DSK 24S 


330 


ST019 


r* 


THE PAWN 
UTILITIES 


gs 


s 



COMMODORE 



4 ZZAP I SI.VI.tRS 

4 ZZAP I SIZZtERS 

* m* PROTOCOLE 

4 m« PROTOCOLE 

ADVENTURE CONSTRUCTION 

AIR WOLF 

ALTERNATE REALITY: THE CITY 

AMERICAN ROAD RACE 

AMERICAN ROAD RACE 

ARCADE CLASSICS 

ARCADE HALL OF FAME 

ARCADE HALL OF FAME 

ARCHON 

ARCHON 



K PANDORA 



AXIS ASSASSIN 

AZTEC 

BACK TO THE FUTURE 

8ALLBLAZER 



BARRY MAC CUIGAN BOXING 
BARRY MAC GUIGAN BOXING 
BAT A! LIE POUR MIOWAY 
BATTLE O'ANGLETERRE 
BATTLE FOR BRITAIN 
BATTLE FOR BRITAIN 
BEACH HEAO 
BEACH HEAO 
BEACH HEAD II 
BEACH HEAD II 



BLUE MAX 
BLUE MAX 20t 
BOMBJACK 
BORROWED Tl 



KT 


111 


w 






169 




157 




OSK 






DSK 


160 


1.4 


OSK 


340 
121 

131 


316 

108 
108 


DSK 


1SS 


169 




14! 


130 


DSK 


163 


m 


rtsK 


131 


l(M 




* 


B7 


OSK 


13C 


10B 


DSK 


115 


104 
10. 


DSX 


ISO 

130 


163 


DSK 


160 

140 


ii 




IK 


108 


OSK 


147 


151 


DSK 


JJ 


153 


i 


120 

no 


108 


DSK 


1B0 


>65 


OSK 


ISO 
108 


w 




|« 




K7 


109 


98 



QUICKSHOT II 

Le baton de joie le plus 

vendu dans le monde. 

Plus de 4 millions 

d'adeptes ! 



85 



B 



76 




BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC, 24 RUE BARON, 75017 PARIS 

Determinez vous-meme le prix auquel vous avez droit. Colonne C pour les membres du club. Colonne B pour les abonnes. Colonne A pour les visiteurs. 



Nom Prenom . 

Adresse 

Ville Code postal 

N°telephone. : 



Date de la commande : 

Les cheques recus ne seront encaisses qu'apres la llvraison des materials commandos. 

Cheque renvoye en cas de rupture de stock. 



Tarif C : N° de carte de dub obligatoire : 
Tarif B : N° d'abonne obligatoire. : 



Reglement joint : Cheque bancaire D CCP n Etranger : Mandat poste international D 



R6t. 


Log. 


Ord. 


Support 


Tarif 


Prix 


Quant. 


Montant 


Ex : AT001 


AMERICAN ROAD 


ATARI 


CASSETTE 


c 


85 


1 


65 




ECRIVEZ L 


k REFEREN 


CE, part 


cipation a 


jx frais 


TOTAL : 
de port : 


15,00. 


EN ENTIER MONTANT A PAYER : 





22 



ABC 



ABC 



ABC 



ABC 



ABC 



80ULOEROA5H II 
BOULDERDASH III 
BOUNDER 
BOUNDER 
BOUNTY BOB 
BOUNTY BOB 
BOZO'S NIGHT OUT 

I JACKS SUPERSTAR 
BRIAN JACKS SUPERSTAR 
BRUCE LEE 



COLOSSUS CHESS 4 
COLOSSUS CHESS * 
COMBAT LEADER 
COMBAT LYNX 



COMMANDO 
COMPUTER HITS II 
COMPUTER HITS 1( 
COMPUTER HITS H 



COSMIC BOUNCE 
O-BUG 

DALLAS QUEST 
DAM BUSTERS 
DAM BUSTERS 

> 5 MIDNIGHT MAGIC 



DECATHLON 

' OF ADRIAN MOLE 
DIG DUG 
DONALD DUCK 
DONALD DUCK 
OR WHO 

DUNDARACH 



EIDOLON 
ELECTRA GLIDE 
ELIOON 

ELITE 

ELITE 

WA FORCE 
*T0OL 

EXTRA TOOL 

FAIRLIGHT 

FAST LOAD 



FIGHTING WARRIOR 
FIONA RIDES OUT 
FIVE A SIDE FOOTBALL 
FLIGHT SI 



FRANK BRUNO'S BOXING 
FRANK It GOES HOLLYWOOD 

FRAMKIE GOES HOLLYWOOD 
FRIDAY THE 13 TH 



GHETTO BLASTER 

GHOSBU5TER 

GHOS6USTER 

GOLF CONSTRUCTION SET 

GOLF CONSTRUCTION SET 

GOONIES 

GOONIES 

GREEN BERET 



HARD BALL 
HARD BALL 

HERBERTS DUMMY RUN 



IMPOSSIBLE MISSION 
IMPOSSIBLE MISSION 
INOIANA JONES 
INFERNAL RUNNER 
INTERNATIONAL SOCCER 



KARATEKA 

KENNEDY APPROACH 
APPROACH 



KORONIS RIFT 
KORONIS RIFT 
KUNG FU MASTER 
KUNG FU MASTER 
KWICK COPY 

LAW OF THE WEST 
LAZY JONES 
LITTLE COMPUTER PE 
LITTLE COMPUTER PE 



LORDS OF MfGNIGKT 
LORDS OF THE RINGS 
MACADAM BUMPER 
MACHINE LIGHTING 
MAIL ORDER MONSTERS 
UANDRAGORE 
MANDRAGORE 

MASK OF THE SUN 
MASQUERADE 
MASTER OF MAGIC 

MASTER OF THE LAMP 



MAX HEADROOM 
MELBOURNE PACK 
MERCENARY 
MERCENARY 
MICROSCRABBIE 
MIG ALLEY ACE 
MIG ALLEY ACE 



MIND SHADOW 



TRIVIA 
MOON SHUTTLE 
MOON SHUTTLE 
NICK i A I DO GOLF 
NIGHT MISSION PINS ALL 
NIGHT MISSION PINBALt 
NIGHTSHADE 

NOW GAMES 

NOW GAMES 3 

OMEGA PLANETE INVISIBLE 

OMEGA PLANETE INVISIBLE 

ON COURT TENNIS 

ONE ON ONE 

ONE ON ONE 

OPERATION CYBORG 

OPERATION WHIRLWIND 

OPERATION WHIRLWIND 

OUTLAWS 

PARADROID 

PARADROID 

PASCAL 64 

PASTFINDER 

PASTFINDER 
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83 
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05 
82 
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T 
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K? 


m 
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DSK 
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DSK 
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DSK 


96 
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DSK 
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as 
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K7 
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99 
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» 
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K7 
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98 
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!« 
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84 






DSK 
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100 








OSK 
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IK 

131 


100 






DSK 


its 


1*9 


78 






DSK 




153 










ws 


266 


207 






K7 












DSK 


ISO 


13S 


110 








B0 


73 


10 




















let 




109 








121 


109 


04 






DSK 


MO 


136 
96 
Ml 


105 








304 


37* 


303 






DSK 


160 




108 








3SO 


335 


300 






DSK 


350 


335 


300 
43 






64 






















ISO 












15 




31 






t 






67 






46 

I'M 
131 


B7 






K7 


108 


B5 
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TO 


as 


•0 






DSK 


K 


130 


99 






DSK 


m 


!s3 


IIS 






DSK 


350 


235 


156 








130 


108 


S3 






K7 


11! 


101 


78 






K7 


X 










DSK 


131 


109 
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DSK 


251 


335 


\Z 






I 


131 


109 


84 






K7 


103 


93 


78 








350 


335 


300 






DSK 


250 


22S 

112 


'700 






K7 


131 


109 


04 






DSK 


IM 




98 






K7 


NO 


136 


98 
93 






DSK 


160 

133 
3S0 


90 
315 


lOfl 
78 
SB 






m 


i!s 


B9 
13 


101 





0RIC 



PINBALL CONSTRUCTION 
INBALL CONSTRUCTION 
ING PONG 

PITSTOP II 
■TSTOP II 

POLE POSITION 

POOYAN 



TITANIC 
RACING DESTRUCTION SI 
RACING O 



OVER MOSCOU 
OVER MOSCOU 
RAMBO 

* OF IMPOSSIBILITY 
REALM OF IMPOSSIBILITY 
ARROW 



RACE 

ROAD RACE 

ROBIN OF THE WOOD 

ROCK N WRESTLE 
ROCKY HORROR SHOW 
ROCKY HORROR SHOW 
RUPPERT 
SABRE WULF 
SABRE WULF 



SCHIZOPHRENIA 

«, DIVE 

i CITIES OF GOL 
SHADOW FIRE 
SHADOW FIRE 
SHERLOCK HOLME 5 



SORCERY 
SPACE 0OUST 
SPACE PILOT II 
SPACE PILOT II 
SPACE SHUTTLE 
SPACE SHUTTLE 

SPEED KING 
SPEELBOUND 
SPELUNKER 



SPLATSHOl 
SPY VS SPY 
SPY VS SPY 
SPY VS SPY II 



STAR LEAGUE BASEBALL 

STARION 

STAR ION 



STARSHLP ANDROMEDA 

STELLAR 7 

STEVE DAVIS SNOOKER 

STRIP POKER 



5UMMERGAMES 
SUMMERGAME5 II 
SUPER SILVER PACK 
SUPERBOWl 



TALES OF ARABIAN NIGHT 
TALES OF ARABIAN NIGHT 
TAPPER 

TERROR MOLINOS 
THE HOBBIT 
THE HOBBIT 
THE LAST Vfl 
THE MUSIC STUDIO 

THEY A SOLD MILLION 
THEY A SOLD MILLION II 
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BDITO 



Je me suis beaucoup embete, 
cetle semaine : pas grand chose 
de vraiment genial. A part une 
conversation avec Carali, de 
laquelle i! ressort que tous les cri- 
tiques sont des cons, et je suis 
bien d' accord. Je ne sais pas com- 
ment il a reussi a faire ca, mais ca 
a marche. II parie vraiment tres 



bien. II a tenement d'arguments. 
le bougre, que j'ai completement 
oublie que j'etais critique et je me 
suis mis a dire que c'etait tous des 
cons avec lui. Mais tout bien refle- 
chi, je suis d'accord quand meme. 
Ecoutez pas ce que je dis, c'est 
nul. Achetez ce que vous voulez. 
Mitou. 



SUD 



Retour en force de Mafalda, la 
Snoopy du Sud. On a beau se dire 
que c'est facile, que c'est toujours 
la meme chose, que c'est commer- 
cial, que Ouino a fait des trues bien 
meilleurs et bien plus feroces avant, 
ca marche quand meme une fois 
sur deux. Ca fait 50% de tres bon 
et c'est largement acceptable. C'est 
de la mecanique bien huilee, et on 
a beau le savoir, on se marre parce 
que merde, on peut pas etre serieux 
et critique et adulte et responsable 
tout le temps. C'est comme les 
Spielberg, si vous voulez. On pleure 
a la fin et en sortant on dit que c'est 
niais. Je suis pas d'accord. A partir 
du moment ou on pleure, c'est effi- 
cace, point a la ligne. Bon, Mafalda, 
c'est moins efficace qu'un Spiel- 
berg, mais c'est bien quand meme. 
Comme un Snoopy. Faut arreter 
d'etre sur ses gardes pendant un 
moment, cesser de se dire : "s'il y 
a une ficelle, je ne marche pas I". 
Et puis on marche. Voila. C'etait un 
plaidoyer pour I' amour universel et 




la fraternite entre les etres, amen. 



LE CLUB DE MAFALDA de QUINO 
chez GLENAT, 36 clubs. 



GAGUE cr } 



C'est fes aventures de Pierre Tom- 
bal qui est fossoyeur. Etie est 

PIEERJT 1 
TOMBAL 

les 44 premiers trous 




i* - I >* 



bonne, hein ? Bon, ce sont des gags 
en une planche de Cauvin (scenar) 
et Hardy (crobards). C'est beau 
comme du Hardy et gentil comme 
du Cauvin. C'est assez paradoxal, 
d'ailleurs. Cauvin fait des trues 
incroyables pour un journal pour 
mdmes, pensez, les aventures d'un 
fossoyeur, rire de la mort, ca ne se 
fait pas, et pourtant on n'a pas 
I'impression que c'est mechant. Ca 
ne Test pas, d'ailleurs. Un gag au 
hasard : Pierre Tombal guide une 
troupe de types qui portent chacun 
un cercueil minuscule. Ce sont les 
sept nains, et il dit a un type : "C'est 
rien, j'ai un copain qui a enterre Ali 
Baba avant-hier". Le reste est du 
meme tonneau 

LES 44 PREMIERS TROUS de 
CAUVIN et HARDY chez DUPUIS, 
35 pioches. 



COTHIAS in 



Jaime bien Cothias. A chaque fois 
qu'il y a un nouveau Cothias, je le 
dis et je le repete : je I'aime bien. II 
est tres fort. Juiilard est bon aussi. 
Un bon auteur plus un bon auteur 
egale un bon album : voici le troi- 
sieme tome des 7 vies de I'epervier, 
qu'il est totalement inutile d'essayer 
de lire lorsqu'on n'a pas lu les deux 
precedents. 

Done, en 1610, I'epervier est pendu 
pour blaspheme, meurtre, etc, etc. 
C'est I'inquisition, a I'epoque, faut 
se repiacer dans le contexte. Mais 
si I'epervier meurt, comment This- 
toire se pours uit-elle ? Et qui va 
dejouer le complot qui se trame cen- 
tre le roi ? La reine parviendra-t-elle 
a ses fins ? Qui est cette bone- 
mienne qui possede tous les secrets 
de I'avenir ? Vous le saurez en 
lisant le proch... Non, pardon, en 
lisant cat episode-ci. 
Les series historiques sont si rare- 
ment bonnes qu'il vaut mieux ne 
pas les rater quand on en trouve 
une. 




L 'ARBRE DE MAI de COTHIAS et 
JUILLARD chez GLENAT, 39,50 



LES ONCLES PAUL 


COLLECTIF IS 


SUDOR SUDACA 


MUNOZSAMPAYO 15 


DECRESCENDO 


PTILUC 14 


UNE NUIT CHEZ TENNESSEE 


AUTHEMAN 14 


UN M6ME DE PERDU... 


TAFFIN 14 


BARBE-NOIRE ET LES 




INDIENS 


REMACLE 14 


SUPERWEST 


MATTIOLI 14 


OBJECTIF DANGER 


ROBBINS 14 


L'AMERZONE 


SOKAL 13 


L ARBRE DE MAI 


COTHIAS JUILLARD 12 


NOUVELLES OU PAYS 


FERRANDEZ 12 


LES CHRONIQUES DE PAN- 




DARVE 2 


DON LAWRENCE LODEWIJK12 



ABLIAU 



Le moins qu'on puisse dire, c'est 
qu' Annie Gaetzinger a un trait pour 
le moins irritant. D'ailleurs, voyez : 
je suis tout irrite. Mais enfin, ca ne 
ressemble pas a ce qu'elle fait 
d'habitude, c'est deja ca. Ca s'est 
meme sensiblement ameliore. II ne 
lui reste plus qu'a devenir carrement 
bonne pour que j'apprecie. Bon. 
Mora, scenarist e de choc, a des 
scenarios pour le moins irritants. 
Completez I'article vous-memes. 

FELINA L'OGRE DU DJEBEL de 
GOETZINGER et MORA chez 
DARGAUD, 42 deserts. 




lit 



Je vous ai deja cause d'Atomium 
58, non ? En general, c'est tres 
bien. Toujours dans la ligne claire, 
mais inventive, disons qu'ils renou- 
vellent le genre avec bonheur (d'ail- 
leurs, je serais eux, je piquerais 
cette phrase pour la mettre sur un 
prospectus, ou une pub : "Atomium 



58 renouvelle le genre avec bon- 
heur", ca fait chouettos. Ca ressem- 
ble aux affiches de film ou il y a mar- 
que : "Genial • Le Matin - Super - 
Liberation - On aime - Le Monde - 
etc"). 

Bon, Cleet Boris. C'est pas mat. Ato- 
mium, ils m'etonnent toujours, 




OURAGAN 



La derniere fois que j'ai parle de 
Don Lawrence, j'ai attribue son des- 
sin a Butterworth. C'est parce que 
je trouvais que Butterworth avait un 
nom rigolo, alors je me suis un peu 
braque dessus et j'ai dit douze con- 
neries en deux phrases (comme 
d'habitude). 

Cette fois-ci, je vais etre prudent. 
J'aime bien le dessin de Don Law- 
rence et je suis leseul. Maisjem'en 




fous, j'ai pas specialement envie de 
faire partie d'un club de fans. Et puis 
j'aime bien aussi le scenario de 
Lodewijk parce que ca ressemble a 
du Guy I'Eciair et que j'adore Guy 
I'Eclair. Done, j'aime bien r album. 
C'est vrai que le dessin est particu- 
lier, quand on n'a pas ('habitude de 
la bd anglaise. Ca choque nos yeux 
occidentaux. Moi, je m'en fous, je 
suis chinois. je suis pas choque. 
De toutes facons, c'est le tome 2, 
alors vous ne I'acheterez que si 
vous avez achete le tome 1 et si 
vous I'avez aime, alors, ce que j'en 
dis, hein... 

LES CHRONIQUES DE PAN- 
DARVE 2 de DON LAWRENCE et 
LODEWIJK chez GLENAT, 36 

Lothars. 
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parce qu'ils ne publient que des 
trues que j'aime pas d'habitude, ou 
des auteurs qui ne sont pas toujours 
tres bons, et ils trouvent le moyen 
de me faire aimer ca. Peut-etre 
parce qu'ils fouettent leurs auteurs, 

CLEET BORIS 



LE TEMPLE & 
PE LA WUXxM 




c'est bien possible. Ou bien ils choi- 
sissent soigneusement les histoires. 
Ou alors ils imposent un style mai- 
son, je sais pas. Bref, voila un album 
en plain dans la ligne claire qui est 
agreable, bien que pas tres original. 

LE TEMPLE DE LA PAIXde BORIS 
chez MAGIC-STRIP, 46 tignes. 



Onzieme tome des aventures de 
Robin Dubois, onzieme de trop. 

CA VA PAS LA TiTE de TURK et 
DE GROOT chez LOMBARD, 35 
bouchons. 




MISE 

AU POINT 



Autant vous le dire tout de suite : 
j'aime pas Tibet. En general, c'est 
un true que je dis pour enerver les 
gens. Ca marchez tres bien, merci. 
Parce que les gens ne comprennent 
pas qu'on n'aime pas Tibet. Moi je 
comprends tres bien. Parce que je 
suis dans ce cas-la, comprenez- 
vous. La ligne claire hergeienne me 
gonfie, crois-je avoir deja eu I'hon- 
neur de vous le dire. Mais vous vous 
en foutez, puisque vous avez deja 
votre opinion sur le sujet. Et puis 
vraiment, Tibet, j'ai rien a en dire. 
Ca me concerne pas. J'y suis tota- 
lement insensible. Y a des fans par- 
tout, je sais, its essayent de me faire 
sortir de mes gonds en me disant 
que j'y connais rien, tout ca. mais 
ca m'indiffere tenement que je m'en 
apercois pas. Done, Tibet, 
abstention. 

| L'ETRANGE MR CASY MOTO de 



LES AVENTURES PE CHICK BILL 

L'ETRANGE 
M?CASYM0T0 



HAINE ET 
AMOUR CD 




TIBET chez 
chevaux. 



LOMBARD, 60 



Le sujet de cet album est etrange. 
Toutes les histoires sont des histoi- 
res d'amour sur fond de guerre. Pas 
toujours les memes guerres, hein, 
y a I'lndo, la seconde mondiale, Ber- 
lin... Bon, I'avantage, pour I'editeur 
et I'auteur, c'est que c'est bourre de 
cul, ca va certainement aider a faire 
vendre. Pour le reste, que peut-on 
dire ? Ce sont des petites novelet- 
tes, un peu tristes, un peu nostalgi- 
ques, un peu blues, bon, ca offre 
pas un interet immense, c'est pas 
genialement bien dessine mais pa 
se laisse lire. Ca correspond tout a 
fait au genre de trues qu'on tit un 
soir d'inaction, quand on a renonce 
a sortir, a regarder la tele et a ecou- 
ter de la musique. 

MOONLIGHT SERENADES de 
WARNS chez MIROIR, 40 
grenades. 
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DEUX SUPER-CONCOURS PERMAMENTS 

20.000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2 per- 
sonnes en CAUFORNIE au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 



Un concours de plus ! 
Rien de bfen original dans cette 
formule, pourtant nous essayons 
de faire quelque chose de diffe- 
rent : nous organisons un con- 
cours permanent tous les mois et 
tous les trimestres ! Et avec des 
prix dignes des programmes que 
vous allez nous envoyer E 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-memes qui voteront pour 
leurs programmes preferes sur la 
grille recapitulative mensuelle. 
Pas de jury, pas de decision arbi- 
trage, HEBDOGICIEL n'lnterve- 
nant que dans le choix des pro- 
grammes qui devront etre ORIGI- 
NAUX et FRANCAIS. Si votre pro- 
gramme n'est pas tout a fait au 
point, un de nos specialistes vous 
dira comment I'ameliorer pour 
nous le proposer a nouveau. 
Pour partfciper, II vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagnes du bon de partici- 
pation alnsi que de toutes les 
explications necessaires a ('utili- 
sation de ce programme. 
Bonne chance 1 



Reglement : 

ART.1 : HEBDOGICIEL organise de 
tacon mensuelle et trimestrieile un 
concours dote de prix recompen- 
sant le meilleur programme du mois 
et du trimestre. 

ART. 2 : Ce concours est ouvert a 
tout auteur de logiciel quel que soil 
le materiel sur lequel il est realise. 
L'envoi d'un logiciel en cassette ou 
disquette accompagne d'un bon de 
participation decoupe dans HEB- 
DOGICIEL constitue I'acte de 
candidature. 

ART.3 : La redaction d'HEBDOGI- 
CIEL se reserve le droit de selec- 
tionner sur la base de la qualite et 
de i'originalite les logiciels qui sont 
publies dans le journal. 
ART.4 : Ce sont les lecteurs qui, par 
leur vote, determinent les meilleurs 
logiciels mensuels et thmesthels. 
ART. 5 : Le prix alloue pour le con- 
cours mensuel sera remis au plus 
tard un mois apres la cloture du con- 
cours mensuel. 

ART.6 : Le prix alloue pour le con- 
cours trimestriel sera remis au plus 
tard un mois apres la cldture du con- 



cours trimestriel. 

ART-7 : Le present reglement a ete 
depose chez Maltre Jaunatre, 1 rue 
des Halles, 75001 Paris. 
ART.8 : HEBDOGICIEL se reserve 
le droit d'interrompre a tout moment 
le present concours en avisant les 
lecteurs un mois avant. 
ART. 9 : La participation au con- 
cours entraine ('acceptation par les 
concurrents du present reglement. 



HEBDOGICIEL : 
75017 PARIS. 



24 rue Baron 



Sera declare gagnant le pro- 
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par rap- 
port a la total it e des programmes 
recus pour un meme ordinateur. 

Ainsi, pas de favoritisme pour les 
ordinateurs plus puissants ou tres 

diffuses. 



BON DE PARTICIPATION 



0- ?$P 



Nom 

Prenom 

Age Profession 

Adresse 

N' telephone 

Nom du programme ; 

Nom du materiel utilise : 

declare etre I'auteur de ce programme qui nest ni une imitation ni une 
copie d'un programme existant Ce programme reste ma propnete et 
jautonse HEBDOGICIEL a ie publier. La remuneration pour les pages 
publiees sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas 
une page entiere sera remunere au prorata de la surface occupee) 

Signature obligatoire : 

(signature des parents pour les mineurs). 

Le programme doit etre expedie sur support magnetique (cassette ou 
disquette) accompagne d'un descriptif detaille du materiel utilise, 
d'une nptice dutilisation du programme Les supports des program 
mes publies sont conserves, n'oubliez done pas d'en faire une copie 




SAW LA PROMO 



Vous detestez votre libraire ? Bravo ! SALUT LA PROMO est taite 
pour vous. Chaque semaine les plus malins d'entre vous pour- 
ront profiter d'une offre speciale mais aussi nous commander 
tous les albums de bandes dessinees de leur choix. En plus, cha- 
que album donnera droit a un point-cadeau, plusieurs points- 
cadeaux donnant droit a un album de bandes dessinees gratos 
(3 points pour "Les Robinson du Rail" de Franquin, 5 points pour 
"Kamasutra" de Jacovitti, et 8 points pour "Pin-Up, toutes les 
pinups du siecle"). Comment commander ? Tres simple, sur la 
liste des albums, publiee chaque semaine, prenez les prix, ajoutez 
10 francs de port si vous n'en commandez qu'un, ou 6 francs 
par album s'il y en a plusieurs, et renvoyez-nous le coupon- 
reponse avec votre paiement. Attention, a partir de 4 albums, 
le port est gratuit et a partir de 240 francs vous recevrez gratos 
le mensuel "Spot BD". 




Salut les orignals. Mon grand-pere est mort cette semaine, 
alors exceptionnellement, je vals m'abstenir de vous faire rire 
avec mes vannes que vous almez tant. Soyona francs : si vous 
m'achetez un tome de la serie des "7 vies de I'epervler" de 
Julliard et Cothias au prix de 39,50 francs plus le port, je vous 
joins a votre commando une magnifique repro en couleurs 
d'un dessln de Julliard. Si vous allez jusqu'a m'acheter les 
trois, je vous offre - inclinez-vous, patens - une serlgraphie 
en trois couleurs numerotee et signee par I'auteur (on dit tou- 
jours que e'est signe par I'auteur, mals on se doute blen que 
e'est pas signe par la blanchlsseuse du coin. Enfin, brel), 
tlrage iimlte a 200 exemplalres, un cadeau exceptionnei. Inte- 
ressant ? Un peu, mon neveu. 

□ Oui, je veux le tome ... des 7 vies de I'epervier. Je joins mon 
cheque, vous me joignez la repro et les vaches seront bien 
gardees. 

r Je prends les trois, tant qu'a (aire. 

□ Je veux un (ou des) album (s) de la liste ci-dessous. 
U Je veux un catalogue non-payant. 



L HOMME A LA VALISE 

LA FEMME DU MAGICIEN 

THAGIQUES DESTINS 

BLOODI ET LES RONGEURS 

ASHE BARRETT 

MAESTER ET BOULES DE 

GOMME 

MORBUS GRAVIS 

ROCK MASTARD 

LE THEOREME DE BELL 

LA FIN DU MONDE... 

LA FEMME PIEGE 

LES 110 PILULES 

DECONFITURE AU PETIT 

DEJEUNER 

LE VICOMTE 

SUPERWEST 

OBJECTIF DANGER 

LE PAYS QA 

LES ONCLES PAUL 

DECRESCENDO 

SUDOR SUDACA 

UNE NUIT CHEZ TENNESSEE 

LES 44 PREMIERS TROUS 

LE TEMPLE DE LA PAIX 

MOONLIGHT SERENADES 

LE CLUB DE MAFALOA 

L'ETRANGE MR CASY MOTO 

CA VA PAS LA TETE 

FELINA L'OGRE DU DJEBEL 

LES CHRONIQUES DE PAN- 

DARVE 2 

LES 7 VIES DE LEPERVIER 1 

LES 7 VIES DE LEPERVIER 2 

LES 7 VIES DE LEPERVIER 3 



45,00 
72,00 
49,00 
32,00 
67,00 

45,00 
59,50 
65,00 
49,00 
59,00 
69,00 
45,00 

45,00 
59,50 
49,00 
69,00 
35,00 
49,00 
69,00 
68,00 
39,50 
35,00 
46,00 
40,00 
36,00 
60,00 
35,00 
42,00 

36,90 
39,50 
39,50 
39.50 



N° m : Code postal + Vine : 

7™ nom : Envoyez ce bon a : IMPRESSION 3 Impasse du 

Adresse : Colombier 95230 SOISY. 




POUR LES MEMBRES 
DU CLUB HEBDOGICIEL 



BON DE COMMANDE A ENVOYER A S.E.H.,160 rue Legendre, 75017 PARIS. 

CANON V-20 : 950 F.D PRIX SPECIAL CLUB : 750 F.D FRAIS DE PORT + 50F 

CANON V20 + X740: 1.290 F. □ PRIX SPECIAL CLUB: 990 F.n FRAIS DE PORT + 70F 

INTERFACE X 740 : 490 F.D PRIX SPECIAL CLUB : 290 F.D FRAIS DE PORT + 20F 

LOGICIEL X07-COM : 337 F I PRIX SPECIAL CLUB : 235 F □ FRAIS DE PORT + 15F 



_ NOM : 

1 ADRESSE ; 


.... PRENOM : 




J CODE POSTAL : 


VILLE: 


J N° CARTE DU CLUB : 

1 Reglement joint : □ Cheque bancaire □ CCP 
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ROMBO 



Qui Aim Men 

3m ft 



Pour acceder lui aussi au vedettariat, ROMBO, passable- 
merit envieux du succes de son celebre cousin RAMBO, se 
risqua dans la traversee d'une grotte infernale... 




SUITE DU N 138 



IS©* IF X-lwS THEN LET 02=1633 
1660 PRINT AT V1,a1, PAPER 0;" " 
INK 2. PAPER 7."d",AT "rLXS/'d 
". PAPER 0," n BEEP .005, X2 
1&6B IF X*E9 THEN C-LS : QO SUB ? 
SB®. LET Tfi»9: GO SUB 8002: SO 5 
UB 1700 LET 02=1733. GO SUB *9S 
0. LET ,',=0 
1670 LET ,:<1=X1-1 LET X£=X2+1- R 




INK 2; 

"; INK 5, "ST" 
1705 FOP F = 13 TO 21. PRINT RT F, 
0, INK 2, PAPER 7. "dddd", AT F . 10 

"ddd", RT F, 19; "ddd" 



dd" 



NEAT 



1710 FQR F»1S 
4. ; PAPER 5; " 
",«T F,22 
1725 LET Xl = 
N 



10: LET 



PRINT AT F, 
=IT F,13; " 
' : NEXT f 
<2»a9: RETUR 



30 IF SCREEN* iia,Xl+2) i >" " T 
HEN GO SUE 1790: GO TO 4-950 
1735 IF SCREEN* i9,X2)0" " THEN 

GO SUB 1790: GO TO 4-950 
1740 PRINT AT 12, XI, INK 4," St" 
1745 PRINT AT 9,X2; INK Sj (, *1 " 
1750 IF Xl=28 THEN LET Xl=3. PRI 
NT AT 12,28,; " 

1760 IF X£=0 THEN LET X£=£9: PRI 
NT RT 9,0, " - 

1770 IF X=29 THEN CLS ; GO SUB 7 
500: LET UIE=UIE + 1: LET TA=10: G 
SUB 8002: 00 SUB 1B00 : LET G2 = 
184-3: GO SUB 4990: LET X=0 
17S0 LET X1=X1+1; LET X2=X2-1: R 
ETURN 

1790 PRINT AT 12, XI;" " ; AT 9,X 
2;" ": LET Xl=10: LET X2=29: RE 
TURN 

" ~^INT AT 




. "dddd 
dddddd" 

XQStQ FOR F = 13 TO 21: PRINT AT F, 
0; INK, 2; PAPER 7; "ddddddddddddd 
dd"; INK. B, PAPER 2; "uuuuuuuuuuu 
NEXT f 



13,22, "bbb", AT 13,28; "bbb" 

W&& LET Xl = 14: LET X2 = 16: LET X 

3=30: RETURN 

1340 IF Xl=l THEN LET 02=1870 

1342 IF SCREEN* iY +1 , X+l) =" b" TH 



GO TO 1899 
1844 IF SCREEN* 
EN GO TO 1S99 
1850 PRINT AT 8, 
T 6,X2, INK 5; " 
3; " 



IY + 1.X+2) ; 



"t" TH 



,X3; 



1355 IF 5CREEN* il2,X3-DO" " T 

HEN GO TO 1S99 

1S5B IF SCREEN* CS,Xl-l'lO" " TH 

EN GO TO 1S99 

1357 IF SCREEN* lS,X2+2>o" " TH 

EN 00 TO 1S99 

1353 IF X=29 THEN CLS i GO SUB 7 

500: LET TA=11: GO SUB S002: GO 

SUB 1900: LET 02*19+0; GO SUB 49 

§0: LET X=0 

I860 LET X1=X1-1: LET X2=X2+1: L 

ET X3=X3-1: RETURN 

1370 IF Xl=13 THEN LET 02=1840 

1372 IF SCREEN* (V +1 , X+l) = " b" TH 

EN GO TO 1699 

1374 IF SCREEN* (Y +1 , X+2) =" b" TH 

EN GO TO 1399 

I860 PRINT AT 8, XI, INK 2;" r " ; fl 

T S,X2; INK 5; "V ";RT 12, X3, INK 

3.. " q" 
13S5 IF SCREEN* <12,X3+2)o" " T 
HEN GO TO 1899 

1388 IF SCREEN* (S,X1+S)0" " TH 
EN GO TO 1S99 

13S7 IF SCREEN* IS,X2-1)<>" " TH 
EN GO TO 1399 

1890 IF X=29 THEN CLS : GO SUB 7 
500: LET TA=11: 00 SUB 8002: GO 
SUB 1900: LET G2=1940; GO 5UB 49 
90: LET X=0 

1395 LET X1=X1+1: LET X2=X2-1: L 
ET X3=X3+1: RETURN 
1399 PRINT AT 8, XI; " 
9 : " " : QT 1 fl> . V^ : '■ 



";AT 8,X 
LET XI = 
; GO TO 



14: 
4950 
1900 FOR 

INK 2; P 
; INK 4; "__ 
XT F: PRINT AT 5,0; 

7;"dddddddddddddddddddddddddddd 
dddd" 

1905 FOR F=13 TO 21: PRINT AT F, 
0,; INK 6; PAPER 2;-'uuuij", PAPER 
fl," "; INK 5, PAPER 1-i "«*" i 

INK 4; PAPER 0-; "n n"; INK 5; P 
APER 1, "€€", PAPER 0, " 

", PAPER 1, "ff" ; NEXT F 
1910 FOR F=13 TO 21 STEP 2: PRIN 
T AT F,10, INK 5, PAPER i;"ff"jfl 
T F,16; "ff'j AT F,a*i"ff"i NEXT F 
1915 FOR F=19 TO 21; PRINT AT F, 
4, PAPER 2; " ",AT F,12, INK 

4; "r. n"; AT F, 18; " 
. NEXT F 

1920 PRINT AT 13,12; INK 4;"b b 
";AT 4,10, PAPER 7; INK 2:"d";AT 

4 ,30; "d" 
1935 LET 04=1950: LET Xl=21; LET 

Yl=6; RETURN 
1940 PRINT AT Yl,10, INK RND*6+1 
, OUER 1;"X";AT Yl , 30; "X" , AT VI- 
1,10; OUER O;" " i AT Yl-1,30;" " 
1945 IF Yl = 12 THEN PRINT AT Yl,l 
0; INK RND*5 + 1; "Y"J AT Y1,30;"Y": 

BEEP .001,55: PRINT AT Yl,10;" 
"; AT Y1.30; •' " ; LET Yl=5 
1950 IF SCREEN* iYl + 1 , 13) O " " T 
HEN GO TO 4950: LET Y=12: LET X= 





1952 IF SCREEN* (Y + l, X + l) 
EN GO TO 4950 

1953 IF SCREEN* (Y + l,X+2l 
EN GO TO 4950 

1954 IF X=29 THEN CLS i G 



Didier RICHER 



500: LET TA=12 GO SUB 5O02 . GO 

SUB 2000: LET 02=2030: GO SUE 49 

90: LET X=0: GO TO 4500 

1955 GO SUB G4 LET Y1=Y1 + 1; RET 

URN 

1960 PRINT AT 13, XI, INK 7," IB"; 

EEEP .001, XI 
1965 IF Xl=23 THEN LET 04=1930 
1970 LET Xl=Xi+l: RETURN 
1980 PRINT AT 13, XI, INK 4,"Ifi ": 

EEEP .001, XI 
1985 IF Xl = £l THEN LET 04=1960 
1990 LET X1=X1-1. RETURN 
£003 FOP F=0 TO 2: PRINT AT 




= 0^T0^2. 

=, . ne!^^^ 

INT AT 3,0. 



£010 FOR F = 13 TO 21. PRINT AT F, 
0, INK 5; PAPER l,"fr"f';AT F.30, 
"ff"; NEXT f 

2015 FOR F=13 TO 21 STEP 2, PRIN 
T AT F,,0, INK 5, PAPER l,;"ee*",A 
T F,30; "ee" : NEXT f 

£0£g for f=19 to 21. print at f, 
3; paper 6; " 

" ; NEXT r" 
2025 LET Xl=3: LET X2=19; RETURN 

2O30 IF XI* IS THEN LET 02=206' 
2330 PRINT AT 13,,Xl, INK ' 
■" X2; INK 6, "y y 



31, X2 



S ; 



Xl+1: LET X2=X2- 



LET 
ETURN 

£060 IF Xl=6 THEN LET 02=2030 
2080 PRINT AT 13, XI; INK 2; "y "; 
AT 13, X2, INK 1," y y": BEEP 
.001, X2 

2085 IF X=29 THEN GO SUB 7500: L 
ET TA=13: 00 SUB 8002: GO SUB 25 
00: LET 02=2550: GO SUB 4990; LE 
T X=0; 00 TO 4501 

2090 LET X1=X1-1: LET X2=X2+1: R 
ETURN 

2500 REM 

2501 GO SUB 2530: GO SUB 



2505 PRINT AT 5,0; INK 2; PAPER 

7, "ddddddddddddddd" 

2510 FOP F = 13 TO 21: PRINT AT F, 

0; INK 0; PAPER 6; INUER3E 1;"UU 

UUUUUUUUUUUUU"; INUER5E 0, "UUUUU 

UUUUUUUUUUUU" : NEXT F 

2515 FOR F=0 TO 12; PRINT RT F,l 

5, PAPER 5; " ": 

NEXT F 

2520 INK 7: PLOT 170,160: DRAU 3 

0,0: PLOT 165,159: DRRU 40,0: PL 

OT 162,155; DRAU 50,0: PLOT 158, 

157: DRAU 53,0; PLOT 164,155: DR 

AU 48,0; PLOT 167,155. DRAU 40,0 

: PLOT 172,154: DRAU 30,0 

2525 PRINT AT 0,29; INK 6; PAPER 
5; "DRi"; AT 1 , 29; •■EEC" , AT 2,29;" 

FGH" 

2526 GO TO 2545 

2530 RESTORE 2530; FOR F=USR "A" 
TO IJSR "M"+7; READ A; POKE F,A; 
NEXT F 
2540 DATA 255,255,255,255,127,12 
7,255,63,31, 127,143,31,19,34,66, 
132,255,255,255,255,255,255, 127, 
95,255,0,0,31,240,0, 1, 14,48,0, 1, 
6, 32, 0,0, .0,1, 2, 0,0, 0,0, 0,0, 4, 8, 3 
, 15, 17,1,0,0,73,137, 137, 137, 17, 1 
7, 17,17 

2545 LET Xl=7: LET X2=6: RETURN 
2550 IF Xl=14 THEN PRINT AT 8, XI 
-l;" ";AT 12.X2+1; " ": LET X1=0 
: LET X2=13 

2560 PRINT AT 8, XI; INK 5;" X";A 
T 12, X2: INK 2; "W " 

2570 IF SCREEN* 112,X2-1)0" " T 
HEN PRINT AT 8, XI;" " i AT 12, X2; 
": LET Xl=6; LET X2=7: GO TO 
4950 

2560 IF SCREEN* (S,Xl+2)0" " TH 
EN PRINT AT 8, XI; " " , AT 12,X2," 
- : LET Xl=6: LET X2=7: GO TO 4 
950 

2585 IF X=12 THEN GO TO 2600 
2590 LET X1=X1+1: LET X2=X2-1; 

2599 RETU RN 

2600 REM r~ 
2605 RE3T0 
: BORDER 1: BORDER 7: BORDER 2: 
BORDER 7; BORDER 1. BORDER 7: BO 
RDER 2; NEXT F 

2610 BORDER 0: CLS 

2620 00 SUE 100: PRINT AT 10,0, 

INK B;"V©US ETES ENFIN SORTI DE 

CETTE MAUDITE GROTTE" 

2625 GO SUB 7000; IF INKEYtO"" 

THEN GO TO 2630 

2627 GO TO 2625 



JOURNEAUX" 
2635 GO SUB 7000: IF INKEY*0"" 
THEN GO TO 2640 
2637 GO TO 2635 

2640 CLS ; PRINT AT 10,0; INK 2; 
"TOUT LE MONDE UQU3 ADORE ET UOU 
SPREFERE A UOTRE COUSIN" 
2645 GO SUB 7000: IF INKEYJO"" 
THEN GO TO 2550 
2647 GO TO 2645 

2650 CLS ; PRINT AT 10,0, INK 5; 
"MAIS CELA NE PLAIT PAS A RAMBO 

QUI LUI AUSSI UIENT DE TRAUER5E 
RCETTE OROTTE UOUS DEUEZ AFFIRME 
R UOTRE EXPLOIT EN RETRAUERSANT 

LA GROTTE" 
2655 GO SUB 7000: IF INKEY* O'"" 
THEN GO TO 2660 
2657 GO TO 2655 

2660 CLS ; GO SUB 120; PRINT RT 
10,7; FLASH 1, INK 7; "BONNE CHAN 
CE M(!t|" 

2SS0 GO SUE 7000: IF INKEYtO"" 
THEN 00 TO 2700 
2690 GO TO 2630 

2700 IF >JIE=4 THEN LET SC=SC+500 
0: GO TO 8000 

2710 IF UIE=3 THEN LET SC=SC+300 
0: 00 TO 3000 

2720 IF UIE<3 THEN LET SC=5C+100 
0; GO TO 

3000 REM 

3010 FOR F=10 

F: BORDER 2: BORDER 1; BORDER 

BORDER 5; BORDER 5. BORDER 6 
ORDER 0- NEXT F 
3020 RESTORE 7000; LET THE=0: 

3030 GO SUB 7000; PRINT AT 9, 
INK RN0*6 + 1 ■■ 

RT is- s, "II n . 2~n&Tll";AT 1 



3050 GO TO 3030 
310O GO SUB 100 
3110 CLS ; IF 3C-HI3C THEN GO TO 

3200 
3120 LET 50=0: GO TO 5140 
3200 PRINT AT 9,8, INK 4,"^0US A 
UEZ BATTU",AT 11,7; INK 2,"LE ME 
ILLEUR SCORE" 
3210 LET MNM=0 LET HI5C=SC LET 

SC=0 
3230 LET MMh=MMM+l , 00 SUE 7000 

IF INKEYtO"" OR NhlM = 100 THEN 
TO 5005 
3240 GO TO 3230 
4005 RETURN 

4201 POKE 23606,55; POKE 23607,2 
51 PRINT AT 6,2, INK INT iRND*6 
J +1, PAPER 3, "PPESSE2 -,ENTER ;POUR 

CONTINUER" 

4202 IF INKE-.'* = CHR* (13J THEN PO 
KE 23606.56. POKE £3607.24.3 : PR 
INT AT 6,, 2; PAPER 8; " 

" : GO TO 4500 

EN LET X=X + 1: F'Wi' = 13 T0~18. PR 
INT AT Y-4.X; INK l;"tt*";AT Y-3, 
X; INK 3, ">.£,", AT Y-2,X, INK 1;"- 
0",AT Y-'l ,X; " . 1", AT Y,X,"/2",AT 
Y-E.X;" ": NEXT Y; LET X=X-1: L 
ET Y=13: GO TO 4950 
4330 GO TO 4500 

4350 IF SCREEN* lY+l,X+2)=" " TH 
EN LET Y=18: LET X=X+1; FOR F=13 

TO 13; PRINT AT F-4.X, INK l."B 
*",AT F-3,X,; INK 3j"X&";flT F-2,x 
: INK 1,"-0",AT F-1,X, " . 1"; AT F, 
X;"/2",AT F-5,X," "; NEXT F: GO 

TO 4355 
4352 GO TO 4500 

4355 LET Y=19: PRINT AT Y-4,X; I 
NK 1,"0*";AT Y-3,X; INK 3;"Xi",A 
T Y-2,X, INK l;"-0";AT Y-l,X;".l 
"; AT Y-5,X; " 
4360 LET Y=£0; PRINT AT Y-4,X; I 

NK l.;"B*",AT Y-3,X; INK 3;"K3. r, ;fl 

T Y-2,X; INK 1;"-0",AT Y-5,X;" 



4370 LET Y=22: PRINT RT Y-4,X; 

B*";RT Y-5 ™ 

ET ' - 



4375 LET Y=23 



PRINT AT Y-5,X, ' 
GO TO 4962 



4380 LET X=0 
4399 RETU RN 

4499 REM ~ 

4500 GO 5UB -_ 

4501 LET K*=INKEY*; IF K*=D* AND 
X<29 THEN LET X=X+1: GO SUB G 

4510 IF IN 61438=IN THEN GO SUB 

4800: GO TO 4560 

4520 IF K*=H* THEN GO SUB 4700 

4530 IF K*=B* THEN GO TO 4670: G 

SUB 4675 

4540 IF K*=G* AND X>0 THEN GO SU 



OR K*="p" THE 



4555 REM IF K*=" 

N GO TO 4200 

4560 IF 5CREEN* iY+l,X+5)=" " RN 

D SCREEN* iY+l,X+l)=" " THEN GO 

TO GG 

4590 GO TO 45"' 

4599 REM ' 

4600 LET Gl=4910: LET 0=461 
EP .001,55: BEEP .301,60; PRINT 
AT Y-4.X; INK 1," B*",AT Y-3/X, 
INK 3," X&";RT Y-2,X; INK 1," 'C 
";RT Y-1,X;" )*";AT Y,X;" +," 
4605 RETURN 

4613 LET Gl=4920: LET 0=4520: PP. 
INT AT Y-4.X; INK 1;" 8*";AT Y-3 
,X; INK 3;" X&",RT Y-2,X, INK 1; 
™ -3";AT Y-1,X;" .1";RT Y,X;" /2 

4615 RETURN 

4623 LET 01=4930; LET 0=4630; BE 

EP .001,55: BEEP .001,60: PRINT 

AT Y-4,X; INK 1," BV^RT Y-3,X; 

INK 3;" X&";RT Y-2,X; INK 1;" 36 

";AT Y-1,X;" 47", AT Y,X;" 58" 

4625 RETURN 

4630 LET Gl=4900: LET G=46BB; PR 

INT AT Y-4,X; INK 1;" 8*";RT Y-3 

,X; INK 3," X&",AT Y-2,X; INK 1; 

;; -3";flT Y-l,X; f ' .1";AT Y,X;" /2 

4635 RETURN 

4573 PRINT AT Y-4,X+1;" " ; RT Y- 
3, X + l;" ";AT Y-2,X + 1; INK 1;"8* 
";RT Y-1,X+1; "-3", AT Y,X+l,".l" 

4671 IF SCREEN* iY+1 , X+2> =" " AN 
D SCREEN* CY+1,X+1)=" " THEN GO 
TO GG 

4672 IF INKEY*=B* THEN GO SUB G2 
: LET A=fl+1: GO TO 4670 

4675 PRINT AT Y-4,X + 1; INK 1; "It* 
",AT Y-3, X + l; INK 3;"Ai",RT Y-2, 
X + l; INK 1, "-0"; AT Y-1,X + 1; " .1"; 
AT Y,X+1; "/a" 
4633 LET 0=4630: LET 01=4900: GO 

SUB G2; GO TO 4500 
4713 LET X=X+1: LET Y=Y-1: BEEP 
.301,33'. PRINT AT Y-4,X; INK 1;" 
8*";RT Y+1,X;" " , AT Y-3,X; INK 

3;"^&";at y-2,X; ink i;"-3";at Y 

-1,X; " .1"; AT Y,X; "/2" 

4715 LET X=X-1: 00 SUB G2 I LET X 

=X+1 

4723 LET Y=Y-1: EEEP .031,40: PR 

INT AT Y-4,X; INK l,"tti",flT Y+l, 

X;" ";AT Y-3.X, INK 3;"V.&";RT Y 

-2,X; INK 1,"-3",AT Y-1,X,".1";A 

T Y,X, va" 

4722 LET X=X-1: GO SUE G2 : LET X 

=X + 1 

4725 BEEP .301,40: PRINT AT Y-4, 

X, INK 1,"8*";RT Y-3,X; INK 3;"X 

&";AT Y-2,X, INK 1;"-0";AT Y-1,X 

; ".l", AT Y,X; "/2" 

4727 LET X=X-1; GO SUB G2 : LET X 

=X + 1 

4733 LET Y=Y+1: BEEP .301,30; PR 

INT RT Y-4,X, INK 1;"8*";AT Y-5, 

X," ";AT Y-3,X, INK 3.">;&";AT Y 

-2,X; INK l; "-0"; AT Y-1,X; " . 1"; R 

T Y,X; "/2" 

4735 LET X=X-1; GO SUB G2 : LET X 

= X + 1 

4740 LET Y=Y+1: BEEP .001,20; PR 

INT RT Y-4/X; INK 1;"8*";AT Y-5, 

X," ";AT Y-3,X, INK 3,;"V;&";AT Y 

-2,X; INK 1,"-0",RT Y-1,X. " . 1", A 

T Y,X; ",-2" 

4745 LET X=X-1: GO SUB 02: LET X 

= X + 1 

4753 LET G1=49O0: LET X=X-1: LET 

0=4600 
4790 RETURN 

4803 LET Y=ll: BEEP .301,56; BEE 
P .331,59: LET X=X+1: PRINT AT Y 
-4,X, INK 1," 8*", AT Y-3,X; INK 
3;" K&".RT Y-2..X; INK 1;" -0",AT 

Y-1,X;" .1";RT Y,X;" ,'2";RT Y + l 



4305 GO SUB 02 

4810 LET ,=10 BEEP .001,57. BEE 
P .001,58: LET X=X+1; PRINT RT Y 
-4,X, INK 1," 8*", AT Y-3,X, INK. 
3;" ki.".AT Y-2.X; INK 1," 36"; AT 
Y-1,X," 47", AT Y.X," S3";RT Y + l 

4815 GO SUB G2 

4320 LET Y=10: BEEP .001,56: BEE 
P .001,57. LET X=X+1 PRINT AT Y 
-4 ,XI INK 1, " 0*" ; RT Y-3 , X; INK 
3, " >.&", AT Y-2 ,X ; INK 1, " -0" , AT 

Y-l.X, " .1", AT Y ,X, " /2" 
4325 00 SUE G2 

4343 LET Y=10: BEEP .001,57: BEE 
P .001 ,58' LET X = >+1. PRINT AT ~y 

-4,x; Ink i," a*". at y-3,x, ink 

3;" J.*", AT Y-2.X; INK 1," 36" . AT 

Y-l,X; f ' 47";AT Y,,X;" 58" 
4845 00 SUB 02 
■4850 LET Y=ll; BEEP .001,58; BEE 
P .001,57: LET X=X+1: PRINT AT V 
-4,X; INK 1," 8*"; AT Y-3,X, INK 
3;" X&",RT Y-2,X; INK 1," -0",AT 
Y-l^X, " p .1".; AT Y..X + 1, "/2"; RT Y- 

4555 GO SUB G2 

4360 LET Y=12; BEEP .301.56; BEE 
P .001,59: LET X=X+1; PRINT RT V 
-4,X; INK 1," 8*"; AT V-3,X, INK ' 
3;" %i",iAT Y-2,X; INK 1;" -3", AT 
c Y-l,X, " (( . 1"; RT Y,X + 1, "/2", AT Y.- 

4330 LET 01=4900; LET 0=4620 
4890 RETURN 

4900 LET 01=4910; LET 0=4610. BE 
EP .331,55. BEEP .001,60. PRINT 
AT Y-4,X, INK 1; "8* " , AT Y-3,X, 
INK 3,">.& ",AT Y-2,X.; INK X} Af i 
";RT Y-1,X,")* ";RT Y,X," + , " 
4903 LET X=X-1 
4905 RETURN 

4910 LET G=45£0; LET 01=4920: PR 
INT AT Y-4,X, INK l;"tt* " ; RT Y-3 
,X; INK 3; "Ki ",AT Y-2,X; INK 1; 
"-0 ";flT Y-i,x;".i ";AT Y,x;"/2 

4913 LET X=x-1 
4915 RETURN 

4920 LET 0=4530: LET 01=4933; BE 
EP .301,55: BEEP .001,60: PRINT 
RT Y-4,X; INK l; "S* ";AT Y-3,X, 
INK 3; "HA ";AT Y-2,X; INK 1;"36 
";RT Y-1,X,"47 ";RT Y»X;"S» " 
4923 LET X=X-1 

4925 RETURN 

4926 LET Y=13: LET X=l: PAUSE 20 
4930 LET 0=4600: LET 01=4900: PR 
INT RT Y-4.X; INK 1,"8* " ; RT Y-3 
,X; INK 3;"V.& ";AT Y-2,X, INK 1; 
;;-0 ";HT Y-l.X;". 1 " , AT Y,X;"/2 

4933 LET X=X-1 

4935 RETURN 

4950 BEEP .001,12; PRINT AT Y-4, 

X + l; INK l;"9:";AT Y-3, X + l; INK 

3;";<",AT Y-2, X + l, INK 1;"=®",AT 

Y-1,X+1, " >A"; AT Y,X+l;"?B" 
4955 BEEP .031,24: PRINT AT Y-4, 
X+l; INK 1; M CD";AT Y-3, X+l; INK 
3;"EF";AT Y-2, X + l; INK 1;"0J",AT 

Y-1,X + 1, "HK"; RT Y,X + l;!'IL" 
4960 BEEP .001,24: PRINT RT Y-4, 
X + l; INK l; " ",AT Y-3, X + l; INK 
3; " ";AT y-2, x + l; ink l; " ";RT 

Y-1,X + 1; " "; AT Y,X + 1; " " 
4962 LET X=0: LET Y>12 
4965 BEEP .335,4; BEEP .305,6: P 
RINT AT Y-4, X + l; INK 1;"CD";RT Y 
-3, X + l; INK 3;"EF";flT Y-2, X + l; I 
NK 1;"GJ";RT Y-l , X+l, "HK" ; AT M , X 
+1, "IL" 

4973 BEEP .305,3; BEEP .335,2: P 
RINT AT Y-4, X + l, INK 1;"9:";AT Y 
-3, X + l; INK 3;";<";RT Y-2, X + l; I 
NK 1,"=(*";AT Y-i,x + l; ">A"; AT Y,X 
+1; "?B" 

4975 LET Gi=49£3: LET G=4620: PR 
INT AT Y-4.X; INK. 1;" 8*";AT Y-3 

,X; INK 3;" X&";AT Y-2,X; INK l; 
" -3";flT Y-1,X; " ,l";fif V,Xj" /2 

4983 LET UIE=UIE-1: GO SUB 8002: 

GO TO 4531 
4990 LET 01=4923: LET 0=4620; LE 
T X=3: PRINT AT Y-4,X; INK 1," 8 
f'iRT Y-3,X; INK 3;" X&";RT Y-2, 
X; INK 1;" -0" ; RT Y-l , X; f ' .1",RT 

Y,X; " /2" 

4999 RETURN 

5003 REM — —33sMd8hraa .ift»— ^m 
5001 LET 50=0: LET HISC=0 
5035 BORDER 0: PRPER 0: CLS : RE 
STORE 5035; FOR f=USR "a" TO USR 

"C"+7; READ |; POKE f , a : NEXT f 
; DATA 128 , 192 , £24 , 240 , 243 , £5£ , £ 
54,255 , 1 ,3,7, 15,31,63, 127,255,25 
5 , 254 , 252 , 246 , £40 , 224 , 192 , 128 
5310 LET Y3=6; PRINT AT Y3.1; IN 
K 1, BRIGHT l;"Bli",AT Y3,4, PAP 
ER 1; BRIGHT 0, INK. 5;"B",AT Y3 , 
5; INK 5; PAPER 0; "A" 
5012 PRINT AT Y3+l,l, INK 7, PAP 
ER S,"ijj*A",AT Y3 + 1.5, INK 5;"|" 
, AT Y3+271; INK 7;"B";fiT Y3+2.2; 



PER 5; .. 
INK 7i;;i";AT Y3+2,5, PAPER 5, 



PAPER 



INK 1, 



jTi AT Y3 + 2.4, 



IN 



K 0, "B" 

5014 PRINT AT Y3+3,l, PAPER 7; I 

NK Si" B",AT Y3+3,5; INK 5; PA 

PER 3;"A";RT Y3+4,l; INK 5; PARE 

R 7;" ■";AT Y3+4,3; INK 0, PAPER 

7; f, A";AT Y3+4,4, INK 7, PAPER 5 
. .. fl ., 

5016 PRINT AT Y3+5.1; PAPER 7; I 
NK 5; "J"; AT Y3 + 5,4, INK 5; RAPE 
R 7," Jr.AT YS + 5,1, INK 5, PAPER 

7,"JT,;RT Y3 + 6,4; INK 5; PAPER 
7," *T;AT Y3 + 7.1, INK 7; "■" ; AT Y 
3+7,2; INK 0; PRPER 5;"B",flf Y3+ 
7,4; INK 7;"1",RT Y3+7,5, INK 0, 

PAPER 5, "B" 
5013 PRINT AT Y3,3; INK 1, BRIGH 
T l;"Bi",AT Y3,13, PAPER 1; BRIG 
HT 0; INK 5;"B",RT Y3,ll; INK 5, 

PAPER 0; "A" 
5323 PRINT AT Y3+1.7, INK 7,"BB1 
",AT Y3 + l,13; INK 7; PAPER 5;"~ 
.;AT Y3 + l,ll; INK 5;"1";AT Y3 + 2,7 

i PRPER 7;" J|",flT Y3+2,1C 

T Y3+3,7, ''J^, AT Y3+3,10; 

Y3+4,7; "J 77 ; AT YS+4,10; 1 
Y3 + 5.7/' tf^AT Y3+5,10;" _ 
5022 PRINT AT Y3+6,7; INK 7; 1 
AT Y3+6,8, PRPER 5; INK 1;"B''; K 
RPER 7; "I ",AT Y3+6,ll; PAPER 5, 

INK 0;"B",RT ¥3+7,7, PRPER 7, "A 
B" 
5024 PRINT AT Y3,13, INK 1,"B",A 
T Y3,14.; PAPER 1, INK 5,"B";AT Y 
3,15; INK 5, PAPER 0,"R",RT Y3 , 1 
6; INK !■;"*"; RT Y3,17, PAPER 1; 
INK 5, •■&- 

A SUIVRE... 
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COMMODORE 64 
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Suite page 31 



ZX81 



Suite de la page 10 i\_ 



2620 RETURN 

2700 LET FT=20 

3705 LET TPS»INT (TPS/5) 

2710 GQSUB 3250 

2715 FOR F=0 TO 20 

2720 PRINT RT 13,2; " 

.0.5 6 P.T 13,2;" TOUCHE 



2725 
2740 
3000 
3010 
3020 
3030 
304.0 
3045 
3050 
N-l 
3055 
N + l 
3060 
3062 
3065 
3066 
3067 
3063 
3070 
3072 
3074 
3076 
3030 
3100 
U,C 
3110 
3120 
3130 
3140 
3145 
3150 
U-l 
315! 
U + l 
3160 
3165 
3165 
3166 



NEXT F 

GOTO 2610 

PLOT N,B 

IF B<=24 THEN LET B=25 

IF N<=40 THEN LET N = 41 

IF N;=58 THEN LET N=S7 

LET H = INT IRND4HHI 

IF H=0 THEN GOTO 3067 

IF N>41 RND H = l THEN LET N = 

IF N<57 RND H = 2 THEN LET Nn 

IF M»1J THEN LET B=6*l 

IF H=4 THEN LET B=6-l 

IF H>4 THEN GOTO 3070 

IF B>40 THEN LET 6=40 

UNPLOT N,B 

RETURN 

IF N<49 THEN LET N=N+1 

IF N>49 THEN LET N=N-1 

IF B<32 THEN LET B=B+1 

IF BS32 THEN LET B=B-1 

GOTO 3067 

IF C>=24 RND C<41 THEN PLOT 

IF C<=24 THEN LET C=25 

IF U<:=40 THEN LET U = 41 

IF U>=58 THEN LET U = S7 

LET H = INT tRND*HHJ 

IF H=0 THEN GOTO 3167 

IF U>41 RND H=l THEN LET W* 

IF U<57 RND H=2 THEN LET Us 

IF H=3 THEN LET 0=0 + 1 
IF H=4 THEN LET C=C-1 
IF H>4 THEN GOTO 3170 
IF C>40 THEN LET = 40 



167 
166 
170 
3172 



1176 



6160 

3200 

St.. I 

3210 

3220 

3230 

3240 

3245 

3250 

X-l 

3255 

X + l 

3260 

3264 

6266 
6267 
6266 
32 70 
6272 
6.2'? 4 
6276 
3260 
4000 

N,6 
4001 

U,C 
4002 



UNPLOT U,G 

RETURN 

IF U<49 THEN LET U=U + 1 

IF U>49 THEN LET U='J-1 

IF C<32 THEN LET OoC+l 

IF C>32 THEN LET 0=0-1 

GOTO 3167 

IF Z>=24 RND Z<41 THEN PLOT 

IF Z<=24 THEN LET Z=25 

IF X<=40 THEN LET X=41 

IF X>=58 THEN LET X=57 

LET H = INT iRND*HH) 

IF H=0 THEN GOTO 3267 

IF X>41 RND H=l THEN LET X= 

IF X<57 RND H=2 THEN LET X= 

IF H=3 THEN LET Z=Z+1 

IF H=4 THEN LET Z=Z-1 

IF H>4 THEN GOTO 3270 

IF Z;40 THEN LET Z=40 

UNPLOT X,Z 

RETURN 

IF X<49 THEN LET X=X+1 

IF X>49 THEN LET X=X-1 

IF Z<32 THEN LET Z=Z + 1 

IF Z>32 THEN LET Z=Z-1 

GOTO 3267 

IF 6i=24 AND B<*1 THEN PLOT 

IF G>=24 RND C<41 THEN PLOT 

IF Z>=24 AND Z<41 THEN PLOT 



4004 LET L=49 

4005 LET K=32 
4010 LET G1=L-N 
4012 LET Ul=K-6 
4014 LET N-.L-U1 
4016 LET B=K+Q1 
4020 LET 02=L-U 
4022 LET US»K-C 

4024 let y»L-ua 

4026 LET G=K+02 

4030 LET 03=L-X 

4032 LET U3=K-Z 

4034 LET X=L-U3 

4036 LET Z=K+G3 

4040 UNPLOT N,B 

4050 UNPLOT U.C 

4060 UNPLOT X,Z 

4065 IF T=0 THEN RETURN 



4070 LET R=R + 1 

4075 IF R=S THEN LET R = l 

4090 RETURN 

4100 PLOT N,B 

4101 PLOT U,C 

4102 PLOT X,Z 

4104 LET L=49 

4105 LET K=32 
4110 LET 91=L-N 
4112 LET U1=K,-B 
4114 LET M.L4U1 
4116 LET 6=K-S1 
4120 LET Q2=L-U 
4122 LET U2=K-C 
4124 LET U=L+U2 
4126 LET C=K.-02 
4130 LET 03=L-X 
4132 LET U3=K-Z 
4134 LET X=L+U3 
4136 LET Z=K-Q3 
4140 UNPLOT N,B 
4150 UNPLOT U,C 
4160 UNPLOT X,Z 

4162 IF T=0 THEN RETURN 

4165 LET R=R-1 

4170 IF R = THEN LET R=4 

4190 RETURN 

4193 LET P1=P1-1 

4194 LET P2=P2-1 

4195 LET P3=P3-1 

4196 LET P4=P4-1 

4197 RETURN 
4500 PLOT N,B 
4510 PLOT U,C 
4515 PLOT X,Z 

4517 IF T = l THEN G05UB 4193 

4513 IF NIU=HB RND DSoDB THEN 

ET D5=D5+1 

4520 LET 6=6-1 

4530 LET 0=0-1 

4540 LET Z=Z-1 

4542 IF B<24 THEN GOTO 4600 

4544 IF C:24 THEN GOTO 4700 

4546 IF Z<2'4 THEN GOTO 4300 

4550 UNPLOT N,B 

4560 UNPLOT U,C 

4570 UNPLOT X,Z 

4530 RETURN 

4600 LET B=39 

4610 LET N = INT 1RND*17.I +41 

4620 GOTO 4544 

4700 LET 0=39 

4710 LET U = INT lRND*17't +41 



4720 GOTO 4546 

4300 LET Z=39 

4310 LET X = INT IRND+171+41 

4320 GOTO 4550 

5001 LET T0R=T0R-1 

5002 IF TGR6=-1 THEN 
PRINT RT 19,2 ' 



5004 
5005 


PRINT RT 20, 26, TOR," " 
CPTI/I . , — 


5006 


LET T=l 


50^0 


LET 5H=INT (RND+6! 


5030 


RETURN 


5100 


PRINT RT 13, EO, "■" 


5102 


G05UB 5135 


6 105 


LET P1=P1+1 


5115 


LET 02=02+1 


5120 


LET P3=P3-1 


5125 


LET 04=04-1 


5127 


IF T=l THEN LET EO=Eu+l 


5123 


IF E0 = 19 THEN GOTO 5250 


5135 


GCiTO 5600+110+R) 


5200 


RETURN 


66)6 


PRINT RT 19,3, "PLU5 DE TOPP 


ILLE 




5215 


RETURN 


5250 


PRINT RT 19,3, "JTORPILLE PE 


RDUE 




6 3 66 


LET T=0 


6 66 6 


UL, 1 M I ,., 1 II i^^^^MM 


5254 


LET E0=11 


5255 


LET Pl=32 


525t 


LET R = l 


5260 


LET P2=P1 


5265 


LET P3=P2 


5270 


LET P4=P3 


6 6. '6 


LET 01=49 


5280 


LET 02=01 


5265 


LET 03=02 


5290 


LET 04=03 


5292 


HI 16.6. gggg^gjgg^i 


5295 


RETURN 


5300 


FOR F=2 TO 4 


5310 
F; "X 


PRINT RT F,8+F;"X"iRT F,19- 


NEXT F 


5500 


FOR F=40 TO 33 5TEP -1 


5510 


IF B=F THEN G05UE 6000 
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LA MISSION 



Dans le but meritoire et salutaire de souffler un incendie 
devastateur, effectuez un periple mouvemente en compa- 
gnie de dynamite... 

Jean-Christophe BELLISSIME 









"APPLE 




D 



SUITE DU 
N°138 

4340 VffiB X - 



HTAB XI : 4 " 

4370 RETURN 

43S0 REM *********** 

4390 FOR T • 1 TO 12 

4400 VTAB X: HTAB 3: & "nnnnrm" 



4410 



'.TAB X: HTAB 3: 



4420 S = PEEK ( - 16336"' « PEEK 
< 49200) * PEEK < - '6336' * PEE 
K (49200) 

4430 NEXT T 
4440 v « V - i 

4450 FOR I = 8 TO 18: VTAB I: HT 
SB 1 ! 4 ' 

" ! NEXT I : RE 
M **ENTRE LES GUILLMETS <40 ESPAC 
E3>«* 
4440 X = HIT * 40:Y1 ■ 40 :Y2 = 
40:Y3 = 40:Y4 * 40:Y5 » 40 :Y 
6 » 40 
4470 RETURN 

4480 C - INT ( RND <1> * 8):Y ■ 
40:M = ll RETURN 
4490 CI = INT '. RND (1) * 8) :Y1 

= 40:M1 « 1: RETURN 
4500 C2 = INT < RND (1) * 8) :Y2 

= 40:M2 = 1: RETURN 
4510 C3 =' INT ( RND (1) » 1 1 :> : Y 

3 = 40:M3 = 1: RETURN 
4520 04 = INT ( RND (1) * 11) :Y 

4=40 :M4 = 1 : RETURN 
4530 C5 = INT ( RND (1) * 9) :Y5 

= 39:M5 = 1 : RETURN 
4540 06 = INT ( RND (1) * 11) :Y 

6 = 40 :M6 = 1 : RETURN 
4550 REM *** COLLISIONS *** 
4540 FOR I = 1 TO 25 
4570 VTAB X: HTAB 3: 4 "n nnn n 

4580 S = PEEK < - 14334) 
4590 VTAB X: HTAB 3: 4 ■ 

4400 NEXT I 

4410 FOR L = 8 TO 18: VTAB L: HT 
AB 1 : 4 • 

" i NEXT L 

4420 M « 0:M1 = 0:M2 = 0:M3 = 0: 

| M4 = 0:M5 = 0:M4 = :Y = 40: 

. Yl = 40:Y2 ■ 40 :Y3 = 40:Y4 = 

40:Y5 = 40:Y6 = 40 

4430 V = V - ll VTAB 22: HTAB 14 

: 4 " ' 
4440 RETURN 

4450 REM ******************* 
4440 REM ** FIN SECTEUR ** 
4670 REM ******************* 
4480 FOR I - 33 TO 40: HC0L0R= 
0: HPLOT 0,1 TO 279,1: NEXT 
I 
4490 FOR I = 4 TO 18 
4700 VTAB I : HTAB 1 
4710 4 " 

4720 REM ** 40 E8PACES ** 
4730 NEXT I 

4740 VTAB 8: HTAB ll 4 "VOUS ET 
ES ARRIVE A LA DEUXIEME BASE 

4750 VTAB 10: HTAB Is 4 "IL VOU 
S RESTE : "|U|" VIES" 

4740 GOTO 4910 

4770 REM *** FIN *»* 

4780 FOR I = 130 TO 135: POKE 2 
8,1: CALL 42454: NEXT I 

4790 FOR I = 6 TO 18 

4800 VTAB I i HTAB 1 

4810 1 " 

4820 NEXT I 

4830 VTAB 8: HTAB ll 4 "VOUS AV 
EZ PERDU V0TRE DERNIER VAISS 
EAU" 
4840 VTAB 14: HTAB 1: 4 "VOULEZ 

UOUS REJOUER : " ; 
4850 GET R* 

4840 IF R* = "0" THEN 4 "O": FO 
R I = 1 TO 200: NEXT I: PRINT : PR 
INT ! PRINT : GOTO 4890 
4870 IF R* = "N" THEN 4 "N": FO 
R I - 1 TO 200: NEXT It TEXT : HOM 
E : END 
4880 IF R* < > "O" OR R* < > 



"M" THEN 4850 
4890 REM ******** 
4900 PRINT ■ " : RUN 1010 
4910 REM **************** 
4920 REM **SUITE PROG. 4** 
4930 REM **************** 
4940 PRINT CHR* (4);"BL0AD SHA 

PES.l" 
4950 AR» ■ "OK" WI » V 
4960 V* = " abc " :C* = "?4":JK* » 
" jK ' sLM* = " lit! " :DP* = " op " 

4970 REM ***** DECOR ***** 
4980 FOR I = 7 TO 19: '.TAB I: HT 
AB 1 ; 4 " 

" : NEXT I 
4990 FOR A = 1 TO 40 STEP 2: VTA 
B 19: HTAB A: 4 "?»" : NEXT A 
5000 FOR L = 152 TO 191: HCOLOR= 
! : HPLOT 0,L TO 2?9, L I NEXT L 
5010 FOR I " 1 TO 70:F ■ INT < 
RND (1) * 275) :FF = INT < R 
ND (1) * 90) IC » INT ( RND (1) * 
4) + 1: HCOLOR= C: HPLOT F,40 t F 
F: NEXT I 
5020 VTAB 21: HTAB 2: 4 "SCORE 

: " j SC* 
5030 VTAB 23: HTAB 2: 4 "VOITUR 

ES : "jVl 
5040 Z = 142:D ■ 144 
5050 VTAB 18: HTAB 4: & V* 
5040 X = 4 

5070 Sl ■ 2:VAI - 1 iENIM = 
5080 REM **** BOUCLE PROGRAMME 

**** 
5090 VTAB 23: HTAB 13: 4 VI 
5100 P = PDL <0) 
5110 D = D ♦ .2 
5120 HCOLOR= 4: HPLOT Z,20 TO D 

,20 
5130 IF P < 10 THEN GOSUB 5310 

5140 IF P > 200 THEN GOSUB 534 


5150 IF PEEK ( - 14287) = > 1 

28 THEN GOSUB 5410 
5140 IF VI < =0 THEN 5980 
5170 IF D = > 212 AND AR* - "0 

K" THEN 4110 
5180 IF ENIM = THEN PL « INT 
( RND <1) * 14) + 2:SPME • INT < 
RND <1> * 25) * 1:AA = OlEN 
IM = 1 
5190 SL = SL - ItAA = AA + 1 
5200 IF AA = SPME - 2 THEN PRIN 
T CHR$ <7> « CHR* <7): FOR T « 

1 TO 10: NEXT T: PRINT CHR* 
<7> + CHR« (7) 
5210 VTAB 19: HTAB SL: 4 C*jC»; 
C*;C*iC*;C*;C»;C*iC*jC*!C*iC 
*;C*;C*jC*;C*;C*|C*;C* 
5220 S* = ( STR* (SCO)):SC* = LE 
FT* ("000000", 4 - LEN <S*)) + S* 
: VTAB 21: HTAB 10: 4 SC* 
5230 IF SCO « B + BO THEN VTAB 
lit HTAB 14: 4 "BONUS : 1 VIE": PR 
INT CHR* (7) + CHR4 (7): FOR I « 

1 TO 2000: NEXT It VTAB 11: HTAB 
14: & " ":SC0 = SCO t 

50:B - B t 400:VI = VI * 1 : VTAB 
23: HTAB 13: 4 VI 
5240 IF AA = SPME THEN FOR TE » 
1 TO 18: VTAB 19: HTAB PL: 4 "*" 
: VTAB 19: HTAB PL: 4 " ":S = 
PEEK (49200): NEXT TE: VTAB 19: 
HTAB PL: 4 "*":ENIM =0: GOS 
UB 5810 
5250 IF SL < 2 THEN VTAB 19:SL 

■ 4 
5240 ON VAI GOSUB 5500,5550,540 


5270 VT = INT ( RND (1) * 4) ♦ 

1 
5280 IF VT = 1 THEN GOSUB 5440 

5290 GOTO 50BO 

5300 REM **GAUCHE»* 

5310 IF X < =2 THEN RETURN 

5320 K s X - ! 

5330 VTAB 18: HTAB X: 4 V* 

5340 RETURN 

5350 REM **DROITE«* 

5360 IF X = > 15 THEN RETURN 

5370 X = X + 1 
53B0 VTAB 18: HTAB X: 4 V* 
5390 RETURN 
5400 REM **TIR T*» 
5410 FOR I = 17 TO 8 STEP - 1: 
VTAB I: HTAB X ♦ 2: 4 " d" :S 



= PEEK < - 16336) : NEXT It 
FOR E = 17 TO 8 STEP - 1: V 
TAB E: HTAB X t 2: 4 " " : NEXT E 
5420 IF X t 2 > PO t AND X ♦ 

2 < PO + 3 THEN 5650 
5430 RETURN 

5440 REM **** TIR VAI **** 
5450 FOR I » 10 TO 18: VTAB I: H 
TAB PO « 2: 4 "n" : NEXT ItS = PEE 
K (49200) ♦ PEEK (49200): FOR E ■ 

10 TO IS: VTAB E: HTAB PO + 2: 4 
" " : NEXT E 

5460 IF PO ♦ 2 > X + AND PO * 
2 ( X + 4 THEN 5730 
5470 RETURN 
5480 REM ********************** 

************** 
5490 PEM **** DEPLACEMENTS DES 

SOUCOUPES **** 
5500 REM ********************** 
************** 

5510 READ PO 

5520 IF PO = 3 THEN VAI = VAI ♦ 

1 : VTAB 8: HTAB PO + 2: 4 RE 

STORE : GOTO 5540 

5530 VTAB 8: HTAB PO: 4 JK* 

5540 RETURN 

5550 REM ******************** 

5560 READ PO 

5570 IF PO • 3 THEN VAI ■ VAI * 
It VTAB 8: HTAB PO + 2: 4 " " : RE 
STORE : GOTO 5590 

5580 VTAB 8: HTAB PO: 4 LM* 

5590 RETURN 

5600 REM ******************** 

5610 READ PO 

5620 IF PO = 3 THEN VAI = VAI - 
2: VTAB 8: HTAB PO + 2: 4 " " : RE 
STORE : GOTO 5640 

5630 HTAB PO: VTAB 8: 4 OP* 

5440 RETURN 

5450 REM *** BOUM VAISSEAU *** 

5440 FOR I - 1 TO 15 

5470 VTAB 8: HTAB PO + It 4 "gi 

5480 S ■ PEEK ( - 16336) + PEEK 

(49200) 

5690 VTAB 8: HTAB PO t 1:4" 

5700 NEXT I 

5710 RESTORE :TIR = 17:T - : VT 
AB 18: HTAB X: 4 V*:SCO = SCO * 5 


5720 GOTO 5080 
5730 REM ***BOUM-VOITURE**» 
5740 FOR I = 1 TO 20 
5750 VTAB 18: HTAB X:S = PEEK 

(49200): 4 "ghhi" 
5760 S = PEEK < - 16336) + PEEK 
(49200) t PEEK (49200) 
5770 VTAB 18: HTAB X: 4 " 
5780 NEXT I 
5790 VI = VI - It VTAB 23: HTAB 

13: 4 " " : VTAB 8: HTAB PO * 
1:4" " 
5800 FOR TE = 1 TO 300: NEXT TE 

: RESTORE :VT = 0: GOTO 5050 

5810 REM ** BOUM VOIT. AVEC MI 

NE ** 

5820 IF PL = X ♦ 1 THEN 5860 

5830 IF PL - X + 2 THEN 5840 

5840 IF PL = X t 3 THEN 5360 

5850 RETURN 

5860 FOR J = 1 TO 4 

5870 VTAB 18: HTAB PL - 3: 4 

5880 VTAB 18: HTAB PL - 1 
5890 VTAB 18: HTAB PL - 1 : 4 
t "tS « PEEK ( - 16334) t 
PEEK (49200) 
5900 VTAB 18: HTAB PL - 1 : 4 

* ":S = PEEK (49200) * PEE 
K ( - 14334) 
5910 VTAB 18: HTAB PL - 1 : 4 
•/. ":S = PEEK ( - 14334) 
PEEK (49200) 
5920 VTAB 18: HTAB PL - 1 : 4 
, " :S « PEEK ( - 14334) + 
PEEK (49200) 
5930 VTAB 18: HTAB PL - 1 : 4 
! ":S ■ PEEK ( - 16336) + 
PEEK ( - 14336) 
5940 NEXT J 

5950 VI = VI - ItAA ■ 0: VTAB 18 
: HTAB PL - It 4 " " :ENI 
M = 
5960 FOR TE « 1 TO 500: NEXT TE 



9*t£ ?A"/ COL 




5970 GOTO 5050 

5980 REM REM**** FIN **** 

5990 FOR I = 130 TO 135 

6000 POKE 28,1: CALL 62454 

6010 NEXT 1 

6020 FOP I = 6 TO 18: VTAB It HT 
AB 1 

6030 4 " 

6040 NEXT I 

6050 VTAB 8: HTAB 2: 4 "VOUS AV 
EZ PERDU VOTRE DERNIERE VOIT 
URE" 
6040 VTAB 16: HTAB 2: 4 "VOULEZ 

VOUS REJOUER : " I 
6070 GET R* 

4080 IF R* = "0" THEN 4 "0": FO 
R 1 = 1 TO 200: NEXT I : PRINT " " 
: RUN 1010 
6090 IF R* = "N" THEN 4 "N" : FO • 
R I = 1 TO 200: NEXT I: TEXT : HOM 
E : END 
6100 IF R* < > "0" OR R* ( > 

"N" THEN GOTO «?« 
6110 REM ** FIN SECTEUR ** 
6120 FOR E'= 6 TO 18: VTAB E: HT 
AB 1 : 4 " 

" : NEXT E 
6130 VTAB 8: HTAB It 4 "VOUS ET 
ES ARRIVE A LA TROISIEME 8AS 
E" 
6140 VTAB 10: HTAB It 4 "IL VOU 

S RESTE : ■ |V! :" VIES" 
6150 FOR I = 1 TO 2500: NEXT I 
6160 FOR E « 6 TO 19: VTAB E: HT 
AB 1 I 4 " 

" : NEXT E 
6170 REM **************** 
6180 REM *** SUIT. PROG. 5* 
6190 REM **************** 
6200 BA* « " qrs " :VA* » "tu":AR 

* ■ "OU1" :P = 10 :SL = 2: BOM = 
0:TEMPS - 1 :Z = 212tD ■ 214 

4210 V = VI 

4220 FOR I = 1 TO 39 STEF 2: VTA 
B 1 4 : HTAB I : 4 VA* : NEXT I 
6230 FOR L ■ 15 TO' 19: FOR I = 

1 TO 40: VTAB L: HTAB I: 4 " 

" : NEXT I , L 
6240 FOR L ■ 152 TO 191: HC0LOR= 
6: HPLOT 0,L TO 279, L: NEXT L 
6250 VTAB 21: HTAB 2: 4 "SCORE 

: "|SC* 
6260 VTAB 23: HTAB 2: 4 "BATEAU 

X : " iV 
6270 VTAB 13: HTAB P: 4 BA* 
6280 REM **BOUCLE** 
6290 PD = PDL (0) 
6300 IF PD < 5 THEN GOSUB 6460 

6310 IF PD > 250 THEN GOSUB 64 

90 
6320 IF PEEK ( - 16287) = > 1 

2B THEN GOSUB 6520> ' 
4330 S* = ( STR* (SC0)):SC* = LE 
FT* ("000000" ,4 - LEN (S*)) » S* 

: VTAB 21: HTAB 18 1 4 SC* 

6340 IF SCO = B + BO THEN VTAB 

8: HTAB 14: 4 "BONUS : 1 VIE": PRI 

NT CHR* (?) + CHR* (7): FOR I = 

1 TO 2000: NEXT I: VTAB 8: HTAB 1 

4:4" ":SC0 « S 

CO * 50 :B = B t 600 :V « V * 

It VTAB 23: HTAB 12: 4 V 
6350 IF BOM = THEN EN = INT 

( RND (1) * 20) : BOM = 1 tDEBO 

M = 19 
6360 IF BOM = 1 THEN GOSUB 657 


6370 IF V < =0 THEN 6980 
6380 ON TEMPS GOSUB 4710,4740,4 

810 
4390 TIP = INT ( RND (1) * 7) 
4400 IF TIR = 1 THEN GOSUB 693 


4410 IF - > 248 AND AR* = "0 

UI" THEN 70 80 
4420 SI - SL - ll VTAB 14: HTAB 

SLt 4 VA*[VA*;VA*;VA*;VA*;VA 

* I VA* ; VA* ; VA* ; VA* ; VA* ; VA* ; VA 

* | VA* ; VA* | VA* t VA* ; VA* ; VA* 
4430 IF SL < 2 THEN VTAB 14:SL 

= 4 
4440 D = D * .2: HCOLOR= 4: HPLOT 
Z,20 TO D,20 
4450 GOTO 6290 
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BIZARRE AUTANT 
QU'ETRANGE 



V~ 



T AS 0u 'A PASSEP 
UN covp DE Fft. AU 
M*ecHAN6 06 5,4BCF. 



"WC 20 



Bizarre de se retrouver dans un univers impitoyable a la suite 
d'une banale promenade dans le desert. Etrange de ce voir 
offrir ici huit jeux pour le prix d'un... 

Francois SCHNEIDER 




sfPTK vim, 

tfp!>A VM , 

diem COIrJ^E 




er£> 



SUITE DU 
N°138 



3001 VR=8 : IFJE01THENR=8 

3982 F0RT=8T023 ■ P0KE4836+V+22+T, 5 : 

P0KE37888+V+22+T , : NEXT 

3B 1 P0KE4B96+V , ■ F0KE37SRF+V , pi 

30 1 1 I FR=4THENP0KE36867 , 46 : P0KE36R 

69: 192:P0KE37154,255: IFKL=1THENG0T 

01000 

3EU2 IFR=4THENGOTO3200 

3020 errx* 

3030 IFX*="F"THENVI=-1 
3060 IFX*="J"THENVI*1 

3062 IFXIO" "THEN3072 

3065 POKE4096+V , 3 : POKE4096+V-22+ 1 , 

! P0KE37338+V-22+ 1 , : pnKE36:=:76 ,220 

:FORT=1TOVT+ 100: NEXT 

3067 POKE4096+V-22+l,3 : V=V+VI:R0K 

E36S76..0 

3063 SC=SC-3 

3072 P0KE36876 , 288 : IFPEEK04B96+V+2 

2>=3THENP0KE36869, 192 i P0KE36876, : 

GOTO7S08 

3100 P0KE36876,8:SA=SA+1 : IFSR=MMTH 

EHSA=B: IFYRO0THEN3150 

3103 E2=E2+T2: IFE2<BTHENE2=0:T2=-T 

2 

3109 IFVR:>9THENVR=9 

3110 F0RV»1TQ<VR3 
3115 POKE4096+PT<Y),3 

3125 PTW»PTW+22: IFPTW>241THE 
NVR=VR- 1 : PT < V :> =PT < E2 > : E2=E2- 1 : POKE 
36374,130 

3 1 26 I FPEEK < 4096+PT < V ) > =5THENP0KE4 
096+PT<V>,3 

3127 I FPEEK < 4096+PT (V) >=0TH.ENGOTC7 
900 

3130 POKE4096+PTCV) , 4 : P0KE37B8S+PT 

!:V),0:POKE36874,0 

3132 HEXTY:Y=1 

3142 OE=INT<YR^150>+290 

3143 F0RT=1T00E:NEXT 

3145 POKE4096+V,3 

3146 V=V+VI 

3147 IFV>219THEHV=198:R=R+1 : FORT=0 
T022 i POKE4096+V+22+T, 5 l NEXT l IFJE=1 
THEMSC=SC+10 

3148 IFV<:i97THENV=213:R=R-l 

3149 OOTO3010 

3 1 50 SS»I NT •; RND 1. 1 ) *22 > ■ E2=E2+ 1 ; VR= 
YR+l:PTCE2>=SS:Mn=INURNDU>*3)+3: 
G0T03142 

3200 PRINT"33" :P0KE36S79, 15:P0KE36 

873, 1 

321B PR1NT"W^0US PENETREZ SUR UNE" 

:PRINT"IPLACE.MAIS..." 

3215 FORT=1TO3000:NEXT 

3220 PRINT"3" :P0KE36879, 120: IFJE=1 

THENSOSC+ 1 00 ■ OOTO2000 

3230 PRINT** VOTRE GAUCHE. . . " : PRI 

NT"MILS VOUS POURSUIVENT. " 

3240 FORT=1TO40B0:NEXT 

3242 REM ***MURS H TROUS*** 

3243 F0RT=1T00E:NEXTT 

3250 FRINT"3" : P0KE36879, 30 ■ 0=1 : P=8 
10=1 : P0KE36363, 203 : Z=-10 : P0KE3687 
8,13 

3260 POKE4096+O+(P*22:> , B ■ P0KE37838 
+0+C 22*P> , : F0KE36876, 200 
3300 GETX* : P0KE36876, B 
3310 IFX*="V"THENIO=0: IP=-1 : IFP+IF 
<1THENIP=0 

3325 IFX*="J"THENI0=1 : IP=0 
3335 IFX*="E"THENIO=0 : IP=1 I IFP+IP> 
20THENIF-0 

3345 IFX*="F"THENI0=-1 i IP=0 
3350 IFP+IP<:Oi:iRP+Ip:>22THEHIP=0 
3360 HE=UE+1 :IFHE=2THENUE=0:OOTO34 
00 

3365 2=2+1 ■ IFZOfiES<Z>THENF0RT=lT0 
VT : NEXT : OOTO3400 

3380 PRINT"***" , TflBCZ) "EJlEJirBJIIE.ai 
B>lC»lE , :«iE'I«E:«IIB*ir±'«irf.»llE:»lE:F'lli:*lC: 

"iit'lfiri'.nii'fiiLBHi:" 

3335 P0KE36374, 130 :F0RT=1T0VT: NEXT 

:POKE36874,0 

3390 IF0<=ZTH£NF0KE36363, 192 : PRINT 

"3":OOTO7900 

3400 P0KE4096+0+ < P*22 > , 3 

3410 0=0+I0:P=P+IP 

3430 IF0>21THEN0=1 ! PS«PB+1 : PRINTS 

" ■ Z=Z-22 ■ U=0 : G0T03455 

3440 IF0<1THEN0=21 :PS=PQ-1 

3445 I FPEEK < 4096+0+ <22*F> >=5THEN0= 

0- 1 : POKE4096+O+ < 22*P > , 3 

3450 G0T03260 

3455 IFPQ=4THENOOTO3680 
3457 IFJE=1THENSC=SC+10 
3460 F0RR=1T04 

3465 U=U+5 

3480 PR I NT " 33" , TAB '.. U '! " EMEMEHEMI 

i 'niinL)iLiii:i«. : >iciiEni emi «mi 
UEUEUEilEJlEilE 

3456 POKE4096+U+ (22*22:) , 5 : P0KE3788 
8+U+<22*22:>,6 

3500 H2=INT':RHD<1>*22> : P0KE4696+U+ 

<H2*22>,3 

3505 NEXTfl 

3510 G0TO3260 

3550 REM *JEU* 

3600 C 1 =3 : NK=20 : AM= 1 74 : 1 F JE= 1 THE 

NSC=SC+10:GOTO3000 



3601 PRINT"^" :POKE36869,205 

3610 P0KE214, 6 : PRINT"MKIK»K|iK(K(|l- 

■III llll IL 

3615 P0KE214, I2*(*RtKt"lBj l TBj<lI)i " 
J" 

362B POKE4096+KN+(NK*22) , : P0KE378 
S8+KN+<:NK*22>,0 

3624 EN=EH+1 i IFEN=50THEHEN=0:flM=flM 
-2 : P0KE36867, HH ! IFHM=123THENG0T078 
00 

3625 GETfl*: IFHt=" "THEHG0T03624 

3626 POKE4096+KN+ C NK*22 ) , 3 

3630 IFH*="Y"THENNK=NK-1 : IFHK=7THE 
NNK=HK+1 

3635 I FRf - "I" THENHK=NK+ 1 
3640 I FH*= " F " THENKN=KN- 1 
3645 IFfl*= " J " THENKN=KN+ 1 
3650 I FPEEK < 4096+KN+ ( NK*22 ) ) = 1 0THE 
NHK=HK+1 :GOTO3700 

3655 I FC 1 =30RC 1 =5THENR=PEEK ( 4096+K 
N+ < < NK- 1 > *22 )> : I FR= 1 1 0RR= 1 2THENNK= 
NK+l:eOTO3750 
3670 OOTO3620 

3700 PRINT"^" - P0KE36869, 192 
3710 PRINT "mCONTRE 10 PIECES D'OR 
.■miBE TU flURRS" 
3715 INPUTR* 

3720 L*=LEFTt < R* , 2 "i i I FL*= " BO " 0RL*= 
"PR"flNDPV>9THEMPV=PV-10 : GOTO3730 
3726 GOTO3601 

3730 PRINT"»,'fiS VOIR 0EGE,HE! CON. 
MJIT-IL. " : FORT=1T0B000:NEXT:GOTO36 
01 

3750 P0KE3S867 ,174: P0KE36S69 , 1 92 : I 
FC1=30RC1=3THENPRINT"^" : INPUTR*: SI 
=LEFT*(flt,2) 

3755 I FSt= " OU "0RS*= " EN " RNBC 1 =5THEN 
IFR=12THEN3800 

3757 IFC1=5THENPRINT"M::E N'EST PflS 
Lfl BONNE BCLEE":FORT=1TO3000:NEXT 
:GOTO3601 
3760 I FS*= " OU " ORS*= " OU "THEN3776 

3775 COTO3601 

3776 GOSUB10 

3777 PRINT'THTru ENTREIET. . . " :F0RT= 
1 TO 1 000 : NEXT : GOTO7300 

3800 GOSUB10 

3805 PR1NT"OTO EHTRE ET" ! F0RT=1T01 

0000 : NEXT: PR I NT "WTU RVRNCE BRNS UN 

TRESJO.ON0 COULOIR" 
3810 PRINT"W3UR LES MURS TUir'OIS: 
MSMOT DE PRSSE:HOP" :F0RT=1 TO 10000: 
NEXT : FE=22 : OOSUB300 
3820 PRINT"JLE COULOIR S'RRRETE 
M1RIS LE PLRFOHD EST JCREUSE,ON 
V VOIT LE MJOUR" 
3330 INPUTR* :Ft=LEFT*(fl*, 2> i IFF*=" 
ES " ORF*= " CR " THEN3850 
3885 PD=PD+l:IFPD=3THENPRINT"DES P 
IERRES T0I1BENT B3UR TOI" :GOTO790 


3840 GOTO3830 

3850 B=0 : G=l : TD=1 : RS=2 ■ P0KE36879, 2 
5 : CL=7 : Bfl=10 : IS=1 : MP=1 : US=1 i P0KE36 
873,15:QB=4:COTO4150 
3900 PT=l:GOSUE300 
3905 F0KE36379, 24 : PRINT"!" : PQ=21 : W 
C=l 1 : Qp=l : P0KE36869, 205 
3910 P0KE214,5:PRINTTRB<5:)")!HHHHHH 
MUM 'Illllli (JIIHII 1 1 CCC 1 1 1 X 



39 1 5 BETA* : I FR*= " " THEN39 1 5 

3916 IFA*="F"THEN300 

3917 I FR*= " R "ORfi*= " I " THEN300 

3918 PT=l:COSUB300 

39 1 9 P0KE36869 , 205 : PR I NT "3" 

3925 P0KE2 1 4 , 3 '■ PR I NTTRE ( 9 ) " "KCCCL " 

3940 POKE4096+IC+ <22*PQ) , : P0KE37S 

88+NC+C22*PQ>,0 

3950 GETRJ: IFH*=""THEN3950 

3935 POKE4096+WC+C22*PQ:',3 

3960 IFR*="V"THEHPQ=PQ-1 : IFPQC6THE 

NPQ=PQ+1 

3965 IFfl*="B"THENFO=PO+l 

3970 IFfi$="F"THENWi>WC-l 

3975 I Ffi*= " J " THEHWC=HC f 1 

3980 I FPEEK < 4B96+1JC+ ( 22*PQ ) ) = 1 2THE 

NP0KE36869, 192 :PV=PV+<C1*2) : PRINT" 

3" : G0T0693 

3985 I FPEEK < 4096+HC+ < 22*PQ ) > = 1 1 THE 

N3996 

3995 G0T0894B 

3996 GO3UP10 

3997 P0KE36863, 192 : PRINT"3JNE CENT 
RIHE BE FOUR W1IES SORTENT BE LA 
PORMTE POUR TE ".; 

3993 PR I NT " BECTER " : PRINT" MTON SOKE 
LETTE RESTERR MBRNS L'HISTOIRE" 

3999 C-OTO7980 

4000 POi ■E36?69,205:QE=1 : ZP=0 
4005 REM ***LRBIRVNTHE**« 

40 18 PR I NT " 3i" : P0KE36879 , 25 : U8= 1 : C 

L=7 ; B=0 : 0=0 : TB=0 : ER=18 : 18=1 : P0KE36 

878,15:GOTO4150 

4828 I FUS=- 1 THENH J=3 - OOTO4260 

4021 IFUS=-1THENGOTO4260 

4022 GOSUE4220 

4024 P0KE36869 , 205 : BF=0 : TF=8 

4025 PRINT"an»»»|iiiiFCCG" :PRINT"II 
WNMFCCG " ! PRINT" WMiltFCCCHHHH " 

4026 PRINT"»M»i»»FCCCCCCC" :PRINT" 

oninFccccccc" - pr i nt n ii»t»PFccc 
nil" 

4027 PRINT"»iW»WFCCG" :PRINT"I»»I 
l»»FCCG" 

4028 I FCN= 1 THENCH=B : PR I NT >*t»»»»l 



4823 P0KE4896+9+BE+BF+C22*< Efl+TF'J > 

■ B : P0KE36374, 160 : FORT- 1T028 : NEXT : P 

0KE36874,8 

4030 GETX*: IFX*=""THEH4030 

4032 FOKE4096+9+BE+IlF+»::22* i :ER+TF) > 
, 3 

4033 IFX*="F"THENBF=BF-1 
4084 I FX*= " J " THENBF=BF+ 1 

4035 IFX$="V"THENTF=TF-1 

4036 IFX*="E"THEHTF=TF+1 

4037 fl=PEEK ( 4096+9+BE+DF+ ( 22* < BR+T 
F>>>:IFA=1THEN7800 

4033 IFfl=6THENBF=BF+l : GOTO4029 

4039 IFR=7THENBF=BF-1 : G0T04029 

4040 IFR=8THENTF=TF+1 :GOTO4029 

4041 IFA=9THENTF=TF-1 i GOTO4029 

4042 IFXS="V"RNBA03THENTB=TD+US ■ U 
*="TB":GOTO4150 

4043 I FX*= " B " ANBAO 3AHBU$G> " R " THEN 
OOTO4110 

4044 IFX*=" J"ANBRC>3THENB=B+US : U*= 
"B":QE=EB+l:GOTO4150 

4045 IFX*="B"HNBR<::>3THENTF=TF-1 

4046 GOTO4029 

4050 IFUS=-1THENGOTO4260 
4852 GOSUB4220 

4055 B1=0:TF=0 

4056 PRINT"Hm«»»iiFCCe" :FRINT"II 
liMMFCCG" :PRINT"IMHHHHCCCC-" :PRI 
NT"l»iCCCCCCCO" 

4037 PR I NT " IWCCCCCCCG " : PR I NT " »>II 

1 1 1 CCCG " ; PR I NT " mmiFCCO " : PR I NT " 

»»»«FCCG" 

4053 I FCN=1 THENCN=0 I PRINT" »»iii»il 

ttllWMiBMPWR " 

4039 POKE4096+9+BE+B1 + (22*':BR+TF) ) 

, : P0KE36874, 210 : FORT=1TO20 : NEXT : P 

OKE36874.-0 

4060 GETX*: IFX*=""THEN4060 

406 1 POKE4096+9+DE+B 1 + < 22* < BR+TF > > 
,3:IFX*=".J"THENB1=D1 + 1 

4062 IFX*="F"THENB1=B1-1 

4063 I FX*= "V " THENTF-TF- 1 

4064 IFX*="E"THENTF=TF+1 

4865 H=PEEK '.. 4036+9+DE+B 1 + ( 22* ', BA+T 
F;O) ; IFR=1THEN7800 

4066 IFR=3THENTF=TF+t : COTO4059 

4067 IFR=9THEHTF=TF-1 : GOTO4059 
4063 IFR=6THENBl=Bl+l:OOTO4053 

4069 IFR=7THENB1=D1-1 GOTO4059 

4070 IFXS="V"RNDHQ3THENTB=TB+US:U 
f="TD":GOTO4150 

4872 IFX*="F"RNBAO3THEN0=0+US : U*= 
"G":SE=UB-l:GOTO4150 

4075 I FX*="E " AHBA03fiNDU*C> " R "THEN 
TF=TF-l:GOTO4110 

4076 IFX*="E"HHBA<>3THENTF=TF-1 
4080 COTO4059 

4100 Bfl=8:pRINT"3" 

4102 PRINT "W«W»iW»lI III" SPRINT"**! 

«»iiFQCG " : PR I NT " nwtNFCCG " : PR I N 

T"l»iM»iFCCG" 

4105 CETX*:IFX*=""THEN4105 

4106 IFX$="E"THENFORT=3T01STEP-1 :P 
OKE4036+9+(22*CBR+T) > , : FORJ=1TOS0 
: HEX'TJ : NEXTT ■ ER=8 

4107 G0T04115 

4110 BE=0: IFXZ=1THENIFTB=0HNBC=0TH 

ENU*="TB":1IB=0 

4113 I FU* = "R " THENUf =T* 

4115 IFU*="B"THENB=B-US :RI'=14 : BA=5 

:BE=4:QE=QE-1 

4 1 20 I FU$= "C" THENC-=C-U8 : AE=3 : Efl=5 

DE=-4:0E=QE+1 

4130 I FU*= " TB " THENTB=TB- US : BH=3 

4135 IFU*= " T.I " THENTB=TD+US : BR=3 : RE 

4136 U*="R" 
4140 G0T04152 

4 150 EA=9 : RB=8 : BE=0 : HJ=n 

4152 IFIV=1ANBTB=-1 THENTD=0: G==0. B 
=8 : GOTO4020 

4153 IFXZ=1THENIFTB=-1RNBHB=1THEHD 
=8 : G=0 : TB---8 : US=1 : U*=B* : XZ=8 : G0T041 
18 

4 1 54 I FXZ= 1 THEN I FTB=- 1 THENB^HB : C=A 
: TB=ATB : U3=l : XZ=B ■ U*=B* : C0T041 10 

4155 IFXZ=1THEN4310 

4 1 56 I FRS =2THENG0T04 1 SO 

4157 rem *ENTRE CALICHE* 

4160 IFB=0ANBG=0ANBTE=0THEN3O=1:QE 
=1 : COTO4020 

4161 IFD=3AHBC=2ANBTB=0THENUS=-1 :R 
S=2:B=1 :C=1 :TB=1 : HJ»8 i.U*«"0" ; GOTO 
4158 

4 1 62 IFG=- 1 ANBSO= 1 ORTB=- 1 ANBSO= 1 TH 
EN18B 

4163 I FB= 1 THEN I FG=8ANBTB=8THENI IS= I 
S : SO=B : GOTO4030 

41641 FB=2RNBG=2ANBTD= 1 THEN4508 

4165 IFB=1ANDG=1RNBTB=0THENHJ=1 : CN 

=l:GOTO 4050 

4156 IFUS=-1AHBG=~1RHBD=1THENUS=1 : 

G=0:TD=l:T*="TB" 

41671 FB= 1 ANBC=2AHBTD=0THEN I S=US : Q 

E=3+US+TX : GOTO402O 

4168 IFB=2ANBG=2RNBTB=0THENGOTO402 



4178 IFB=0HHBC=8RHBTB=1THENI!=1 :G=2 

:TB=1QG=4:GOT043BB 

4171 IFD=lflNBG=8RHBTB=lTHEHUS=l :T* 

="TD":U*="TD" :G0T04B28 

41^2 I FB=2RNBG=0RNBTB= 1 THEN4300 

4 1 75 I FB= 1 ANBG= 1 ANDTB= 1 THENUS= 1 i T* 

="TB" :U*="TB" :GOTO4020 



4176 IFD=1RNDG=2RNDTD=1THEND=0 : G=0 
:TB=0:QG=1 :Ut="TB" I GOTO43B0 

4177 REM *ENTRE BROITE* 

4178 IFRS=2THEHG0T041?0 

4179 COTO410O 

4180 IFB=0RNDG=0RNBTB=0THENU3=IS:S 
O=1GOTO4030 

4181 IFD=2RNBG=1HNBTB=1THENB=1 :BG= 

IFUS=-1ANBB=-1RNBG=0THENUS=1 



-1HNBS0=1TH 



: US 



41 32 

B=l 

4135 IFG=-1RNBS0=10RTB= 

EN110 

4137 IFB=1ANBG=2RNBTH=2THEN4500 

4190 IFD=0HNBG=0RNBTB=1THEN : SO=0 : H 

J=2 : COTO4058 

4195 IFB=BflNBG=lAHDTB=lTHENT*=Uit: I 

S=US : CN=1 : H.J=0 : 3OTO4021 

4288 I FD= 1 AHBG= 1 ANBTB= 1 THENH J=8 ■ T* 

=U* : GOTO4030 

4281 IFB=1ANDG=2ANBTB=1THENUS=1 : GO 

TO4050 

4202 IFB=1HNBC=3ANBTB=1THENRS=0 : 

=- 1 : B= 1 : G=2 : TB=8 : H.J=8 : GOT04 1 58 

4285 I FB= 1 RNBG=2ANBTD= 1 THEN4220 

42 1 1 FB=0RNBG=0RNBTB:-2THENU$= " TB " 

GOTO4300 
4215 GOTO4100 

4220 I FGE= 1 0RQE=5THENEQ=-22 QE= 1 
4222 IFQE=2THENEQ=1 
4224 IFQE=3THEHEQ=22 
4226 IFQE=4ORQE=0THENEQ=-1 : QB=4 
4230 PR I NT "3" : P0KE2 14,20 ! PR INT" m 
m -111 ill; slllf 
4235 POKE33330+EQ,7 
4240 RETURN 

4260 G0SUE42S4 

426 1 P0KE4036+RE+B 1 + ( 22* ( BA+TF > > , 
: P0KE36S74, 150 : F0RT=1T020 : NEXT : POK 
E36374..0 

4262 GETX*: IFX*=""THEN4262 

4263 POKE4096+RE+B 1 + ( 22* (. ER+TF :> ) , 3 
:IFX*="J"THENB1=B1+1 

4264 IFX*="F"THENB1=B1-1 

4265 IFX*="E"THENTF=TF+1 

4266 IFX*="'-'"THENTF=TF-1 

4267 R=PEEK < 4096+HE+B 1 + 1. 22* ', ER+TF ) 
i) : IFfl=lTHEN7Se0 

4263 IFA=7THENB1=B1-1 :G0T04261 

4269 I FH=STHENTF=TF+ 1 : G0T0426 1 

4270 IFH=9THEMTF=TF-1 : G0T04261 

4271 IFR=6THENB1=B1+1 :.G0T04261 

4272 ONH J00TO4276 , 42771, 4274 

4273 IFX*=".J"fiNIiR03THfeNB=E+US : U$= 
"B":QB=QB+l:GOTO4150 ' 

4274 IFX*="F"RNIifl<:-3THENG=G+US : U$= 
"G":QE=QE-l:GOTO4150 

4273 IFX*="J"HNBA03THENTB=TD-US : U 
*="TD" :QE=QP+1 G0T0415B 

4276 I FX$= " J " ANBA03THEHG=C+US : U*= 
"B" :0E=0E+1 :GOTO4150 

4277 IFX*="F"HHBH03THENTB=TB-US : U 
*= " TJ" : GE=QE- ll : G0T04 1 58 

4278 IFX*="J"AHBA<>3THEHTB=TB+U8:l.l 
*="TD":QE=QB+t:G0T04158 

4279 IFX*="B"ANBR03ANBU*'0"R"THEN 
GOTO4110 

4230 G0T04261 
4234 GOSUE4220 

4285 PRINT"SW«»I»HHHHHHHHHHHH" :PRI 
NT "IWrXCOXCCCCCC " : PR I NT " WiCCCrr, 
CCCCCCC":BR=5 

4286 PR I NT "mil 1 1 1 CCCC 1 1 II " : PR I NT " 
l»»i»»FCCG" :PRINT"l»i«»iFCCC" :D1 
=0:TF=0 

4287 BA=4 : POKE4096+AB+B 1 + '. 22* ( EH+T 
F:> ).■ : POKE .- 583 +AE+Dl + >'22 *''Efl+TF)S 
,0 

4283 I FCN= 1 THENCN=0 : PR I NT " MMI 

HHMMR" 

4239 RETURN 

4290 REM *PIEGE H CON* 

4308 RB=D : RG=G : RTB=TB : B=0 • C =B : TB=0 

: XZ=1 :IJS=1 :V=0:B*=U*:FM=0: I V= 1 RL= 

: GOTO4820 

4310 I FB= 1 RNDG=2ANBTB=0ANBRL=0THEN 

COTO4850 

4314 IFH=lANBC=0ANBTB=0THENiy=0:FM 
=1 :GOTO4050 

4315 IFB=1HNBG=1ANBTD=0THEN4050 
4320 IFB=1HNBG=2RNBFN=1RNBTB=0THEN 
US=1 : 0=0 : RL=0 : GOTO4050 

4322 IFC=3RNBB=1HNBTB=0THENUS=-1 :R 
L=l:OOTO4052 

4323 IFB=3RNBTB=1THENH.I=2:TB=0:B=0 
: GOTO4260 

4325 IFB=0RNDG=0HNBTB=lTHENrv , =0 : GO 

TO4020 

4330 IFD=1HNBG=8RHBTB=1RNDFM=BTHEN 

4028 

4335 IFB=2RNBG=0ANBTB=1THEN4020 

4348 GOTO4100 

4345 REM *SORTIE* 

4500 PR I NT "3" : P0KE3S373, 26 : P0KE363 

69,205: IFZP=0THENZP=15:P0KE36878, 1 

4505 PRINT"*KMWl!l»!t«l",TRE<:4V'HHHHHH 

HHHHHHHHH" l PRINT "MS" ; TAB C4> " 1 1 1 1 1 1 

Illlllin" 

4518 P0KE43 16+5,0 ■ P0KE3S 1 08+5,0 ■OB 

=21 

4520 F0RT=1T015:GB=GE-1 

4530 P0KE43 1 6+GE , 1 : P0KE38 1 03+GE , 2 

:FORJ=1TO50NEXTJ 
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, 1 EEO , 1 ESQ , 1 700 , 1 720 , 1 740 , 1 7E0 , 1 78 


FRES8EZ LA TOUCHE J . . . . ' 


S355 IF INK!:y<1)=0 THEN co = co-1[F0 


SUITE DU 




4100 FOR i = 1 TO 120 STEP 2:M0VE 34 


6120 RESTORE 6200 
6130 READ a,B 


R t = 1 TO 100:NEXT:IF CO'«45 THEN CO 


N°138 


8,38S-i.[DRAWR 0,0,3[M0VE 348,385.-1 


6135 IF a=-1 THEN 6120 


83*0 LOCATE 7*11 , 14:PRINT CHRf.(oo); 


: DRAWR 0,0,5 [NEXT 


6150 IF INKEY*»"J" OR INKEY*=" J" T 
HEN RETURN 


biftf n ) --CHRfli ( co ) : b* < vi ) --'CHR* c co ) 

8365 IF INKEY(3)»0 THEN LOCATE 7*0 




4105 MOVE 34E,2S4[DRAWR 0,tou,3 




4110 FOR n=7 TO 1 STEP -1 [SOUND 2, 


6155 SOUND 1 ,0, b 


,14:PRINT CHRtlco): [FOR y- 1 TO 100 


2020 ' 


326,40,1), , ,10 [NEXT 


6160 GOTO G130 


[NEXT SCOT'S 3375 


3000 MOVE 350, 399 [DRAWR 100, , 2 1 MCI 


4115 IF t.au=-1E THEN GOSUE; 4 310 


6170 ' 


8370 GOTO 8845 


HER -125, -2[DRAWR 1 50 ,0 ,2 [MOVER -1 


4120 IF tou=~22 THEN GOTO 4400 


6171 ' MUSIQUE 


8375 NEXT 


78, -2 [DRAWR 200,0,2 


4300 RETURN 


6172 ' 


8377 iss (10) --" " 


3010 MOWER -210, -2[DRAWR 222,0,2[M 


4301 ' 


6200 DATA 478,50,313,50,358,13,378 


8373 FL'R Tr.-I TO 6 [ hsli '. 1 0) =bsi'i>( 1 ) * 


OVER -230,-2[DRAWR 240, 0,2[ MOVER - 


4302 ' ALERTE 


, 1 3 , 426 , 1 3 , 233 , 60 ,31 3 , BO , 358 ,13,37 


b$(n) [NLXT n 


272, -2 [ DRAWR 300 ,0,2 


4305 ' 


3,13, 426 ,13, 233 , 60 , 3 1 3 , 60 , 358 , 1 3 , 3 


0400 RETURN 


3015 MOVER -320,-2[DRAWR 340,0,2 


4310 LOCATE B,1E:PEN 14:PRINT"A I... 


73 ,13, 359 ,13, 426 , 70 ,-1,0 


8500 ' 

8510 ' byt; bya 

SS20 ' 

S600 SYMBOL 1 21), 0, !), , 0, , 0, 7 ,255 

8602 SYMBOL 131,0,0,63,255,255,255 


3020 FOR a=10 TO 15[M0VER -3.1.0, -2: 


E R T E":FOR a==1 TO 6 


6500 END 


DRAWR 340, 0,2 [NEXT 


4311 FOR tl='500 TO 100 STEP -15 


6B00 ' 


3023 MOVER -320, -2 [ DRAWR 300,0,8[D 

RAWR -270,-2[DRAWR 240,0,8 

3025 MOVER -230, -2:DRAWR 222,0,8 


4312 SOUND 1 ,n,4 
4315 NEXT n,e 
4320 SOUND 1 , , 30 


6E10 ' DEFILEMENT PHRASE 

EG20 ' 

7000 FDR i==1 TO LEN <U*)[PEN qiPR'l 


3027 MOVER -21 0, -2i DRAWR 200,0,8 
3030 MOVER - 1 78 , -2:DRAWR 150,0,8 


432S RETURN 
4351 ' 


NT MIDt(w*,i,1 ); [SOUND 1,50,2,5,,, 
20[F0R u==1 TO 50[NEXT[NEXT[PRINT[P 


B604 SYMBOL 130,0,0,0,1,7,255,255, 


3034 MOVER -1 25, -2: DRAWR 100,0,8 


4352 ' PERDU I SCRACHH 


RINT[ RETURN 


8605 SYMBOL 132,1,127,255,255,255, 


3040 MOVE 240,382(DRAWR 0,-4,3 


4354 ' 


7100 ' 


3050 FOR f-240 TO 550 STEP 6 


4400 FOR d=1 TO 30 


7110 ' GAGNE 


*©5 , 405 , 2i55 


30E0 MOVE f,3B2[DRAWR 0,-4,3 


4410 FOR g-134 TO 25E 


7120 ' 


iiCOB ST MBUL 1 3 3 , 255 , 255 , -'54 , 2 54 , ,:.,'.'.■ 

8B07 SYMBOL 1 34 ,255 , 255 , 1 70 ,170 , 1 7 

0,255,255,255 

8608 SYMBOL 1 35,1 28 , 254 , 255 , 255 ,25 


3085 NEXT 

3070 FOR t = 380 TO 414 STEP 8 


4420 PLOT RND»124*2S0,g,5 
4430 NEXT g , d 


8000 GOSUB 8600 [GOSUB 8300 
8010 MODE 


3075 MOVE t,370[DRAWR 0,-4,15:NEXT 
3080 FOR t=S80 TO 414 STEP B 


4440 PEN 10:L0CATE 1 , 15 :PRINT"LA T 
ERRE DISPAPRAIT" 


8020 LOCATE 10,5[REN 14[ [PRINT "BR 
AVO'1 


3085 MOVE t,334:DRAWR 0,-4,14:NEXT 
3500 RETURN 


4445 LOCATE 1 , 1 7 [ PRINT'OU SYSTEMS 
SOLAIRE" 


B030 LOCATE 2,B[PEN 3: PRINT"VOUS A 
VEZ VAINCU I..ES" 


8603 SYMBOL 136,0,0,248,255,255,25 


35 1 ' 


444E FOR g--1 TO 1000:NEXT 


8040 LOCATE 2 , 1 2 [ PRINT"FORCES DU M 


8610 SYMBOL 137,0,0,0,0,132,255,25 


3512 ' DESSIN PI..ANETE (2) 


4447 GOSUE: 8300 


AL, . , ," 




3515 ' 

4000 MODE 0:PEN E:LOCATE 10 , 1 I PR.I. 


4450 LOCATE 10,20:PEN 14[PRINT"0N 
REJOUE" 


8045 LOCATE 2,14[PEN 6[PRINT"LA TE 
RRE EST SAUVER" 


8611 SYMBOL 138,0,0,0,0,0,128,252, 


NT CHR*(2SS> |CHR*(2S4> iCHR*(253> |C 
HR*C252) 


4470 IF INKEY*="n" OR INKEY*""N" T 
HEN MODE 2 [PEN 1 [END 


8060 LOCATE 2,16:PEN 3:RRINT"0N RE 
JOUE <o/ti) ?" 


8612 SYMBOL 133,255,245,245,245,25 


4010 LOCATE 10, 11 [PRINT CHR*(25T>+ 
CHR* < 143) *CHR* < 1 43 ) + CHR* < 248 ) 


4480 IF INKEY*="c" OR INKEY*="0" T 
HEN 15 


8100 IF INKEY»»"o" OR INKEYt-"0" T 
HEN 15 


5,255 , 255,255 

8613 SYMBOL 14.0,255,170,170,170,25 

5,255,255,255 

SB 14 SYMBOL 141 ,255,181 ,131 , 191 ,25 


4020 LOCATE 10,12[PRINT CHR* < 247 ) i 
CHR* (143) |CHR* '< 1 43 ) .[CHR* ( 244 ) 


4430 GOTO 4470 
5000 ' 


8110 IF INKEY*=="n" OR INKEY»-"N" T 
HEN MODE 2: PEN 1:ENIII 


4030 LOCATE 10,13[PRINT CHR*(243>* 
CHR* (242) + CHR* < 241 ) .|CHR* (240) 


5010 ' ROUTINE LETTRE DOUEiLE 

5020 ' 

6000 SYMBOL AFTER 32[REST0RE 6030( 


8120 GOTO 8100 


8615 SYMBOL 142,127,7,0,0,0,0,0,0 


4055 MOVE 320,246:DRAUR 2,0,12;MQV 


8200 ' 

8210 ' melociie 


8616 SYMBOL 144,255,255,127,0,0,0, 
0,0 

8617 SYMBOL 145,255,255,255,255,3, 
0,0,0 

S 6 1 B SYMBOL 146,255,255,25 5 , 2 5 5 , 2 5 

5,0,0,0 

8619 SYMBOL 147,255,255,255,255,24 

8,0,0,0 


ER -6,- 2 [DRAWR 10 , 0, 12 [ MOVER -10,- 


add=43010 


B220 ' 


2:0RAWR 10 , , 12. MOVER 1 4 , - 2 ; DRAWR 
'S, 0,1 2 [MOVER - 18,-2:DRAWR 18,0,1 


6010 READ a$[IF a*«"FIN" THEN GOTO 
6040 


8225 FOR £1=1 TO 10 

8230 FOR n=30 TO 125 STEP INKRNIIK 


2 I MOVER - 1 6 , -2 : DRAWR 1 E , , 1 2 1 MOVER 


B020 POKE edd,VAl..("S"+a*> :add-addt 


1 ))(-10)[1 


-16,-2[DRAWR 12 ,0 , 1 2 [ MOVER - 12,-2 
[DRAWR 12,0,12[M0VER -8,-2[DRAWR 4 


1[G0T0 E010 

6030 DATA 1 1 , 50 , FB , 2 1 , 00 , FB , E5 , D5 , 


8240 SOUND 1 ,n,2,15 
8250 NEXT 


1 '■> , 1 •":' 


3E,01 ,01 ,50,00,F-D,EO,E7,2B,OC,D1 ,E 


8260 SOUND 1 , , INT <RND < 1 ) «20) 


8620 SYMBOL 1 48 , 255, 255 , 255) , 240 , 0, 


4G56 MOVER -2,-2[DRAWR 2,0,12[MGVE 


1 , 7A , 06 , 08 , 57 , E5 , D5 , 3E , 00 , 1 8 , EC , D1 


8270 NEXT 




R 0,-2:DRAWR 2,0,12[M0VER 2,-2:DRA 


, E1 , 7C , 06 , 08 ,FE , CO , 67 , D8 , 7A , DE , 08 , 


B280 RETURN 


8621 SYMBOL 143,255,240,132,0,0,0, 


WR 0,0,12:MOVER 2,-2[DRAWR 0,0, 12[ 


FE,C0 , 57 , 30 , D7 , EB , 01 , BO , 3F , 03 , EEl , 1 


8235 ' 




MOVER -4,. -2 [DRAWR 2,0,12[M0VER -6, 


8,CF,FIN 


8286 ' BILAN 


8700 e»«CHRt(142)*CHR*(144>*CHR»(1 


-2[DRAWR 10,0 > 12lM0VER -10,~2:DRAW 


6040 GOSUB 8200 


8287 ' 


45 ) iCHRf. < 1 46 ) +CHR*< 1 46 ) t CHR* < 1 46 ) t 


R 10, 0, 12[M0VER -B, -2 [DRAWR 12,0,1 


6050 MODE 1[PEN 1 [PRINT" 


8300 MODE 0: LOCATE 6,4: PEN 4 [PRINT 


CHR# (147) *CHR$ ( 1 48 ) *CHR1> ( 1 49 ) 


2 [MOVER -12, -2 [DRAWR 12 ,0 , 1 2 [ MOVER 


INVASION eAlflcftc" 


"SCORE :";sc 


87 1 E*»CHR* (143) +CHR* < 1 35 ) * CHR* ( 1 


- S , - 2 


6060 PRINT[PRINT 


8310 LOCATE 1,E[PRINT «e/10j"V«ISB 


3E) *CHR*( 137) +CHR*( 133) 


4057 DRAWR B,0,12[M0VER -E,~2[DRAW 


6070 CALL 43010 


EAU TOUCHE" 


8715 d»= CHR* ( 1 33 ) * CHR* ( 1 40 ) *CHR* ( 


R 4,0,12.[M0VER -4 , -2 [ DRAWR 2,0,12[ 


6071 ' 


8312 IF sc>h THEN LOCATE 3,8(PEN 1 


140).|.CHR*(140)*CHR*(140>tCHR*<1AC) 


MOVER ~2,-2[DRAWR 2,0,12[M0VER 30, 


6072 ' PRSENTATION 


5[PRINT"TU EST LE MEILLEUR" [LOCATE 


■v CHR* ( 140)+ CHR* C 140) +CHR*( 140) *CHR 


34[DRAWR 4,0,12[M0VER -6, -2 ! DRAWR 


6073 ' 


3,12:PEN 11[PRINT "VOTRE N0M"[GOT 


*(140).|CHR*<141 >| 

8770 B* = CHR*(123).hCHR*<130)*CHR*(1 


10,0,12[MOVER 16,0[DRAWR 4,0,12[M0 


6075 c»2 


8317 


( ER -28, ~2[ DRAWR 24 , , 1 2 [ MOVER -20 


6030 W»=="VCIUS, COMMANDANT DE LA DEF 


8313 IF h>sc THEN LOCATE 1,8 [PEN 1 


31 ) +CHR* ( 1 32 ) 


,-2[DRAWR 20,0,12[M0VER -30,-2[DRA 


ENSE SPATIALE" [GOSUB 7000 


5[PRINT"LE MEILLEUR EST["[l_OCATE 5 


8775 b»» CHR*<133)*CHR*(134) 


WR 3d. ,0,12 

4058 MOVER -3B,-2:DRAWR 3E,0,12[M0 

VER -38,-2[DRAWR 34 , , 1 2 [ MOVER -34 


6085 w*»"DEVEZ DEFENDRE LA TERRS . 

. . . ." [GOSUB 7000 

6030 w*="DES TERRIELES MART1ECNS OU 


,10[PRINT h«*(10);iF0R y=='l TO 800[ 

NEXT [RETURN 

8314 FOR y==1 TO 800[NEXT 


8800 PEN 2 [LOCATE 8,1 [PRINT ■« 
8805 LOCATE 12,1 [PAPER 14:PR.INT b» 
B810 LOCATE 14,1:FEN 2(PAPER 0:PRI 


,-2[DRAWR 3E,0, 12[M0VER -34,-2[DRA 


I 80NT VENUS "[GOSUB 7O00 


B315 RETURN 


NT e* 


WR 14,0,12[M0VER 10,0 [DRAWR 14,0,1 
2[MC)VER -3O,-2[0RAWR 10 , , 1 2 [ MOVER 


6035 w*»"TRE8 NOMBREUX. ,." [GOSUB 7 
000 


8316 ' NOM 

8317 LOCATE 8,14[PRINT CHR*< 35 ) [CH 


B815 LOCATE 8,2:PEM 2:PAPER 3:PRIN 
T .1*; [PAPER 


-10,-2[0RAWR 10,0,12:M0VER -8,-2: 


6100 u»="LEUR BUT EST DE DETRUIRE 


R*(9S> J CHRt. ( 35 > i CHR* < 35 ) ; CHR* < 35 ) ; 


8820 PEN 8 [LOCATE 3, 3 [PR I NT 84 


DRAWR 4,0,12[M0VER -4,-2[DRAWR 4,0 


LA TERRE" [GOSUB 7000 


CHR* < 35) 


8846 FOR t=1 TO 200 [NEXT 


, 12 


6105 W»=="PAR CRAINIE D ' INVENTION T 


8318 h=se 


8870 FOR t=200 TO 575 [MOVE t.,400[D 


4059 MOVER -20, - 14 [ DRAWR 10, 0,4 [MO 


ROP RAPIDE" [GOSUB 7000 


8320 FOR n«1 TO 6 


RAWR 0, -44f5[NEXT t 


VER -12,-2[DRAWR 14,0,4[M0VER -22, 


6110 ut = "OES ARMES SPATIALES 


8325 b*<r,)="A" 


BB90 RETURN 


-2:0RAWR 32,0,4[M0VER -3E,-2:DRAWR 


. ." [GOSUB 7000 


8340 c(j»4G 


8337 ' 


38,0,4[M0VER -2E,E0[DRAWR 18,0,4: 


6112 c»3 


3345 i*~INKEY» 


B33B ' retour au basic 


MOVER -10, -2: DRAWR 4,0,4 


6115 PRIt-iT[PRINT[W* = "DROITE ->, , ,T 


8350 IF INKEY<B)-0 THEN co==cot 1 : FO 


8833 ' 


4.0E0 MOVE 348, 337 [ON ■ GOSUE 1500, 


IR COPY....<- GAUCHE"[GOSUB 7000 


R t"1 TO 100[NEXT[IF CQ-32 THEN CO 


9000 MODE 2 [PEN 1 [END 


1 520 , 1 540 , 1 5E0 , 1 580 , 1 BOO , 1 620 , 1 B40 


6117 PEN 1 1 PRINT! PRINT'.' 


= 46 


• 


CBM64 


2118 29 23 29 29 29 29 3fi 3fl 01.6R 


21E8 E6 00 7C C6 E6 E6 E6 E6 05C0 


22R8 03 03 C0 C0 C0 C« C0 C0 0486 


2120 2B 2D 2C 2D 2C 2R 2E 2D 015F 


21E8 7C 00 7C 66 E6 FC E0 E0 0500 


22B0 C0 C0 FF FF FF FF FF FF 077R 


2128 2C 2D 2C 2H 2B 2D 2C 2D 0160 


81F0 F0 00 7C E6 E6 E6 E6 7C 0570 


22E8 FF FF FF 7F 3F IF 0F 07 03F0 


w 


2130 2C 2fl 2B 2fl 2E 29 2D 2C 0158 


21F8 IE 00 7C 66 E6 FC F8 EC 04C6 


22C0 03 01 80 C0 E0 F0 F8 FC 0508 


y Suite de la page 28 


2138 2R 2B 29 2D 2C 2R 2B 29 0155 


2200 E6 00 7C C6 C0 7C 0E CE 0440 


22C8 FE FF FF FE FC F8 F0 E0 07BE 


2.140 2D 2C 2R 3B 3C 2D 2C 2D 0180 


2208 7C 00 7E 18 18 1C 1C 1C 017E 


22D0 C0 80 01 03 07 0F IF 3F 01B8 




2148 29 29 29 23 23 29 29 29 0148 


2210 1C 00 C6 C6 E6 E6 E6 E6 0540 


22D8 7F FF 81 C3 E7 FF EF DF 0676 




2150 3fl 2B 2D 2C 3D 2R 2B 2D 017D 


2218 7C 00 C6 C6 E6 E6 E6 7C 0536 


22E0 EF 7F FE FD FB F7 FF E7 071.1 


2030 5fl 5F 64 65 82 83 87 8E 0399 


2158 2C 29 2H 2B 2D 2C 23 2R 0156 


2220 18 00 E6 E6 E6 E6 FE EE 059C 


22E8 C3 81 7C C6 E6 E6 E6 E6 06 IE 


2098 Rr: 0fl 0B 0C 0D 0E 0F 10 00E7 


2160 2E 0D 01 0E 06 12 05 04 0068 


2228 C6 00 E6 E6 7C 38 7C E6 04R3 


22F0 7C 00 18 18 38 38 38 38 018C 


20R0 11 1.2 13 14 31 32 37 3C 0120 


2168 09 20 FF 00 FF 00 FF 00 0326 


2230 F6 00 E6 E6 E6 7C 38 38 0484 


22F8 38 00 7C C6 06 1C 78 F0 0304 


20R8 3D 58 59 5F 65 66 7F 80 0317 


2170 FF 00 7C 7E 66 FE E6 E6 0529 


2238 38 00 FE 0E 1C 38 70 E0 02E8 


2300 FE 00 7C CE 06 1C 0E CE 0346 


20B0 87 8E 8F 2fl 2B 2D 2C 29 027E 


2 178 E6 00 7F 66 F6 FC F6 E6 0576 


2240 FE 00 00 00 00 05 03 06 010C 


2308 7C 00 C0 C0 EC EC FE 0C 04DE 


20BR 2H 2E 2D 2C 29 28 2E 2D 0159 


2180 FC 00 7C C6 C0 E0 E0 E6 05R4 


2248 03 01 00 00 00 40 80 C0 0184 


2310 0C 00 FE E0 FC 0E 0E CE 03D0 


20C3 2C 29 2R 2E 2C 29 2D 2F 015E 


21 SB ?r. 00 FR r.r: Cfi F6 ES EC 05EE 


2250 C0 C0 00 00 00 00 00 00 0180 


231.8 7C 00 70 E6 E0 FC E6 E6 0586 


20C8 2E 29 2D 2C 2FI 2E 29 2D 0158 


2130 F8 00 FE C0 00 F8 E0 E0 062E 


2258 14 28 E0 FF FE EF EF 62 0559 


2320 7C 00 FE C6 0C 18 38 38 02D4 


20D0 2C 2fl 2E 29 2D 2C 2FI 2E 0158 


2138 FE 00 7E 60 E0 F8 E0 E0 0574 


2260 7F 3F 7C F3 70 70 E0 E0 04D2 


2328 38 00 7C E6 E6 7C E6 E6 04C8 


20D8 29 29 2FI 2E 2D 2C 29 2fl 0153 


21R0 E0 00 7C C6 C0 EE E6 E6 059C 


2268 C0 80 00 00 00 00 00 00 0140 


2330 7C 00 7C CE CE 7E 0E CE 03FE 


20E0 2B 2D 2C 29 2H 2E 2D 2C 015B 


21H8 7C 00 66 66 E6 FE E6 E6 04F8 


2270 00 00 3F IF IF 3F 73 7F 01 RE 


2338 7C 00 FE FD FE F7 EF DF 0637 


20E8 23 2R 2E 2C 29 2D 2F 2B 015D 


21E0 E6 00 18 18 1C 1C 1C 1C 0186 


2278 FC FF FF 6E FF 7E 99 FF 067D 


2340 BF 7F 80 C0 F« F0 F8 Fr: 0642 


20F0 29 2D 2C 2R 2E 29 2D 2C 0159 


21E8 1C 00 0C 0C 0E 0E 0E CE 012C 


2280 6E FF FC F0 FC EC ED 9F 06CH 


2348 FE 00 FF FF FF FF FF FF 06F8 


20F8 28 2E 29 2D 2C 2B 2E 2R 0156 


21C0 7C 00 66 6C F8 F0 F8 EC 051R 


2289 FC FF FF 66 33 FF 00 00 04F8 


2350 FF 00 00 FF FF FF FF FF 05FR 


2100 2E 2D 2C 2D 2C 2fl 2B 2D 015F 


21C8 E6 00 C0 C0 E0 E0 E0 E0 05E6 


2230 00 00 00 00 00 00 00 00 0000 


2358 FF FF 07 01 9B 05 20 0F 0247 


2108 2C 2D 2C 2R 2B 2D 2C 2D 0160 


21D0 FE 00 C6 EE FE E6 E6 E6 0662 


2238 FF FF FF FF 00 00 00 00 03FC 


2860 16 05 1.2 20 FF 00 FF 00 024B 


2110 2C 2H 2E 2C 2D 2C 2D 2F 0165 


2 IDS E6 00 C6 F6 FE EE E6 E6 065R 


22H0 00 00 03 03 03 03 03 03 0012 


2868 FF 00 FF 00 FF 00 FF 00 03FC 

• 
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Les filtres electroniques n'ont plus aucun secret pour Jean-Luc GARNIER; la preuve.. 




fii^Aws inn suiTque 

f'EST M AUtZ-KSTouie we 
VOU J MWB2 VW»U? 

i ma asa 






JgZZ 




FILTRES 

AMSTRAD 



Mode d'emploi : 

Ce programme sur I'etude (avec schemas) des filtres passe-haut, passe- 

bas et passe-bande (structures Sallen-Key et Rauch), offre deux options 

principales : 

- Calcul des parametres : calcul des caracte>istiques d'un filtre en con- 

naissant la valeur de ses composants. 



- Calcul des composants : calcul des composants d'un filtre pour I'obten- 
tion de caracteristiques precises. 

S6lectionnez les diverses options a I'aide des touches directionnelles du 
curseur et validez par COPY. Toutes les explications necessaires sont 

incluses. 
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r : JEAN-LUC GARNIER 
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40 REM K*K*W* *■*#*# *«« 


« ■>« M * 


copyr 


r-gh 



t 1 3|JS »**» * MM X X * X X X- « X X H « M M X X X X- N 

XXXX-X XMXXXXX 

SO REM »Ki(!t**«***ft*j<*»lH(«.)S###»»)fjf)t 
X * X K x w * x x x * K X X » » « -x x X X X X X X X X X x X K « ■« X 
X-XXXMXX-XXXXX 

60 DIM total*<50>,prac<50> ,i-<12> ,r 
(1 < '1 2 1 , a .t f f n < 'I 2 ) , r I 2 ( 1 2 ) : ON BREAK G 
OSUB 5830 

70 MODE 2:INK 0,0:INK 1,24:B0RDER 
0:PAPER OiCLSiWINDOW tt'l , 1 ,70 ,4,21 
:PAPER B1,1:CLB 81: PEN 1:PEN 81,0 
80 MOVE 43, 30: DRAW IS , 3ES rDRAW 58S 
,36S:DRAU 585, 50: DRAW 45 ,50: DRAW 5 
8S,365:M0yE 585, SO : DRAW 45,365 
30 qqaREMAINO) :EWERY 150,3 GOSUB 
5730 

100 f lagef f=0iIF iwitMal THEN GOTO 
220 

110 f lagef f==0:IF SBUtlX I THEN GOT 

1450 
TYPE 

"(LOCATE 01 ,15,5:PRINT 01 
,8TRINGt<14 ,"■■") :LClCATE [II ,20, 8: PR 
TNT 111,"- calcul des parametres" :L 
OCATE H1 ,20,3:PRINT 111,,"- calcul d 
effl compp^ants" 

130 y!<==8:L0CATE HI , 1 8 , yX : f I echa«-G 
HR*(246) :PRINT 81 ,f I eche* 
140 IF INKEYt="" THEN 140 
150 IF INKEY(0)»0 THEN LOCATE 01,1 
8,yXtFRtlXT 81 ,CHR*<32> lyyX-gX- 1 : IF 
yyZ<==8 THEN uyX=8:L0CAT!E 8i,18,yy 
X:PRINT 81 , f I echet : yX=yyX 
160 IF INKEY(2)=0 THEN LOCATE 81,1 
8, yX: PR INT 81 ,CHR»<32) iyyX = yX*1:IF 
yyX>==3 THEN yyX = 9:L0CATE 81,18,yy 
X:PRINT 81 ,f I achat :yX.= yuX 
170 IF INKEY <3)=0 THEN qc)X-yX-7lC 
ALL SEE03:0N goX GOTO 220,1450 
180 GOTO 140 

.130 ' 

I200 ' CHOIX DE LA STRUCTURE 

,210 ' 

220 sautX»0:CLS 81:L0CATE 01,16,3: 
PRINT 81 ("Structura 'Sal Ian at Key 
'":L0CATE 81 ,10,4:PRINT 81,"- pass 
a-bas" 

230 LOCATE 81 , 1 , 5 : PRINT 81,"- pas 
se-haut":LOCATE 81 , 10 , 6 iPRINT 81," 
» passe-bande" 

240 LOCATE 81 , 16 ,8 : PRINT 81,"Strue 
ture 'Rauch'":LOCATE 81 , 1 0, 3 : PRINT 
81,"- passe-bas":LOCATE 81,10,10: 
PRINT 01 ,"- passe-haut" 
250 LOCATE 81 , 1 0, 1 1 : PRINT 81,"- pa 
sr.e-bai)de":LOCATE 81 , 10 , 16 : PRINT 8 
1 ,"changamant da typa de calcul 

260 yX==4:yyX«yX:L0CATE 01,8,yX:fle 
chat = CHR1H246) : PRINT 81 , f I achat 

270 IF INKEY11." THEN 270 

280 IF INKEY<73)-0 THEN 70 
230 IF INKEY(0)==0 THEM LOCATE 81,8 
,yX: PRINT 81 ,CHR«<32) :yyX=yX- 1 : IF 
yyX<==4 THEN yyX = 4 ELSE IF <yyX<3 A 
ND yyX>6) THEN yyX==6 
300 LOCATE 81„6,yyX:PRINT 01,flech 
«s:yX==yyX 

310 IF INKEY<2)»0 THEN LOCATE 01,8 
, yX: PRINT 01 ,CHR$<32 ) : yyX"=uX-i 1 : IF 
yyX>.= 11 THEN yyX=11 ELSE IF (yyX<3 

AND yi,;SS>6> THEN yy%»"3 
320 LOCATE 81 , 8 , yyX: PRINT 01, f lech 
as:yX~yyX 

330 IF (yX>3 AND yX<7) THEN 9oX=y 
X-3 ELSE IF (yX>8 AND yX<12) THEN 

goX==yX-5 ELSE goX==0 
340 IF INKEY (3)==0 THEN CALL SEB03 
:0N goX GOTO 330,550,710,880,1070, 
12G0 

350 GOTO 270 
360 ' 

370 ' PASSE-BAS SALI-EN ET KEY 

380 ' 

330 CI...S01 :GOSUfS 3300:DRAWR 30,0ldi 



rX=0:GOSUD 3400: MOVER -45 , 6 : TAG : PR 
INT"R1"; :M0VER 2E),-6:DRAWR 30,0:di 
rX-0:(308UEi 3400 

400 MOVER -4S,6:PRINT"R2";:M0VER 2 
3, -6:DRAWR 73,0: MOVER -60,0:DRAWR 
0,-B0:dirX==1 :G0SUEI 345O:M0VER -60, 
5:PRINT "C2", 

410 MOVER 44,-5:DRAWR 0,-116:DRAWR 
12,0:DRAWR - 84 , I MOVER 0,-4:PRINT 
'•///"; :M0VER - 1 00 , 21 : DRAWR 0,40:D 
RAWR 30,0 

120 dil-X==0:GOSUB 3450:M0VER 10,20: 
PRINT"C1"; LTAGOFF: MOVER -26,-20:DR 
AUR 200,0: DRAWR 0,-72 
430 at="PASSE-EAS SALLEN ET KEY": 
GOSUB 3820 

44.0 PRINT 81 ,CHR»(2) lUINDOW SWAP 1 
,0:E0RDER 3:G0SUE 5530 
450 iTidice»=="1":G0SUB 3500 : M=res : 
ind.i.ca*~"2" :G0SUE 3500:r2=ras: indi 
C8*«"a"lS08UB 3500:ra=>res 
460 indice*«"b":GOSUE 3500 : rb=res: 
illdicet==" 1 " : GOSUB 3620 : el =candox ill 
di.cat-'"2":G0SUB 3620 icZ-condo 
470 k=(rb/ra)t 1 : hdb»20»L0G1 ( k ) :(0 
==(1/S0R<r1«r2*c'l*c2) )/<2»F'I) :q==S0R 
Cr1»r2»c:1»c2)/( ( r1»c2 ) ♦ Cr2»c2x ( 1 - k 
>«r2«c1 ) ) 

480 CLS:ZONE 40 : PRINT"ga in nominal 
HO :", USING" *080 .00" j k :PRINT"gain 
en continu H dB :", USING" *088 . 800 
"(hdb; :'PRINT" dB":Oaqt==" Hz" 
430 IF fOMOOO THEN IF fOIOOOOOO 
THEN f 0»f 0/1000000 1 fraqt.==" MHz" EL 
SE fO=f 0/1000: freq*==" kHz" 
500 PRINT'Traquanca de coupure FO 
:",USING"088.000";fO; :PRINT fi-eq*: 
PRINT"faetaur da qua life* :",USIN 
G"t»88.00";q:L0CATE 64,2:PRI.NT CHR 

«<24>J" menu- > [TAB] "(CHR*<24) 

510 IF INKEY(68)<>0 THEN 510 ELSE 
BautX-1 :G0T0 70 
520 ' 

530 ' --PASSE-HAUT SALLEN ET KEY 

540 ' 

550 CLS01:G0SUB 3300:DRAWR 40,0:di 
r-X«0:G0SUE 34S0: MOVER 10, 20: TAG: PR 
INT"C1"i :M0VER -26, -20: DRAWR 70,0: 
dirX^O: GOSUB 34.50 

560 MOVER 10,20lPRINT"C2"::MQVER - 
26,-20:DRAWR 123,0:M0VER -70,0:DRA 
WR 0,-30:dirX=1:G0SUB 3400:MOVER - 
4,-10 

S70 PRINT"R"i: MOVER -8 , - 1 8 : PRINT"2 
"j:M0VER -4,-34:DRAWR , -54 : DRAWR 
12,0:DRAWR -24,0:M0VER 0,-4:PRINT" 
///";:MOVER -110,210 

580 DRAWR 0,55:DRAWR 120, :dirX»0: 
GOSUE! 34O0:M0VER -45 ,6 :PRINT"R1 " ( : 
TAGOPFlMOVER 20,-G:DRAUR 140,0:DRA 
WR 0,-88 

530 a»=="PA8SE-HAUT SALLEN ET KEY": 
GOSUE 3820 

600 PRINT 01 ,CHR*<2> :WINDOW SWAP 1 
,0:B0RDER 3: GOSUB 5530 
610 indicet-"1":G0SUB 3500:r-1==i-es : 
indicet = "2":G0SUB 3500 : r-2 = pes : indi 
ce$=="a"iGDSUB 3500: ra = res 
620 indi.ce*="b":GOSUB 3500:rb = reu: 
indices>""1":G0SUE 3620: d -condo : ill 
dicet=="2" :G0SUE 3620 : c2==cendo 
630 k-(rb/ra) t'l :hdb = 20«L0G10( k ) : (0 
"1 / C 2.X.P I xSOR C r 1 xr2«c 1 «c2 1 ) : q==SQR ( r 
1xr2xc1wc2)/( er1#c2) H<r2xc2xt 1 -k Ix 
r2«c1 )) 

640 CLS:ZDNE 40: PRINT"gain nominal 
HO :",USING".|-000.00":k:PRINT"gain 
en continu H dB :", USING" tOOO . 000 
"ihdbl :PRINT" dE"lfraqt=" Hz" 
650 IF f()>1000 THEN IF fOMOOOOOO 
THEN f0 = f'0/100OOO0:fraqs==" MHz" EL 

SE fO-f 0/1000: freqt kHz" 

660 PRINT"! requanca da coupure FO 
:",USING ,, 000.88a":iO ; : PRINT freq*: 
PRINT"facteur da qualita B :",USIN 
G"t01t0.08";q:LDCATE 64,2:PRINT CHR 

*<24)f" menu > ETAB'3 ";CHR$(24) 

670 IF INKEYC6BXJ0 THEN 510 ELSE 
saut.X»1:G0T0 70 
630 ' 

630 ' PASSE-BANDE SALLEN ET KE 

Y 

700 ' 

710 c:LS81:G0SUE 3300:DRAWR 30,0:di 

rX-0:GOSUB 3400:M0VER -35,6:TAG:PR 



INT"R"; :MOVER 27,-6:DRAWR 50,0:dir 
X»0:G0S1.IB 34.50 

720 MOVER 10,30:PRINT"C"; :MOVER -1 
8,~30:DRAWR 88,0:M0VER -70,0:DRAWR 

0,-30:dirX=1 iGOSIUE 3400:MOVER -4, 
- 1 3 

730 PRINT"R"i :MOVER -4 , -43 : DRAWR 
,-54: DRAWR 12,0: DRAWR -24,0: MOVER 
0,-4: PRINT"///"; : MOVER -13,125:DRA 
WR -60,0si::iRAWR 0,-40:dirX«1 : GOSUB 
3450:M0VER -40, 18 : PRINT"C" ; :MDVER 
32,- ISxDRAWR 0,-72 

740 DRAWR 12,0:DRAWR -24,0:M0VER 
,-4lPRINT"///"; IMOVER 0,210:DRAWR 
0,50:DRAWR 120,0: dirX = :E0SUE 34.00 
:M0VER -35,6:PRINT"R"; :TAGOFF 
750 MOVER 27, -6: DRAWR 1 1 1 , : DRAWR 
0,-84 

760 a* PASSE-BANDE SALI-EN ET KEY" 

: GOSUB 3820 

770 PRINT 81 ,CHR1i<2) iWINOOU SWAP 1 

,0:B0Ri:iER 3: GOSUB 5530 

780 PRINT "attention I Ce type de 1" i 

Itre est realise avec UNE valeur d 

<« C et UNE valeur de R":F0R ,i»1 TO 

2000 I NEXT 
730 CI.S:ind.i.ce»»" ":G0SUB 3500lr = r 
as: indices* "a": GOSUB 3S0O:ra»i-ess i 
ndiceS"-"b": GOSUB 3500 : rb--res : indie 

eS' :G0SUB 3620:c-condo 

800 k==rb/rat1 : hdb==20*L0G1 0< k/< 5- k ) 

) : f 0==SGR < 2 ) / < r»c«2*PI ) : q = S0R < 2 ) / < 5 

-k) 

810 CLS:ZONE 40 : PRINT"gain nominal 

HO : , ',USING"i00a.8B";k:PRINT"gain 

en continu H dB :", USING" ,000 . 000 
"'Jhd'bl iPRINT" .IE": t raqik*" Hz" 
820 IF fOMOOO THEN IF fO>1000000 
THEN f0=l'0/1000000:fraqt=" MHz" EL 
SE fO==f 0/1000: freqt"" kHz" 
830 PRINT" f requanca da coupure FO 
:",USING"880.008";f0i :PRINT freq*: 
PRINT"facteur da qualita :",USIN 
G"t0O8.08";q:l.0CATE 64,2:PRINT CHR 

t<24):" menu > [TAB] ":CHR*<24> 

840 IF INKEY<68)<>0 THEN 840 ELSE 
sautX=1 :GOTO 70 
850 ' 

860 ' PASSE-BAS RAUCH 

870 ' 

880 CLS01:GOSUB 3740:DRAWR 30,0:di 

rX«0:G0SUB 3400:M0VER -4S,6:TAG:PR 

INT"R1"! :MOVER 23,-6:DRAWR 50,0:di 

rX«0: GOSUB 3400 

830 MOVER -4S,6:PRINT"R3"i : MOVER 2 

3,-6:DRAWR 53,0:M0VER - 1 38 ,0 :DRAWR 

0,10:MOVER 0, 60 : dirX-1 : GOSUB 3400 
300 MOVER -4,-10:PRINT"R" j:M0VER - 
8,-18:PRINT"2"i:M0VER -4, 28: DRAWR 
0,10: DRAWR 275,0 : DRAWR 0,-115:M0VE 
R -170,37:DRAWR 0,25 

310 MOVER 0,10:dirX»1:COSUB 34S0:M 
OVER 20,10:PRINT"C1"; : MOVER -36,0: 
DRAWR 0,45 

320 MOVER -105,-82:DRAWR 0,-70:dir 
X==1:G0SUB 34.50:M0VER 20 ,0 :PRINT"C2 
";:M0VER -36,0:DRAWR 0,-135:DRAWR 
12,0:DRAWR -24,0 

330 MOVER 0,-4:F'RINT "///";: TAGOFF 
sMOVER -12,4 

340 a»="PASSE-BAS RAUCH": GOSUB 382 


350 BORDER 3:G0SUB 5S30:PRINT 01, C 
HR*C2) :WINDOW SWAP 1 ,0 
360 .i.ndiee*™"1":G0SUB 3500 : r"1>r»i 
indicet="2":00SUB 3500 :r2»res : indi 
e«»-"3" :GOSUEi 3500:r3-res 
370 indice*=="1":G0SUB 3620 id -coml 
o : in dice»=="2": GOSUB 3620 ic2«condo 
380 k»- ( r2/r 1 ) : hdl:i= - 20x L0G1 ( ABS < k 
) ):fO==1/(2«PI«SDR(r1«r3»e1*c2)) :q» 
S0R(r2xr3«c1»c2>/< <v 2»r3)x ( (1/r 1 ) t 
<1/r2)t(1/r3) )»d ) 
330 CLS:ZONE 40 :PRINT"gain nominal 

HO :", USING" *880. 00" ; k :FRINT"gaill 

en continu H dB :", USING" *880 . 080 
";hdb; :PRINT" dB" : freq*«" Hz" 
1000 IF 10)1000 THEN IF 10)1000000 

THEN f 0==f 0/1000000: freq*-"" MHz" E 
LSE fO»f 0/1000: f req*«" kHz" 
1010 PRINT"frequence de coupure FO 

: ",USING" 000.088" ;f'0; : PR INT freq* 
:PRINT"facteur- de qualite :",USI 
NG"t088.8fl";q:r-.= ( (r1»r2)/<r'l tr2) it 
r3:PRINT" I 'entree * est. reliee: a I 



SB pi 



r: 



KR 



//K 



1020 LOCATE 64, 2: PR I NT CHR*<24);" 
> [TAB] ";CHR*C24> 

INKEYf68)<)0 THEN 1030 ELS 
=1 :G0T0 70 



1030 



-PASSE -IAUT RAUCH 



1040 
1050 
1060 ' 

1070 Cl-S 01:GOSUB 37*0:EiRAWR 55,0: 
dir-X»Ol GOSUB 3450:M0VER 20,20:TAG: 
PRINT"C1"; :MDVER -36 , -20: DRAWR 100 
,0:dirX==0:GOSUB 3450 
1080 MOVER 10,20:PRINT"C3"; :MOVER 
-28 s -20 1 DRAWR 78,0:M0VER -138,0:DR 
AWR 0,3S:M0VER , 10: dir X= 1 : GOSUB 3 
450 

1030 MOVER 20,10:PRINT "C2";:M0VER 
-36,0:DRAWR 0,35:DRAWR 275,0:DRAW 
R 0,-11 Si MOVER - 170, 37: DRAWR 0,10 
1100 MOVER 0,60:dirX=1 :GOBUE 3400: 
MOVER -4,-10:PRINT "R";:MOVER -8,- 
18:PRINT "1"(:M0VER -4,28:DRAWR 0, 
10 
1110 MOVER -105,-82:DRAWR 0,-45:di 



rX==1 1BO8UB 3400:M0VER 

"R"::MOVER -8,-1B:PRINT 
R -4,-32 
1120 DRAWR 0,-1 10: DRAWR 1 



-24,0: MOVER C 
FF: MOVER -12,4 
1130 a*«"PASSE 



10:PRINT 
2"; :MOVE 



:,0: DRAWR 



, -4:PRINT"///";:TAG0 
=HAUT RAUCH" 1GO8UB 3 



1140 PRINT 01 ,CHR*<2):WIND0W SWAP 
1,0: BORDER 3: GOSUE 5530 
1150 ,indice»= l, 1":G0SUB 3SO0 : r-1 =res 
:indica*»"2": GOSUB 3500:r-2==r-es 
1160 indice*^"1":G0SUB 3620:c'l=con 
do: indice*="2" : GOSUB 3620:c2=condo 
:indice*="3": GOSUB 3620 :c3=-condo 
1170 k = -(c1/c2) :hdb--20rxL0G10<ABS(k 
) >:fO-1/((SOR<r1«r2«c1ko2))«2«PI): 
q==S0R(r1»r2*o1»c2)/(r2ti<o1to2»c3> ) 
1180 CLSiZONE 40:PRINT"gain nomina 
I HO :",USING"t000.88" ;k:PRINT"gai 
n en continu H dB :", USING" tOOO . 00 
0";hdb; :PRINT" dB":freq*=" Hz" 
1130 IF rO>1000 THEN IF fOMOOOOOO 

THEN rO=fO/1000000:freq*»" MHz" E 
LSE fO=«fO/1000: freq*-=" kHz" 
1200 PRINT"frep,uance de coupura FO 

: ",USING" 000. 008" ;fOl : PR INT freq* 
:PRINT"facteur; de qualite Q :",USI 
NG"*OOO.00";q:PRINT" I 'entree * est 

reliee a la masse par R « R1 »= "; 
r-1 iCHR*(131 ) 
1210 LOCATE 64,2:PRINT CHR»(24);" 

menu > [TAB: ";CHR*<24> 

1220 IF INKEY(68)<>0 THEN 1220 ELS 
E saut.X»1:G0T0 70 
1230 ' 

1240 ' PASSE-BANDE RAUCH 

1250 ' 

1260 CLS O'llGOSUE 3740:DRAWR 30,0: 

dirX=0:GOSUB 3400:M0VER -4S,E:TAG: 

PRINT "R1";:M0VER 23,-6:DRAUR 75,0 

:dil-XfO:GOSUB 3450 

1270 MOVER 10,20:PRINT "C2"i:M0VER 

-2G',-20:DRAWR 78,0:M0VER -138,0:0 
RAWR ,0,35:M0VER , 10: dirX-1 : GOSUB 
3450 
1280 MOVER 20,10:PRINT "C1";:M0VER 

-36,0:DRAWR 0,35:DRAWR 275,0:DRAW 
R 0,-115:M0VER - 1 70 , 37 : DRAWR 0,10: 
MOVER 0,60 

1230 dirX»1:G0SUB 3400:M0VER -4,-1 
0:PRINT "R"::MOVER -8, - 1 8 :PRINT "3 
"(IMOVER -4 ,28: DRAWR 0,10 
1300 MOVER -105,-82:DRAWR 0,-45:di 
rX = 1:G0SUB 3400:M0VER -4 , - 1 :PRINT 

"R";:MOVER -8,-18:PRINT "2"i:M0VE 
R -4,-32 
1310 DRAWR C 

■24,0: MOVEE 
FF: MOVER -1,2 
1320 a*«"PASSE-EANDE 
3820 

1330 PRINT 81,CHR*<2) : WINDOW SWAP 
1,0: BORDER 3: GOSUB 5530 
1 34 I. n di e«**" 1 " : GOSUB 3500 : r 1 -re 
:.t.ndice*="2":G0SUB 3500 :l-2»res : in 
ici»*-"3": GOSUB 3500:r3-res 

A SUIVRE... 



-110: DRAWR 12,0: DRAWR 
0,-4:PRINT"///"; :TAGO 
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FORMATION A 
L'ASSEMBLEUR PRATIQUE 



LA REVOLUTION CONTINUE I 

Les micros, ci-apres nommes, ont 
deja herit6 d'un nombre de cours 
consequents dans les numeros ci- 
dessous decrits. 

ZX 81 -» 55 56 61 66 71 76 81 86 

91 95 10O 105 110 114 118 122 126 

130 134 138 

COMMODORE -. 60 65 70 75 80 85 

90 95 99 104 109 114 118 122 126 

130 134 138 

ORIC - 57 62 67 72 77 82 87 92 96 



101 106 111 115 119 123 128 131 

136 

AMSTRAD-111 115 119 123 127 

131 135 

APPLE - 58 63 68 73 78 83 88 93 
97 102 107 112 116 120 124 128 

SPECTRUM- 112 116 120 124 127 

132 136 

THOMSON - 59 64 69 74 79 84 89 
93 98103108113117 121 125 129 

MSX -» 113 117 121 125 129 133 
137 



-LANGAGE MACHINE SUR 

APPLE 



PR ft 6... HELLO 

Salut les apple-maniaques ! Vous 
allez avoir droit a DEUX routines 
cette semaine, bande de petiis vei- 
nards ! Je vous avais honteusement 
prive de programme la derniere fois, 
et ca ne pouvait pas durer, c'est 
pourquoi nous mettons aujourd'hui 
les bouchees doubles avec une rou- 
tine servant de compteur, et une 
autre manipulant les chaines de 
caracteres. Procedons par ordre, et 
commencons par la premiere. 



PLUS FORT QUE LE ST 

Voila un titre trop beau pour etre 
vrai, me direz-vous, que non point ! 
Voici une routine qui afficne un 
compteur a I'ecran, mais (et c'est ce 
qui fait son originalite) sans utiliser 
de memoire pour stocker la valeur 
courante : on se contente de poker 
directement dans I'ecran, ce qui 
accelere nptablement I'execution. 

Enfin quelque chose que le ST ne 
peut pas faire, du fait de la structure 
bit-map de son ecran et de 
1' absence de mode texte a propre- 
ment parler. On se propose 
d'employer la premiere ligne de 
texte pour y placer le compteur, 
nombre constitue de quarante chif- 
fres (autant que de colonnes), com- 
pris entre et 9999999999999999 
999999999999999999999999 (vous 
pouvez verifier, il y a bien quarante 
9). Mais n'esperez pas voir un jour 
le compteur prendre cette valeur : 
il vous faudrait attendre quelque 
4*10 +19 milliards d'annees; a la 
limite, ca fait peur I Cependant, 
pour les dieux et les Highlanders, 
j'ai inclus une remise a zero au cas 
ou ce nombre serait depasse (on 
n'est jamais trop prudent avec ces 
choses-la (vous avez saisi la double 
port.ee de ce message ?)). 



FONCTIONNEMENT 

Pour detainer le mecanisme de cette 
routine, on va utiliser une comparai- 
son entre basic et assembleur. 
Ainsi, on commence par ecrire des 
zero dans la partie superieure de 
I'ecran en pokant la valeur $B0 
(code ecran 0) a I'adresse de la pre- 
miere ligne. Ce qui donne quelque 
chose du genre : 

10 FOR X = 39 TOO STEP -1 :POKE 
1024 + X,176:NEXTX 

Je rappelle a ceux qui ne sont pas 
tres familiars avec I'hexadecimal 
que $80 correspond a 176 en base 
10, et que $400 (adresse de la pre- 
miere ligne) est egal a 1 024 en deci- 
mal. Dans le listing assembleur la 
partie effectuant cette meme opera- 
tion est situee en $300-$309, le rem- 
plissage se faisant egalement en 
partant de la droite (i.e. la colonne 
numero $27 ou encore 39 dec) : le 
registre X jouant exactement le 
meme role que la variable X, le STA 
$400,X ayant la meme fonction que 
le POKE 1024 + X,176du basic (en 
effet I'accumulateur contient la 
valeur 1 76) et le NEXT X etant rendu 
par un superbe DEX BPL$304. 
J'espere que ceux qui prennent le 
cours en route (et done qui n'ont pas 
lu tous les precedents) trouveront 
leur compte grace aux instructions 
equivalents donnees en basic. 
Maintenant, nous allons aborder la 
phase delicate puisque Ton va exa- 
miner le processus d'incrementa- 
tion, Sachez (le zebu !) que contrai- 
rement aux apparences la methode 
employee est elementaire, meme si 
ce n'est pas evident quand on 
regarde le programme : il s'agit 
d'une addition multi-precision (e'est- 
a-dire que la longueur du nombre 
n'est pas constante; on se limite 
cependant ici a 40 chiffres 
maximum), 



Voici I'algorithme utilise : 

© X-39. 

© On ajoute (T) au Xieme chiffre. 

(3) Sjle resultat estjnferieur ou egal 
a (9) ; alter en Q) . 

(§) Slnon fairs : Xieme chiffre = 0. 

© X-X-1 alleren © siX- = 0, sinon 
remettre a zero le compteur. 

Soit en sicba (boue !) : 



10 FOR X = 39 TO STEP -1 : 
POKE 1024 + X.176 :NEXT X 

20X = 39: REM LDX 8 $27 

30 POKE 1024 + X.PEEK 
(1 024 + X) + 1 : REM INC $400,X 

40 IF PEEK (1024 + X)0186 GOTO 
20 : REM LDA $400,X CMP 8 $BA 

BNE $30 A 

50 POKE 1024 + X.176 :REM LDA 
|l $B0 STA $400,X 

60 X-X-1 : IF X» = GOTO 
30 :REM DEX BPL $30C 

70 GOTO 10 :REM JMP $300 

La ligne 10 est celle que nous avons 
vue au debut du paragraphe, et 
c'est elle qui remet le compteur a 
zero. Dans le listing 1 , la partie qui 
joue le meme role est en $30A-$320. 
Vous trouverez dans les REM du 
programme en basic la correspon- 
dence basic/assembleur. 
Voila, ca prend 33 octets en tout. 
Une remarque en passant : le pro- 
gramme incrementant avant de tes- 
ter, il apparait (pendant un temps 
suffisamment court pour que vous 
n'y voyez que du feu) le caractere 
" : " , de code ecran $BA. A vous de 
modifier cette routine pour la trans- 
former en horloge ou en compte a 
rebours. 



Compteur (non 



LISTING 1 

relogeable) 

300 A2 27 LDX 8 $27 
302 A9 B0 LDA 8 $B0 
304 9D 00 04 STA $400,X 
307 CA DEX 



308 10 FA BPL $304 
30A A2 27 LDX 8 $27 
30C FE 00 04 INC $400, X 
312C9BACMP 8 $BA 
314 DO F4 BNE $30A 
316 A9 B0 LDA 8 $B0 
318 9D 00 04 STA $400,X 
31BCA DEX 
31C 10 EE BPL$30C 
31 E 4C 00 03 JMP $300 

A L'ENVERS 

Voici la seconde routine, un peu 
plus excitante, semble-t'il, 
puisqu'elle renverse une chaine de 
caracteres : c'est en quelque sorte 
du VERLAN I Qu'est que sexe ? 
(merci a TMD et salut a Geraldine, 
vous savez : "Fais-moi SKY !". A 
propos, le serveur SKY est nul : il 
y a presque que des mecs avec qui 
dialoguer, sans compter ceux qui se 
font passer pour des nanas ! Si, si 
j'en connais I (NDLR : Eh, oh c'est 
pas Mini-Mire, quoi alors quoi non 
mais oh !). II s'agit en fait, a partie 
d'une chaine comme ABCD, de la 
transformer en DCBA. On suppo- 
sera que ladite chienne se trouve 
dans le buffer d'entree des carac- 
teres (situe en $200-$2FF). Si cet 
endroit ne vous convient pas, chan- 
gez les adresses : 

$308,$309,$30C,$30D,$30F,$310 
,$313,$314. Avant de faire appel a 
cette routine, il faut mettre dans le 
registre X la longueur de la chaine. 
Par exemple si on veut renverser la 
chaine PIERNOT on fera : 

LDX 8 $07 
JSR $300 
RTS 

Et on obtiendra comme resultat 
TONREIP, stocke a partir de $200. 

EXPLICAZION 

Comment proceder pour inverser 
I 'ordre des caracteres d'une 
chaine ? Elementaire, mon cher 
Watson : vous prenez le premier 
element et le dernier, et vous les 
permutez, puis vous prenez le 
second element et I'avant-dernier et 
vous les echangez, et vous conti- 
nuez ainsi jusqu'a ce que tous les 
caracteres soient a la bonne place. 
Formalisons la chose par un petit 
programme en basic : 



10Z = INT(X/2) : REM TXA LSR 

STA $00 
20Y = : REM LDY $ $00 
30X = X-1 : B = PEEK (512 + X) : 

REM DEX LDA $200,X PHA 
40POKE 512 + X, PEEK(512 + Y) : 

REM LDA $200,Y STA $200,X 
50POKE 512 = Y,B: REM PLA 

STA $200, Y 
60Y = Y + 1 : REM INY 
70IF YOZ GOTO 30 : REM CPY 

$00 BNE $306 

La partie $307-$314 est fondamen- 
tale : c'est elle qui echange les deux 
elements; vous remarquerez qu'en 
basic on passe par la variable inter- 
mediate B, tandis qu'en language 
machine on utilise (astucieusement) 
la pile pour la sauvegarde tempo- 
raire. Dans le listing basic, la varia- 
ble X joue le role du registre X, Z 
correspond a I'adresse $00, et 
comme je viens de le dire, B rem- 
place ('utilisation de la pile. 

LISTING 2 : Verlan (relogeable) 



300 8A 

301 4A 

302 85 
304 A0 

306 CA 

307 BD 
30A48 
30B B9 
30E 9D 

311 68 

312 99 

315 C8 

316 C4 
318 DO 
31A60 



TXA 

LSR 

00 STA $00 

00 LDY 8 $00 

DEX 

00 02 LDA $200,X 

PHA 

00 02 LDA $200,Y 

00 02 STA $200,X 

PLA 

00 02 STA $200,Y 

INY 

00 CPY $00 

EC BNE $306 

RTS 



MIEUX VANTARD QUE JEUNET 

Je ne sais si pas vous vous souve- 
nez, mais dans I'HHHHebdo n°l32 
je vous avais promis des eclaircis- 
sements sur les instructions ROL et 
ROR, et comme mieux vaut tard que 
jamais et que chose promise chose 
due (j'en connais encore d'autres), 
abordons ces deux instructions ma 
foi fort utiles. 

ROL est equivalent a ASL excepts 
le fait que ce n'est pas un zero qui 
rentre par la droite mais le contenu 
du carry. De meme ROR et LSR se 
ressemblent, mais pour ROR c'est 
la valeur de la retenue qui rentre par 
la gauche et non zero. Cependant, 



comme vous I'avez surement 
devine, lorsque le carry est a zero, 
ASL et LSR ont respectivement le 
meme effet que ROL et ROR. 
Puisqu'un dessin vaut mieux qu'un 
long discours et qui veut alter loin 
menage sa monture... (NDLR : il est 
fou, excusez-le) voici un schema 
explicatif : 



76543210C Pour ROL 
C765432100 Pour ASL 

7654321 0C Pour ROR 

076543210C Pour LSR 

POUR FINIR EN BEAUTE 

Eh oui, vous allez etre vraiment 
gates : voici une troisieme routine. 
II s'agit d'un utilitaire permettant de 
vous proteger des infames pirates; 
c'est une revectorisation du RESET. 
Quoi-t-est-ce ? On modifie I'adresse 
de la routine de RESET de telle 
sorte que quand vous faites 
CONTROL-RESET, la memoire de 
I'ordinateur s'efface automatique- 
ment (utile pour embeter les pira- 
tes). II va sans dire que tout posses- 
sour de WILCARD et autre SNAPS- 
HOT ne sera pas derange par cette 
modification car les deux cartes 
mentionnees permettent de faire un 
reset quand on veut. Voici tout de 
meme le listing : 

300 LDA 8 $10 
302 STA $3F2 
305 LDA 8 $305 
307 STA $3F3 
30A EOR 8 $A5 
30C £TA $3F4 
30F RTS 
310 LDY 8 $00 
312 STA $BF00.Y 

315 DEY 

316 BNE $312 
318 DEC $314 
31B BNE $312 

La vectorisation a lieu entre $300 et 
$30F, sur la routine qui efface la 
memoire, situee en $310-$31C. 
Bon ! Je vais vous laisser digerer 
toutes ces routines et vous donne 
rendez-vous a la prochaine fois. 



Philippe Piernot. 



LANGAGE MACHINE SUR 
AMSTRAD 



RESULTAT DE L'EXERCICE 
NUMERO 1 

Helas I Trois fois helas ! Deux 
erreurs se sont glissees dans le lis- 
ting de notre premier exercice (les 
perfides !). Une erreur de syntaxe, 
que vous avez bien entendu decou- 
verte et corrigee. II s'agit de la ligne 
90. Le " 8 8040" devait evidem- 
ment etre entre parentheses. La 
deuxieme erreur (pas de parenthese 
en ligne 30) n'empechant pas I'exe- 
cution du programme, nous allons 
suivre pas a pas son effet sur les 
adresses 8 8040 et 8 8041 : 

LISTING CONTENU DE fl 6040 8041 

10 LD A, fl 10 00 00 

20 LD (fl 8040), A 10 00 

30 LD HL. ( ft 8040) 10 00 

40 LD E, HL 10 00 

50 LD IX, S 8040 10 00 

60 LD D, (IX + 1) 10 00 

70 LD E, B 10 10 00 

80 LD (IX + 1), E 10 10 

90 LD ( fl 8040), DE 10 00 

100 RET 10 00 

LA PILE 

Voici une notion tres importante en 
assembleur ; la pile. Avec un peu de 
logique, comme toujours, la com- 
prehension des instructions de pile 



est accessible des le berceau, voyez 
plutdt : 

Imaginez que vous soyez le respon- 
sable de la pile, et que votre copain 
soit le microprocesseur. Votre 
copain peut vous dire "prends-moi 
ca I" (PUSH) ou "rends-moi ca !" 
(POP). Vous, vous prenez les cho- 
ses et vous les empilez : une 
assiette, une chaussette, une sau- 
cisse, une disquette... A chaque 
"PUSH", vous empilez tout ce que 
votre copain vous passe, et, a cha- 
que "POP", vous depilez, en pre- 
nant bien entendu ce qui se trouve 
en haut de la pile. Voila le principe 
de base de la pile. Mais que sont 
ces saucisses et ces chaussettes ? 
Tout simplement le contenu d'un 
double registre : 

PUSH HL, PUSH DE, PUSH BC, 
PUSH AF, PUSH IX, PUSH IY 
POP HL, POP DE, POP BC, POP 
AF, POP IX, POP IY 

"PUSH" depose sur la pile le con- 
tenu du double registre specific. 
"POP" met dans le double registre 

specific le contenu du haut de la 
pile. 

LE POINTEUR DE PILE 



La pile, en assembleur, est heureu- 
sement bien plus souple qu'une 
simple pile d'assiettes. II est possi- 
ble, par exemple, en faisant un peu 
de manipulation, d'aller chercher 
une valeur au milieu de la pile, ou 
d'en creer une seconde, a un autre 
endroit de la memoire. Tout ceci 
grace a un "doigt" qui "pointe" la 
pile, appele le "pointeur de pile" (je 
vous avais dit que tout ceci etait logi- 
que). II s'agit d'un double registre 
(SP), qui contient I'adresse du haut 
de la pile. 

LES TROIS REGLES FONDAMEN- 
TALES 

Quand on a en tete I'exemple d'une 
pile d'objets sur laquelle on PUSH 
et on POP, il faut encore assimiler 
trois notions importantes pour se 
familiariser avec le principe de la 
pile : 

1) Quand le contenu d'un double 
registre est depose sur la pile, il 
n'est pas pour autant gomme du 
double registre. 

Exemple : 

LD HL, S 8000 ; apres Instruction 
PUSH HL 

PUSH HL ; HL contiendra 

toujours fl 8000 

2) Le contenu d'un double registre 
etant sur 16 bits, il se divise en deux 
pour prendre deux cases memoire, 
('octet de poids faible etant depose 
le premier sur la pile. 

Exemple : 

LD SP, C C000 ; le pointeur en 
flCOOO 



LD HL. a 8000 ; 
PUSH HL ; d'abord L en 

BBFFF 
; puis H en 
ECBFFE 
3) Le haut de la pile est en bas de 
la memoire, et le bas en haut. Le 
pointeur de pile pointe le HAUT de 
la pile. 
Exemple : 

INSTRUCTION CONTENU DE SP EFFETS SUR 

LA PILE 
LD SP. P C00O 
LD HL, j 8000 
LD DE. 1 55FF 

SP= H C00O 



PUSH HL 



t BFFC = 00 
! BFFD = 00 
[.BFFE = 00 
J C00O = 00 

P BFFC -00 
= BFFD-00 
5 BFFE = 80 

- P BFFE S BFFF = 0O 

i BFFC-55 
3 BFFD = FF 
P BFFE = B0 
t BFFF-00 
■ t BFFC R C00O = 00 

t BFFC = 55 
BBFFD = FF 
P BFFE = 80 
!>BFFF = 00 

- It BFFE «C0O0 = OO 

1 BFFC = 55 
KBFFD = FF 
C8FFE = 80 
= BFFF-00 

- II GOOD I CO00 - 00 



En resume, Instruction PUSH com- 
mence par decrementer le pointeur 
de pile, puis depose a son adresse 
le contenu de poids faible du dou- 
ble registre. Ensuite, le pointeur est 
de nouveau decrements avant de 
deposer a son adresse le contenu 
de poids fort du double registre con- 
cerne. L'instruction POP fait exac- 
tement I'inverse : contenu de (SP) 
dans le poids fort, incrementation, 
contenu de (SP) dans le poids fai- 



ble, nouvelle incrementation. Si les 
poids faible et fort vous semblent 
aussi obscurs qu'un discours de 
Chong Tchang sur la securite 
sociale a Pekm ou que la rubrique 
Mini Mire, revoyez le deuxieme 
cours de votre passionnante forma- 
tion a I'assembleur dans le numero 
1 1 5 de I'HHHHebdo. De plus, je ne 
me lasserai pas de vous rappeler 
I'efficacite d'essais differents et 
repetes avec votre moniteur prefere. 



EX (SP), HL 

Voila une nouvelle instruction qui 
concerne la pile, et qui se revele 
bien pratique a I' usage. Elle con- 
cerne les doubles registres HL ou 
les registres d'index IX et IY. Son 
effet est tres simple : il s'agit 
d'ECHANGER le contenu du dou- 
ble registre concerne avec le haut 
de la pile. Le contenu de SP n'est 
done pas modifie. 
Exemple ; 

Exemple : 

LD HL, fl 8040 ; HL= fl 8040 

LD DE, fl 9050 ; 

PUSH DE ; haut de pile = 

fl 9050 

EX(SP). HL ; haut de pile = 

fl 8040 HL = 
8 9050 
PROGRAMMES D'EXEMPLES 

Programme numero 3 

But : echanger le contenu des dou- 
bles registres HL avec BC sans 
modifier les autres registres. 
10 PUSH HL 



20 PUSH BC 
30 POP HL 
40 POP BC 
50 RET 

Programme numero 4 

But : meme but que le programme 
precedent, mais autre methode. 
10 PUSH BC 
20 EX (SP).HL 
30 POP BC 
40 RET 

EXERCICE NUMERO 2 

Executez mentalement le listing ci- 

dessous, et donnez le contenu des 

doubles registres HL, DE, BC et SP 

a la fin de son execution. 

10 LD HL, fl 8040 

20 LD DE. 8 9050 

30 LD BC, 8 A060 

40 LD SP, 8 C000 

50 PUSH BC 

60 POP BC 

70 PUSH DE 

80 PUSH HL 

90 POP BC 

100 EX (SP), HL 

110 POP DE 

120 RET 

RECREATION 

Pour le plaisir de tout casser : 

POKE &38, 34 ou POKE &45, 1 2 ou 
POKE &39, ZORROetc... 



Sales gosses ! 



Patrick Dublanchet. 
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EDITO 



On les vire par la porte, its rentrent par la fenetre ! Et 
oui ! La sympathique 6quipe de kamikazes qui lanpait 
en octobre dernier la revue Rock Non Stop, laquelle 
tenait valeureusement le temps de deux numeros, 
repart gaillardement en chasse de lecteurs avec le 
magazine Rock FM. En gros, Rock FM ressemble sen- 
siblement a Rock Non Stop, avec plus d'informations 
et une moins belle maquette, mais quand meme de 
la pub pour le "mezcal el cortijo", le walk-man 
"liwaco", le canard "bushido", la vodka "smirnoff" 
et le podium "rica rock". Allez, on est content pour 
eux !. BEN 



CHRISTIAN 
FERRAZ 



Les lies Sanguinaires 45t. 
(Koka/Musidisc) 





arli il y a deja un certain 
temps, pas vraiment arrive, 
Christian Ferraz (ancien 
bassiste chanteur de Pierrot 
le Fou) nous transmet un 
pen de son vague a I'ame, 
ecorche sous les rayons 
dardant du soleil de la Mediterranee. Nos- 
talgie d'un baroudeur bourreau des cceurs, 
au casus alpague sous I'alpaga aveuglant 
de blancheur. Sur la griffe perle le sang... 
Ferraz possede cette voix mure, capable 
de faire passer la violence du feeling. Mai- 
gre les bons arrangements de Matioszek, 
la melodie aurait peut-etre merite un zest 
d'originalite pour devenir le vrai tube de 
I'ete 



BRAZIL ! 

vec toute cette hysterie 
mexicaine du ballon rond. 

f A \ " semDie t \ u '° n ajt orms 

I \ \ de vous dire que 1986 est 
I — i \ ptacee sous le signe de 
"I'Annee du Bresil" (au 
meme titre que 1 985 etait 
"I'Annee de I'lnde". II faut avouer aussi 
que I 'idee avait ete lancee par Jack Lang, 
lorsqu'il s'etait rendu au Bresil en 83, et 
que depuis, les bulletins de vote ont fait 
couler son florissant ministere... Quoi qu'il 
en soit, le projet prepare de longue date 
ne pouvait etre reduit a neant par un sim- 
ple retournement de situation. 
En ce mois de juin, commence done un 
important cycle d'echanges culturels entre 
le Bresil et la France. Une excellente occa- 
sion de se laisser entrainer dans la caverne 
aux tresors de la production musicale 
bresilienne. 

L'occasion creant le larron, il se trouve jus- 
tement que Globo Records, label de dis- 
ques exclusivement consacre a des artis- 
tes bresiliens, vient de monter son antenne 






francaise. Jusqu'a present, la diffusion de 
la musique bresilienne n'a fonctionne ici 
que par a-coups, par engouements pas- 
sages des medias et du public sur le nom 
de tel ou tel artiste : Djavan, Gilberto Gil, 
Jorge Ben, Joao Bosco, etc... Le projet de 
Globo France est done limpide et tout 
trace : 
- offrir une continuity de diffusion compre- 



nant des grands noms comme Milton Nas- 
cimento, Chico Buarque, Elis Regina, 
Alceu Valenca, Vinicius de Moraes, et ainsi 
de suite) - proposer un eventail complet de 
la diversite des styles (rythmes bayons et 
bolero du Nord-Est, tendres ballades de 
Sao Paolo, sambas enfievrees de Rio, per- 
cussions de Bahia derivees des musiques 
rituelles du culte afro-bresilien, melopees 
nostalgiques des etats miniers. ..) - faire 
decouvrir en France les nouveaux talents 
qui ne manquent pas d'eclore sur les 
8.512.000 km2 du territoire bresilien. Bref, 
un travail de longue haleine, entrepris au 
rythme actuel de quatre partitions par mois 
et qu'il sera interessant de suivre de pres. 
Pour s'y retrouver et faire ses choix dans 
cette jungle de rythmes, d'harmonies et de 
voix, Globo propose sur son label Soma 
(dist. Vogue) un echantillonnage de vingt 
artistes sur un double album intitule, 
comme ilse doit, "L'Anneedu Bresil". Au 
hasard des sillons, des arrangements 
sucres, des ambiances jazzy ou carnava- 
lesques, des vocaux suaves et chaloupes, 
assort is de quelques perles chatoyantes, 
comme ce "Tiro de Misericordia" inter- 
prete en duo par Chico Batera et Joao 
Bosco, le "Flor de Lis" de Djavan, "Outu- 
bro" de Milton Nascimento, cet autre duo 
entre Olivia Hime el Edu Lobo chantant 
"Gongoba (Pra voce que chora)" ou le 
"Prela Pretinha" des Novos Baianos. 
Musique au parfum de voyage, compagne 



sho\n 



ot v^ 



ftetf* s - 



des reves ou de la danse, la chanson bre- 
silienne porte a travers les sonorites tou- 
tes en courbes de sa langue une aura de 
nonchalance et de bien-etre, s'accordant 
parfaitement aux longs soirs de I'ete. Bra- 
zil... la promesse d'une jouissance qu'on 
sirote a petites gorgees... 
Cote spectacles, I'annee du Bresil nous 
reserve egalement de ires agreables sur- 
prises. Concentre sur la premiere semaine 
du mois de juillet, e'est un veritable festi- 
val de stars qui defilera a Paris. Jugez 
vous-memes du programme : 

- Mercredi 2 Zenith, 21h : Maria Betania 
et un show special reunissant deux des 
plus grandes figures de la musique bresi- 
lienne, Caetano Veloso et Chico Buarque. 

- Jeudi 3 (Zenith, 21 h) : Paulinho Da Viola. 
Milton Nascimento et Gilberto Gil (rien que 
cal) 

- Vendredi 5 (Zenith, 21h) ; Paolo Mora 
(saxophoniste inspire). Gal Costa et 
Djavan. 

- Dimanche 6 (Grande Halle de la Villette, 
1 7h) : Fafa De Belem (une voix et une pre- 
sence fantastiques), Alceu Valenca et Luiz 
Gonzague. 

Ce sera sans doute la premiere manisfes- 
tation parisienne reunissant autant d'artis- 
tes bresiliens de renom. A vous de savoir 
apprecier revenement a sa juste valeur 




LA LIGNE 
VLINE ! 



a'lut les petits genies I Vous 
etes fanas de musique ? 
Musiciens peut-dtre ? Gui- 
taristes ou bassistes ? Et 
vous flashez comme des 
malades sur le design race 
des Vlines ? Normal, il y a 
de quoi ! Et encore, si votre HHHHebdo 
prefere etait muni d'une commande "3° 




dimension" et d'une sono incorporee, 
vous pourriez tester leur son et vous aper- 
cevoir que les Vlines ne sont pas seule- 
ment de beaux objets, mais des instru- 
ments hyper-efficaces, pouvant rivaliser 
avec les meilleures marques. Des doutes ? 
Bien sur, e'est legitime. Mais si je vous 
annonce que Voulzy a adopte une 
Vline"avion", que Eric Serra, le bassiste 
d'Higelin s'est procure un modele basse 
et que le chef d'orchestre de James Brown 
a commande dix exemplaires de Vlines 
lors de sa recente tournee francaise... Pas 
si mal pour un debut. Surtout quand on sait 
que le concept Vline a germe un jour tout 
betement dans ta tete d'un petit genie dans 
votre genre. 

L'idee de depart de Vincent 
Berton : creer une 
guitare elec- 




trique aussi simple que possible. C est-a- 
dire un bete manche, mais qui sonne. On 
voit I'un des premiers protos acheves au 
Salon de Frankfort en 79. Et puis l'idee 
evolue, des formes naissent au fur et a 
mesure que la conception artisanale des 
instruments gagne en assurance. Le bois, 
materiau de base au depart, est aban- 
donne au profit de la fibre de carbone. Une 
plus grande sophistication modulaire 
adaptable. En I'espace de sept ans, Vin- 
cent Berton parvient a mettre au point une 
dizaine de modeles de guitares ou de bas- 
ses Vline. Aujourd'hui, une foule d'options 
sont proposees sur chaque instrument, 
selon les desiderata de leurs futurs utili- 
sateurs. Mais mieux, les Vlines devraient 
tres prochainement etre equipees 
de convertisseurs midi... 



Allechant non ? 
Pour vous donner un 
rdre de grandeur, le prix 
d'une Vline tourne aux 
alentours de 5000F. Pour toute 
information complementaire, 
contactez 
- Pat : (1) 43 33 77 38 - Guitare Station 
(1) 45 26 20 89 ou Vline, 16210 Chalais 
au (16) 45 98 25 06. 




Tl FOCK 



Aniel (Celluloids) 



a reunion a beau etre un 
departement francais, I'Tle 
se trouve loin, bien loin de 
la metropole et les musi- 
ciens qui font danser ses 

quelque 600 0O0 habitants 

__] encore plus loin de pouvoir 
disposer des moyens auxquels sont habi- 
tues les groupes dans toute grande ville 
de province. Qa n'a pas empeche Ti Fock 
de se creer un style extremement person- 
nel, de se servir de la richesse musicale 
de son tie, carrefour des influences de 
I'Asie, de I'Afrique et de f Europe, pour 
inventer cette musique neuve, mais petrie 
a la fois de rythmes ancestraux. Apres 



avoir ex peri merite toutes sortes de genres 
(variete, pop, rock, musique classique), Ti 
Fock s'apercoit que le Maloya, musique 
traditionnelle de I'Tle, est la base ideale 
pour construire quelque chose de nou- 
veau. On le prend d'abord pour un fou. Et 
puis le public de sa generation accroche, 
le considerant un peu comme le Marley 
local. "Mafate", son premier disque, est 
enregistre sur un petit 8 pistes portable 
Fostex... Invite au festival d'Angouleme, 
sa musique envotite les producteurs. 
Resultat ; "Aniel", un disque tout en sou- 
plesse, ou Ton se surprend a s'extasier sur 
la facon dont les formules harmoniques 
complexes parviennent a s'imbriquer a la 
trame rythmique lancinante. Conversant 
en creole avec un chceur de femmes ideal, 
Ti Fock fait varier la tension, canalisant 
I'energie sourde du groupe, la iiberant 
pour laisser s'echapper les solos en volu- 
tes d'arabesques. Un disque jaton, mar- 
quant I'avenement d'une musique 
nouvelle. 



MICRO... 
SILLON 

Measure For 
Measure 



(Chrysalis/Phonogram) 

ans doute I'un des groupes 
australiens les plus con- 
vainquants du moment, tant 
sur scene que sur disque, 
Icehouse souffre malgre 
tout d'un probleme chroni- 
que d'identite. 
Avec le premier album, "Primitive Man" 
(qui contenait I'imparable tube "Hey Little 
Girl"), on etait frappe par la similitude du 
style vocal de Iva Davies avec celui de 
Brian Ferry. C'en etait presque genant, tel 
lement I'inspiration generale du groupe 



semblait ne vouloir se developper qu'a par- 
:ir des climats distilles par Roxy Music. La 
ournee europeenne suivant la sortie de 



"Sidewalk", le second LP., dissipait 
cependant les doutes : Icehouse tenait 
fichtrement bien la scene et Ton oubliait 
presque les references. Avec ce "Measure 
For Measure", a la production opulente 
extremement lechee, on ne peut pourtant 
toujours pas deceler I'idendite du groupe, 
quoique les influences se diversifient : 
Ferry encore en demi-teintes sur "Para- 
dise", mais aussi Simple Minds sur "Cross 
the Border" et Bowie (periode "Scary 
Mdnsters") sur "Regular Boys" et "Lucky 
Me". Cela dit, tout est traite avec la per- 
fection requise pour les genres abordes. 
Icehouse choisit ses modeles dans le haut 
de gamme et ne fait pas pietre figure a 
cote. On notera d'ailleurs la presence sur 
cet album de ('eminence grise Brian Eno. 
Et pourquoi leur en vouloir d'avoir envie 
de perpetuer le style d'une certaine ecole 
pop ? On joue bien encore du blues... Et 
puis les Australiens n'ont-its pas aussi un 
farouche besoin de racines ? 




INFOS TOUT POIL 

* Un mois de juin aux concerts anormalemenl clairsemes. La fauie au Mundial, a la parano terroriste des 
Americains ou au desinteret du public? Toujours est-il que Julian Lertnon et Slan Rigdway ont respectivement 
annute leurs tournees, Feargal Sharkey son concert du 1 3 juin au casino de Paris, Stanley Clarke son concert 
du 20 juin a I'Olympia et que Stevie Ray Vaughan a reporte son passage a I'Olympia aux 23 el 24 septembre. 

* En revanche, Tina Turner a bel et bien sejourne a Paris afin d'enregistrer quatre chansons pour son pro- 
chain album, au studio du Palais des Congres, et Bob Dylan envisage egalement de s'installer dans noire belle 
capltale, en vue d'entreprendre la mise en oeuvre d'un nouvel opus produit par Dave Steward d'Eurylhmics. 

* Cocorico ! C'es! pas si souvenl qu'on peut annoncef a grands cris la reussile Internationale d'un musicien 
de chez nous. Figurez-vous que Peter Gabriel a jete" son devolu sur I'excellent batleur frenchy Manu Katche 
(qu'on avait pu entendre avec Jonasz, Lara et une toultitude d'autres). Manu va done courir le monde aux cotes 
du Gab' : d'abord sept dates U.S. au profit d'Amnesty International, organisees a I'iniliative de U2 et avec la 
participation de Sting. Puis la tournee europeenne. Du coup, "Palace Hotel", le 45 1. enregistre par Katche, 
Jean-Yves d'Angello et Kamil Rustam, sous le nom de Preface, prend un tour legerement anecdotique, tout 
en restant un plaisir a ne pas bouder. 
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DES CLAQUES 

Adaptee d'une bande dessinee erotique 

de Manara, LE DECLIC 

de J.L. Richard (des claques) 

avec Florence Guerin (merite la fessee) 

ne vaut que par la prestation gourmande 

de J. P. Kalfon. Diffusion le samedi 1 1 

a 23h00 sur Canal + . 



PAYSANS EN COLERE 



BOMBYX 



JOSEY WALES 



Film de Clint Eastwood (1976) avec Clint 
Eastwood, Sondra Locke, Chief Dan 
George et John Vernon. 

Durant la guerre de Secession, des ban- 
des d'irreguliers pillent allegrement le Sud. 
Au cours de I'un de ces raids, la famille 
Wales est massacree par les maraudeurs 
de Terril. Paisible fermier, Josey Wales 
(Eastwood) s'enfuit la rage au coeur et 
devient a force de haine une fine gaehette. 
un hors-la-loi solitaire. 

Refugie dans I'Ouest, il aneantit une 
bande de 'comancheros' qui detenait deux 
prisonnieres, Sarah et Laura Lee (Locke) 
et s'installe avec elles pres d'une ville fan- 
tome habitee par une ancienne prostituee, 
un cafetier, un tricheur, un vaqueros et un 
cow-boy. Sa position de redresseur de 
torts lui permet de negocier avec le chef 
comanche du coin un traite de paix. La 
mini-population de la ville le fete comme 
un heros. 

Un matin, les hommes de Terril le cement 
dans son nouveau ranch. Sa fin est-elle 
arrivee. Non, car ses voisins viennent a 
son aide. 

Un vrai western avec un bon, des crapu- 
les, des Indiens et de superbes paysages. 
Sans pretentions, le film montre une con- 
quete do I'Ouest reussie par de petites 
gens aspirant a vivre en paix. Un Clint 
Eastwood plus humaniste que d'habitude. 



Diffusion le mardi 17 a 20h35 sur C + . 



Film d'Elias Kazan (1952) avec Marlon 
Brando, Jean Peters, Anthony Quinn, 
Joseph Wiseman et Arnold Moss. 

En 1911, les peones viennent se plaindre 
a Diaz, dictateur en titre. des mauvais trai- 
tements des grands proprietaires. Suite a 
I'accueil qui leur est reserve. Emilano 



Zapata, leur porte-parole doit s'enfuir et 
prendre le maquis. 

Devenu I'un des chefs de la revolte qui 
court le pays, il remporte victoire sur vic- 
toire et de general d'une armee en haillons 
devient president du Mexique a la place 
de Diaz. El leader maximo, helas, tombe 
vite dans les ornieres du nepotisme et de 
la repression. S'en apercevant a temps, il 
renonce au pouvoir et retourne dans la 
montagne ( ah que c'est beau, et en plus, 
v&ridique .') ou il deviendra un mythe pour 
les peones. 

Le Mexique a I'honneur. Entre le foot et 
la glorieuse histoire de la revolution mexi- 
caine, rien ne vous sera epargne. Apres 
Viva Villa (A2, il y a 2 mois), voici la geste 
des Freres Zapata, un autre style et pour- 



SUR 

LE 

TARD 



r/f 


gjpl 


A 


s-m MM 7 $& 
L 1 1119 




rt^\ mrHr^ikiit 


m 


' ^L*a ,*»*.«*- 




^■"'i'Ii r 


mm 


JllWJi:!,!^ ..h-r^-flfc 


dmmmuuh mutiM Mtrmmty ■■ 



tant toujours le meme theme : des caeurs 
purs epris de justice n'echappent a la cor- 
ruption du pouvoir qu'en I'abandonnant. 
Le duo d'enfer Brando-Quinn recut un dou- 
ble prix d' interpretation. 

Diffusion le vendredi 20 a 21 hoo sur C + . 



LES GALETTES DE PONT-AVEN 



Film de Joel Seria (1975) avec Jean- 
Pierre Marielle, Bernard Fresson, Claude 
Pieplu, Andrea Ferreol, Jeanne Goupil 
et Romain Bouteille. 

Henri Serin (J-P Marielle), crane de piaf 
mais bon cceur, est representant en para- 
pluies. A ce titre, il parcourt la lande bre- 
tonne delaissant sa dinde de femme et ses 
enfants qui, par ailleurs, le meprisent. Don 
Juan de basse-cour, il vole dans les plu- 
mes des poules de rencontre avec un cer- 
tain succes. Apres un accident de volant 
(pour cause de rut d'un sanglier en vers 
sa laie (en versaillais, pardon en vers sales 
(en verte saillie, une saillie a I'envers, une 
a t'endrott))) du cote de Pont-Aven, il trouve 
refuge chez Emile, peintre local. Emrle (B. 
Fresson) accueille Henri comme un coq en 
pate allant jusqu'a lui offrir sa caille, 
Angela. 

Henri tombe amoureux fou de cette 
volaille, il abandonne les pepins et se con- 
sacre a la peinture, une vieilte passion. 
L'idylle ne dure pas et Serin rentre la 
queue basse a la maison. Notre canari rit 
jaune lorsqu'en rentrant il retrouve sa moi- 
tie agenouillee dans une situation, certes 
agreable, mais sans equivoque pour sa 
vanite de male. II repart aussitdt a tire- 
d'aile a Pont-Aven. 

Film truculent, plein de verve, de genero- 
site et de tendresse. Jean-Pierre Marielle 
est remarquable (son plus beau role ?) 
dans cette incarnation de la prise de cons- 
cience artistique chez les Bas-Bretons par 
le biais de la fesse. 

Diffusion le jeudi 19 sur A2 a 20h35. 
Photo A2. 



MANIPULATIONS 



Film de Jean-Luc Godard (1982) avec 
Isabelle Huppert, Hanna Schygulla, 
Jerzy Radziswilowicz, Michel Piccoli, 
Lazlo Szabo et Jean-Francois Stevenin. 

Dans un village Suisse, un metteur en 
scene polonais tourne un long metrage 
intitule Passion consacre a la reconstitu- 
tion de tableaux celebres du dix-neuvieme. 
Tres exigeant, le cineaste ne trouve pas 
la bonne lumiere'le tournage pietine. Les 
producteurs s'impatientent et exigent de 
lire le scenario mais Jerzy refuse de racon- 
ter le sujet car il n'y a pas d'histoire. 



Dans une usine voisine, le patron Mr Gulla 
(Piccoli) licencie une ouvriere Isabelle qui 
voutait creer une section syndicaliste. Isa- 
belle rencontre Jerzy et souhaite I'interes- 
ser a ses problemes. Jerzy loge chez 
Hanna (Shygulla), une etique aubergiste 
helvetique. II la trouve tres photogenique 
et lui fait tourner un bout d'essai. 

Une fois egouttes. les divers elements de 
la macedoine, vous laissez reposer sous 
le regard du spectateur qui essaye de s'y 
retrouver entre les divers chasses-c raises 
des personnages. Descendu de ses alpa- 
ges, le Godard de I'annee transhuma par 
Cannes, ou il recolta la Bouse d'Or au Fes- 
tival. Citons I'ineflable auteur : " J'ai voulu 




qu'un brin d'herbe, un bout de ciel, un cou- 
rant d'air aient autant d'importance que 
I'acteur principal. " 

Ruminances d'intellectuel sur I'etat du 
cinema, de la societe. Passion, par ailleurs 
un superbe patchwork d'images et de 
sons, discourt a vide. 

Diffusion le vendredi 20 a 23h00 sur A2. 



Film de Daniel Schmid (1982) avec Ber- 
nard Gireaudeau, Lauren Hutton, Jean 
Bouise, Jean-Pierre Kalon et Gerard 
Desarthe. 

Au cours d'un terne diner Bernois, mon- 
sieur I'ambassadeur Julien Rochelle se 
souvient de son premier poste au fin fond 
de I'Afrique. Dans ce trou desole, fourmil- 
lant de paumes, d'exclus, de refugies, il 
revait aux mysteres de la nuit africaine en 
contemplant les etoiles. II comble son desir 
en prenant comme maitresse, Clotilde de 
Wattevilte qu'il comble ... de cadeaux. 
Mais cette derniere joue de son charme 
mysterieux pour le tenir a I'ecart de sa vie. 
Elle s'echappe la nuit pour des rendez- 
vous qui petit a petit rendent Julien inquiet, 
tourmente, fou de douleur. I! fouille en vain 
la ville a sa recherche. Le mystere restera 
entier. 

A comparer avec le Visconti de la semaine 
derniere. Ici, sous I'apparente beaute 
d'images tres lechees, le sordide semble 
artificiel, la sophistication un vide decora- 
tif, la decheance du heros une caricature 
ridicule, le tourmente d'une fadeur ecceu- 
rante. Creux comme un match de foot sans 
but. 

Diffusion le lundi 16 a 21h50 sur TF1. 

Photo (af)fichce chez Cine-Plus, la librai- 
rie de Cinema, 2, rue de I'Etoile 75017 
Paris. Tel i 42. 67. 51. 52. 
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PENSIONS MIMOSAS 



Film de Jacques Feyder (1934) avec 
Francoise Rosay, Lise Delamare, 
Arletty, Paul Bernard et Andre Alerme. 

Louise Noblet (Rosay), femme de croupier, 
dirige la Pension Mimosas ou elle heberge 
des joueurs chanceux ou en artente du bon 
numero. A la premiere communion de Pier- 
rot, son filleul, le pere qui sort de prison 
vienl reprendre I'enfant. 

Dix ans plus tard, elle recoit des lettres de 
Pierrot qui se dit maiade et demande de 
I'argent. Inquiete, Louise tres noble donne 
I'argent puis monte a Paris. Elle decouvre 
une chambre d'hotel sordide avoisinant un 
tripot, une garde-robe bien fournie pour 
I'epate et une reputation bien faisandee de 
son petit Pierrot qui surnomme Baccara a 
tout du voyou. 



En effet, Pierre, mome aux as, joue jusqu'a 
sa chemise (et une biere. une). Ramene 
sans connaissance par un copain, Louise 
le soigne. Sa tendresse maternelle cede 
peu a peu la place a I'amour et elle tente 
par tous les moyens de sauver Pierre de 
la decheance. 

Feyder grand specialiste du melodrame 
avait bien merite un cycle televisuel. Avec 
ses complices Charles Spaak (dialogues 
et scenario) et Marcel Carne (assistant), il 
a concocte un drame realiste d'une grande 
sobriete construit autour de Francoise 
Rosay qui reussit la une superbe presta- 
tion dans son incarnation de la mere 
amante. Sans style veritable, Feyder 
s'adapte au genre qu'il tourne avec un 
esprit de simplicity proche de I'ecole natu- 
raliste. II revendiquait pour lui-meme le 
simple mais beau titre d'artisan. 

Diffusion le dimanche 15 a 22h30 sur 
FR3. 



FAITS DIVERS, 
FETES D'ETE 



Film de Paolo et Vittorio Tavianl (1983) 
avec la famille Taviani plus une ribam- 
belle d'excellents acteurs italiens. 

Quatre nouvelles siciliennes de Pirandello 
adaptees en quatre contes de 35 mn cha- 
cun environ. 




L'autre tils : une mere rejette le seul fils 
qui soil reste aupres d'elle (les autres ont 
emigre). Malgre son devouement, le reje- 
lon a une tare de naissance, il fut concu 
lors d'un viol. 

Requiem : des bergers viennent deman- 
der le droit d'etre enterres dans la monta- 
gne. Le matre refuse et fait donner les 
carabiniers. 

Mai de lune : jeune mariee, Sidora, decou- 
vre que son epoux se transforme en loup- 



garou les nuits de pleine lune. Elle s'enfuil 
car elle ne supporte plus sa mauvaise 
haleine. 

Entretien avec la mere : I'auteur, Piran- 
dello, revient dans sa maison natale. II s€ 
rememore sa mere, morte, avec qui il z 
une conversation. Enfin, il peut lui dire ce 
qu'il a sur le coeur : qu'il aimait pas ses 
pales, qu'elle le laissait jamais parler, etc, 
etc. 

Un voyage dans le temps aupres d'une 
culture ancestrale, celle de la Sicile. Des 
rnceurs deroutantes, des caracteres minu- 
tieusement fouilles, et la tragedie comme 
seul echappatoire lorsque les conflits de 
classes et de personnes eclatent. Un 
grand moment d'emotion et de beaute 
pour spectateurs patients. 

Diffusion le jeudi 19 a 20h35 sur C + . 



UN APRES MIDI DE CHIEN 



Film de Sydney Lumet (1975) avec Al 
Pacino, John Cazale, Beulah Garrick et 
Charles Durning. 

Brooklyn, le 22 aout 1972, le thermome- 
tre se taille une petite grimpette jusqu'a 
37°2 lorsque trois hommes penetrent dans 
la First Saving Bank braquant clients et 
employes. Helas, les coffres ressemblent 
a votre freezer lors d'un degivrage : vide 
avec un peu de liquide. De peur de faire 
parler la poudre, Stevie, le plus jeune du 
trio, prend celle de I'escampette. 

Bien lui en a pris car bientot un coup de 
telephone avertit les deux demeures que 
la police cerne la banque. Le siege com- 
mence, la sueur froide ruisselle le long des 
echines pendant que Sonny (Al Pacino), 
le chef, parlemente avec la police. Un peu 
braque, Sonny exige de voir sa femme, 
enfin sa deuxieme, e'est-a-dire sa copine, 
un travesti. Un peu sonne, Sonny, regoit 
les acclamations du public, de la presse, 
de la TV lors d'un tour d'honneur devant 
la banque. Un hold-up, non un show tres 
tres chaud avec un paume en vedette. 

Un direct de 131 mn avec une prise d'ota- 
ges. Un suspense ou la panique regne 
plus parmi la police et les gangsters que 
parmi les otages. Une tranche de vie ame- 
ricaine, celle des paumes, surgit tantot tra- 
gique, tantot burlesque. Pris dans un 
engrenage infernal, le heros et le specta- 
teur y laissent leur chemise. Tachycardia- 
ques s'abstenir. 

Diffusion le mardi 17 a 20h35 sur A2. 
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GUNFRIGHT 

de 
ULTIMATE pour AMSTRAD CPC 



Decid6ment, les program- 
mers de chez Ultimate 
n'ont qu'une idee, et appa- 
remment, ils y tiennent : faire des 
softs en 3D qui aient un graphisme 
le plus joii possible et qui soient pas 
chiants a jouer. Pour ce faire, ils 
reprennent sans cesse la formule 
qui avait fait le succes de "Knight 
Lore" et de "Alien 8", a savoir... 
Mais non, vous le (re)decouvrirez 
tout au long de cet article. 
Bien, commencons comme d'habi- 
tude par le scenario (attention, je ne 
suis sur de rien a cause que sur la 
doc c'est ecrit en vieux patois ame- 



ricam du temps ou Buffalo Bill allait 
faire des miseres a Geronimo) : le 
sherif Quickdraw est nouveau dans 
la petite ville d'HHHHebdotown, et 
puis un jour, il recoil un telegramme 
porteur d'une mauvaise nouvelle : 
le grand mechant bandit Gun Too- 
tin'Bunch of Rootin'Tootin Gun Slin- 
gers (putain le nom, j'ai cherche 
pendant trois heures une traduction 
avant de renoncer pour cause 
d'echauffement dans mon cer- 
veau !) arrive en ville ! Villageois, vil- 
lageoises, barricadez-vous, fermez 
portes et fenetres, et laissez faire 
Quickdraw, le tireur le plus rapide 



de I'Ouest apres le bandit-en-ques- 
tion. 

Le jeu beneficie d'un graphisme 
absolument extraordinaire, et 
encore, c'est un euphemisme. Les 
programmeurs ont prefere utiliser le 
mode "moyenne resolution", ce qui 
lui confere une grande nettete, mal- 
gre le manque de couleurs. 
Cote animation, c'est indescripti- 
ble : tout bouge sans arret, et dans 
un scrolling des plus parfaits. 
La sonorisation n'a pas non plus ete 
delaissee, loin de la; on croirait 
entendre une musique de Ennio 
Moriconne, si vous voyez ce que je 
veux dire. 

De plus, la technique de program 
mation est plutflt originale : votre 
bonhomme (en passant, le bon- 
homme est exactement le meme 
que celui de Knight Lore, mais 
habille en sherif, of course) se pro- 
mene dans la ville en 3D. Et, comme 
c'est une ville, ben y a des murs qui, 
en general, quand y en a quatre, tor- 
ment une baraque. Le probldme, 



c'est que quand I'aventurier solitaire 
passe derriere une de ces maisons, 
normalement il doit etre cache. Ben 
non, pas du tout, c'est la maison qui 
disparait, les murs etant alors mar- 
ques au sol par une bande rouge 
infranchissable bien evidemment 
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Ce qui fait qu'on ne perd jamais de 
vue le petit personnage. Chouette, 
non ? 

Bien entendu, vous pouvez tirer sur 
tout ce qui bouge, mais attention : 
le nombre de cartouches est limite. 
D'autre part, quand vous rencontrez 
un cheval, vous montez dessus et 
partez au galop, ce qui vous fait 
gagner de la vitesse. 
Que dire de plus ? Ah oui, je sais : 
avant de vous lancer a la poursuite 
du vllain mechant pas beau, vous 
devrez gagner de I'argent pour 
acheter vos munitions, c'est logi- 
que. Et ca se passe comment, me 
demanderez-vous ? Ca se passe 
dans la premiere partie du jeu, ou 
vous devez tirer sur des sacs d'or 
qui tombent du ciei, plus vous en 
atteignez, plus vous gagnez de 
pognon. C'est bien fait, mais mal- 
heureusement vite lassant. C'est le 
seul point noir de ce jeu. 
Allez, achetez, vous ne regretterez 
pas d'avoir suivi le conseil de Ton- 
ton HHHHebdo. 
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POUR LA FETE DES MERES IL EST TR0P TARD ! 
MAIS POUR CELLE DE VOTRE PERE IL EST ENCORE TEMPS 

0FFREZAV0TREPERE 
LE TRADUCTEUR LAR0USSE DE P0CHE D0NT VOUS REVEZ... 



ATTENTION : 
CHAQUE TRADUCTEUR P0SSEDE UN NU- I 
MER0 DE SERIE, NOTEZ-LE SOIGNEUSE- 
MENT, UN TIRAGE AU SORT AURA LIEU 
DANS LE NUMERO D'HEBDOGICIEL DE 
LA 1"" SEMAINE DE SEPTEMBRE. VOUS 
POURREZ DONC GAGNER PEUT-ETRE UN 
DEUXIEME TRADUCTEUR GRATUITEMENT. 




BILINGUE ELECTRONIQUE LAROUS- 
SE 

Un traducteur Francais/Anglais/Francais 
DEFINITION : 

Traductrice et calculatrice de poche Fran- 
ca is/ Anglais et v.v. -8000 mots : 4000 
pour cheque langue. 
DESCRIPTION : 

Dimensions : 65 mm de large, 115 mm de 
long 8.8 mm de haut. 
FONCTIONS : 

• troductrlce mot-o-mot. 

• possibility de tester ses propres con- 
nolssonces. 

. possibility de stocker Jusqu'fl 8 couples 
de mots et de les rappeler o tout moment. 

• tous les ovontages d'un petit dlctlonnol- 
re de langue : 
-anglais classlque et amerlcanlsmes 

- verbes irreguliers 

- genre et pluriels irreguliers des substan- 
tlfs 

- distinction des sens differents d'un me- ; 
me mot 

-calculatrice de poche : 4 operations - 
memoire constants 
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Telex : 220 064 F ETRAV 1303/RAC 
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